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HP DesignJet ^ 

Tehnologija bodocnos^f 


NajsodohnejSi risalnik 
Hewlett-Packard DesignJet 
s tehnologija hrizganja drnilu 
je idealna reSitev. kadur vuSe pairehe 
preraScajo zmoznasti peresnih risalnikov. 


P«0bla»i*lli d«aler{i: TREND (0A3/SS1-6I0), SHIFT (061/301-981), HERMES 
OPREMA, (06I/I2I-I4S), EXTREME (061/301-701), MIKRO (061/372-113, 
KERN Sistami (061/224-843), MAC ADA (061/323- S8S) 
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Zakaj oracle Na 
Prvem Mestu? 

U lantsIjMh in prannnih nimv ko! sia CAKWER CROUP in CODD ABATE prihajajo podaki o ruiveejih ainih deUEIi 
ORACLE na svaiu in najhixrtjSih amerjeniJi rezuUarih. Poldg proidvoda, ki je prmasijrv prakiidno na vse radimalniki in pave/jn' na 
razlidnih mninih prolakoUh. nudimo laaliletno aobmzevanje v svojih Salshk cenmh SLOVENJ CRADEC. DUSAJ 
in LONDON. Sui'dne rejerenine insiatacije pn nos in v saem ler Iwjliitina lahnUna pomoi, poojujejp da je 
ORACLE no pntm meau. 

ORACLG 

Sofwdre 2d ljudi, Id ne ^lajo prerokovati prihodnosti 


Prijaviu se iimprejza bmplaeniseminar ca. m CASE WORKSHOP na nainaslOK ORACLE d.0.0., Leskavikma 4, Ljubljana. 
TEL: 0611444-659 
FAX: 061/444-659 


Lahkota prihodnosti 


Nova imena in znaki podjetij so vedno 
znamenjo velikih sprememb. 

Svojo filozoftjo in vizijo je spremenib 
ludi podjetje, ki v Kidricevem iz glinice 
tali aluminij. Iz ekoloSko sporne proiz- 
vodnje, ki je sekab rane v pfujsko zem- 
Ijo, se je z uvozom glinice in spreme- 
njeno tehnologijo podjetje prenovib v 
ekolosko neoporecnega proizvajalca 
srebrno sive kovine prihodnosti. Se vec 
kol to: z ozelenjevanjem rdece rane se 
podjetje posbvlja od kbsicne induslrij- 
ske druzbe in v prihodnosti isce zase 
nove pribznosti. 



Aluminij je zagotovo kovina prihod- 
nosti. Zaradi izjemne bhkosti mu pro- 
vimo banka energije. Ker je do nes- 
koncnosti ponovijiv, mu recemo zelena 
kovina. Ne rjavi, zato ohranja trajnost 
in daje zanesijivost predmetom. Zbhka 
se uliva in oblikuje, zato privoblja nase 
bogastvo oblik, estetiko in kulturo. 


Vse doslej redeno je povedano v no- 
vem znaku in imenu TALUM. V njiju sta 
avtoriteta proizvajalca in lahkota pri- 
hodnosti hkrati. 


Talum se je odIoCil za prispevek k novi 
pbnetarni zavesti, ki temeiji na ohran- 
janju okoija in Sirjenju kulture. Upamo, 
do k temu prispeva ze uvajanje novega 
znaka in imena podjetja v 5ir§o javnost. 
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Resna plai prijateljice (1) 


Zanimivosti 


DM PS^ M67 SliC Ulomedia 
SimulacijalelenjaMICZS 
Tetris - fenonen tried 
radimalniikuni igiami 

Rubtike 


Mimozasiona 
Zaplitve iepe 
Vainukro 

Prvapomod 

Malioglasi 

Nagiadnikviz 




Dopusi le diovskovo naravno slan/e. Kdor /e 
legs za letos ie oropan. mukoma dosega no- 
meostazo. ra\)novasjessamim seOoi in svewm. 
Iz lira ga rrie iisto nedoltno vpraianje: -Zakaj 
si ne bi Moj mikro odpri nabiralnika na mojem 
bibiesu ?• Zakaj si ga ne bo. /e ie ena naSin 
dolgih zgodb, kijih pripoveduiemo na kralko. 

Imamo dka modema. Veilno £asa ju posoja- 
mo na ravarz. lako da /u lahko dobimo nazaj in 
spat kam posodimo. Prvaga smo kupill v iasih 
speciruma in C-64. lata I9S6. ko smo blli ie 
napoi obsedeni s tako imenovanim raiunalni- 
Skim rasvoyem. Takral je to pomenilo, da se 
lahko prikijuilte na raiunalwSki center Ijub- 
Ijanske Universe In poskuslle naloiiti v svoj 
pomniinlk na primer zbrana dele Edvarda Kar- 
delja. To nas nl mikeio. Kako se /a znaiel 
V omarl ia en modem, ne zamo prav. Jonas 2.. 
si ga zaiasno ahranil tl. ko si kupil zloiiiivo 
palico za biljard? 

Na preiomu deaetietja nas ye i- raivoiu dohl- 
tela peSdica zunanjlh sodelavcev in nas zaiela 
mrci'arrti: -Zs*urS/a/(e modem, da vam bomo 
lanko pd dalei poilliali Henke zadnii Irenu- 
tek.~ Ceprav si dianke raje od blizu ogledamo 
dva meseca pred obiavo. smo se vdali siren- 
skim glasovom. Peter Levart z kadia Student in 
Delov teieronisf sfa zabila vse dopoldne za to. 
da sta prevezala lelefonske vode In prikljuilla 
modem. KoninI uiinek je bit. da smo se ietrt 
ure dolgoiaslli z nekim zagrebSkim BBS. Na- 
povedanih diankov od dated nismo dodakail, 
Ob leleionuni hotel nihde deiurati in dez tedan 
smo modem spet pospravili. 

Najboli nevamo smo se pnblizall BBS takrat. 
ko nam ye neko domade softversko podyetye 
predlagalo lantazi/o. V uredniSIvu bi imeli mo- 
dan radiinainik za streinik. ob njem pa bl dva 
operaterja in Se nekdo z angleSko zvenedo 
Setovsko funkcijo vsakopopoidne nekaj brklja- 
li za sottrersko podjetje. Moj mikro bi smel 
uporabt/att BBS takole dve uri ne dan. Tik 
preden smo podpisali pogodbo. smo poslali 
zoprnt: -Kdo bo pladevai radunainik. lelefon- 
ske zveza z /tvstrsiiyo, operaterja In njunega 
Seta Softversko podjetje je uresnldllo fante- 
zijo drugje. Dosiej zadnjid smo pomislili na 
kakSno razumno uporabo modema pred mese- 
ci. ko smo zbirali padatke za dianek o sloven- 
aklh BBS. Edino resno in zeio dobro seslavlje- 
no ponudbo nam je postal Miran Zeljko iz 
podjetja SCT Toda nabiralnik. Iz katerega bi si 
obdasno naiagali elektronsko posto. bi nasstal 
dvesto DEM na mesec. Prosto po Bteferskem 
vodntku po radunalniStvu: za ta denar raja 
zaioiimo vse sodelavce z znamkami. 

Opazill sle, da nismo omenili konterenc po 
BBS. Tam pad komunicirajo celo na niiji ravni 
kol V siovenskem parlameniu. -Podn, • pi rekli 
bibiesarji. 

P. S. : Gospod Borul Grce nam je pomoloma 
postal dianka za to StBvHko mesec presgoday. 
Tega ne bomo nikoli pozabill. 
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MIMO ZASLONA 


Modemom so steti 
dnevi 



Newtonova 

reinkamacija 


Roem raiunalnlki all elektronske 
agenda. kakfSna sla HP 85LX all 
Sharpov wizard, tahnoloiko niso bi- 
le nl6 novega. Prolzva)alcl ao bodlsl 
okleslill PC all pa navlll kalkulator In 
ga zapakirali v drobno ohlije. Bile, 
pravim. Novi Applov radunalnik tega 
razreda. newton. |e namred nekaj 
povsam novega. Po vellkosti jeaicer 
tak kot zgora) omenjena mlindka. 
toda pod Izjemno lepo oDIikovanlm 
ohiijem ae akriva. £e verjamete all 
ne. 32-bltnl proceaor RISCI Vezje |e 
iz bleva anglaika tvrdke ARM. Kratl- 
ca je naked pomanila Acorn Rise 
Machine, toda po denamlh te2avah 
tega podjetja se ja oddelek ARM 


oaamosvolll In dandanes kratlca po- 
meni Advanced Rise Machine. New- 
ton. kl je po radunski modi kar dva- 
krat hItrejSI od maca II fx. nima tlp- 
kovnice. Edini vmesnik med ppo- 
rabnlkom In atrojem je 6.5-paldni 
zaslon. po katerem je mod pleatl 
a poaebnim peresom. Zaalon se ob- 
naSa kot neakondno vellk list papir- 
ja. kl ae gladko pomika na vse itirl 
stranl. PrI Applj pravljo. da bo njl- 
hov sottver za prepoznavanje pisave 
razumel ludi plaane drke razlldnih 
vellkosti. Rlsanje bo preproslo. 
Uporabnlk bo na zaslon narlsal na 
nekaj podobnega krogj. program 
pa bo to tako; prerlsal v pravllen 
krog. Se nekaj droOovme: 20 Mb 
pomnllnika z moZnostjo notranje 
razSIrltve. reia za kartice PCMCIA 
2.0. zvodnik, mikrolon. . 



ZIdnl mrezl. FreePort ■ness- prlbllZ- 
no osem metrov In pretodl 5.7 mlll- 
jona bitov v sekundl. Na tako mreZo 
se lahko prlkljudl do 256 jporab- 
nlkov. 

Za to. da bl navadna iidna omrei- 
ja dlmprej postala del zgodovine. se 
prizadsvaio tudi ph Trlumph-Adler- 
|u In Photonicsu. Tvrdki sta Izdelall 
napravo IntraNet. 2s ime pove. da 
za komunlkacljo med prenosniki 
skrbi Infra rdeda svetloDa. Ta nl 
V ozkem snopu kot prl televizljaklh 
daljlnclh. ampak je razprdena. Tako 
je prl prenosu podatkov osvetljena 
vsa soba, kar precej olafia kompnl- 
kacl| 0 . Sa naslova proizvaialcev: 
WIndata. Inc.. 10 Bearfoot Rd.. 
Nocinboro. MA 01532. USA. Trl- 
jmph-Adler. GmbH, Am Sladholz 
39. O-W48CI0 Bielefeld 


586 ne bo 586? 

V zadetku avgjsta je Intel prlpra- 
vll predstavitev svojega najnovejde- 
ga procesorja s kodnim Imenom P- 
S. Prezentaeija ie blla v najoijem 
drjZInskem krogu. saj so ogled do- 
vDlill le nekaterim Izbranlm novlnar- 
jem In poslovnaZem. Intelovcl so Ca- 
ll navzodim takoj vedell, da bo serlj- 
ska prolzvodnja predvldoma stekla 
Sale V prvem delrtletju lets 1993 (prl 
demer je kljudna beseda -predvldo- 
ma-) In ne letos pozimr, kot so sprva 
obljubljali. TakI odiogi pa so saveda 
plodna tia za na| 0 an>lte|£a govorice 
0 IntelovI opjstltvl projekta all oelo 
0 prodail nadnov konkurendnim flr- 
mam. Prav zato. da bi sa Izognlll 
dirjenju govorlc. so Intelovcl povabl- 


II skeptike na predstavitev v Kallfor- 
nljo. Omenlli pa so Se en razlog za 
prelo2ltev serliske Izdelave. Po Iz- 
kjdnjah s 386 In 486. ko js ten pro- 

so imell konkurentje dovolj iasa za 
ponaredke. so sklenill procesor raz- 
vltl od konca. To ne bo pretirano 
zavleklo Izdelave radunalnika s 586. 
saj je Intel nekaterim vedjim podjet- 
lem ie poslal pnmerke procesorja. 

OrjsSki dip. kl vsebuje tri milljone 
tranzlstorjev. trikrat tollko kot 486. 
so vsadlll V PC. pokrit s prosojnim 
plastidnim ohli|em In opremljen 
z vellkanskim Sonyjevim monitor- 
jem. UdeleZencem so pred odmi na- 
loZlli Okna In jlh povablll. naj se 
naslajajo nad hltrostjo apllkacij. Ker 
je bll predstavijeni P-S le prototlp. 
so 256 K medpomnllnika. kollkor 





Ur«]a: Andrei Trohi 



nsj bl ga pozneie procesor Imel. pri- 
sKrbell kar na kanicl. itrfeil Iz ma- 
Iiine ploJie. Tudi hladllnl >prop«- 
ler-. kl aa je prizadeval na hrbtj 
procesorja, bo pozneje izginil. sa| 
nadrtujeio vezie. ki se ne bo pretira- 
no segrevalo. &e gre soditl po do- 
bro ocvrtih jaicih, kl so )lh iaiostnl 
laatniki 486/50 pakli na svojib mllnb- 
klh. Intalu ne verjamemo £isto. Kako 
hitro la tiktakala ura v P-5, niso po- 
vedall, omanlli pa ao. da pofiasneje, 
kot bo tista v seniakem modalj pro- 
cesorja 166 MHz). Kljjb vsamu pa ja 
vea prtkazanl softver tekel nadna- 
ravno hitro. Qoatja so videli nekaj 
programov za trlrazaaino rlsanje In 
gotsko puslolovsko igro Castle Wol- 
lensteln, kl se baje nl razllkovala od 
hollywooOsKin fllmov. Graflino 
jsmerjenl urajavalniki besedll, kot 
je na primer Microsoft Word for 
Windows, so delall skoraj tako hitro 
kot klBSldnl brkovnl urajevalniki 
z 286. Zanlmlva pa je teZava z Ima- 


nom. saj je goiovo. da se P-5 ne bo 
Imenoval 586. Moderator predslavl- 
tve je Ob lam obupano vpraSal nav- 
zoie. all Ima kdo kakSno pametno 
idejo 0 Imenu. £e bo to edina teZs- 
va, je Intelu uspeh zagotovljen. 

Na ellkl lahko obiuOujate shemo 
novega procesoria. Glavna dela £1- 
pa sta superskalarno vezje RISC (1) 
In matematlini koprocesor za delo 
s plavaioPo veilco (2). Za zdruZIjI- 
vost skrbi ves 386 (3). Tu so ie mad- 
pomnllnlka za ukaze (5) In podalke 
(6) tar logika vodlla <4). Kot sle opa- 
zlll, je del 6pa v tehnologljl RISC 
(Reduced instruction Sat Compu- 
ter), del pa V CISC (Complex In- 
struction Sat Computer). Za to novo 
povezavo med voOllnIma tehnologl- 
jama so si pri Intelu Izmisllll kratico 
CRISP, kl pomenl Complex Redu- 
ced Instruction Set Processor. 


Baiviu faks 


Se dobra, kratka novlca za vse 
zbiralce plaarnl§ke programske 
opreme. Pobje pri podistju Black 
lee Software so sblsall program, kl 
omogoba poSHianje In sprejemanje 
baivnth faksov po katerlkoll stan- 
dardnl karticl faksimodem. Poslana 
all sprejeta sllka Ima lahko osem 
barv v praktibno katerem koli forma- 
tu. Ce naj bl vse skupaj delovalo, 
morata seveda Imetl program Color- 
Fax poSlljatalj in naslovnlk. Naslov: 
Black Ice Software, Inc., Amherst 
Station. Rt. 122, Amherst NH 03031. 
USA, (barvni) faks: 991 603 672 


So bibiesi kot 
dinozavri v triasu? 


Sokantnl telefonski rabuni, kl 
spremljajo vestnega blbleaarja (av- 

dela z modemom prejel pozdrave 
PTT-ja z rabunom za 800 DEM), bo- 
do kmalu preteklost. Vebkrat se na- 
mreb postavl vprsSanje, all se spla- 
ba po modemu sprejematl progra- 

koncu, ko seSte/emo talefonske Im- 
pulze in narobnino na BBS, stanejo 
CBlo veb kot V trgovinl. Varbni Nem- 
cl. kl jih Seat narobi pol lltra kisle 
vode. so razvill allernallvo modemu, 
Imenovano videodat-decoder 2000. 
S to napravo lahko po televlzijskem 
signalu spreiemamo softver. Zaen- 
krat odCaja takSen signal le kanal 
Pro 7. kl ga s kabelsko In satelltsko 
TV sprejemamo tudI pri nas Na dan 
lahko uporabnik sprejme (downlo- 
ad) do 150 megabaitov. poSlje 
(upload) pa neomejeno kollbino sot- 
tvera za PC-je, amige, atarlje in 
UNIX. 

Po tehnibnl pled prenabanje po- 
datkov v digitalnl obllkl nl kakbna 
sllna umetnoat. TV alike je treba, 
kakor vemo, prenesti v dveh polsll- 
kah. torej v prepletenem nablnu. 
Vsako sekundo tako vldlmo 50 pol- 
silk (obnavljanjesllke s 50 Hz) ozlro- 
ma 25 celih silk. Celaellka je sestav- 
Ijena iz 625 vrstic: lihe vrstice se- 
stavliajo prvo, sode drugo polsliko. 
Na srebo pa vse vrstice ne sestavlja- 
josllke, zato lahko lists od 11 do 13 



in od 324 do 326 uporabimo za pre- 
nos podatkov. Z eno vrstico se pre- 
nese 300 bitov, kar po krajbem pre- 
rabunavsnju znese 1875 bajtov ns 
sekundo. Seveda Orez slablh In ve- 
blnoma zasedenih telelonskih llnlj 
In predragin Impuizov. Oekoder sta- 
ne 300 mark (Conrad Electronic, 
HIrschau), narobnina pa 8.25 marke 

Nekaj pravice 

Kdor vsai malo pozna glasbeno 
house-techno sceno, je gotovo Ze 
videl In slibal uspeSnico Oss Boot all 
hlpnotlbni Cyberdream. poln frak- 
talne gralike. Vse veb pa le novlh 
skupin, kl se bale preblja;o k vrhu. 
Ena taklh je duo Urban Shakedown, 
kl ga aestavijata Gavin King In Cla- 
udio Gulssani. N|un video Some Ju- 


stice smo vioeli na MTV-ju. prebll pa 
se le tudi na famozno UK Top 30 
Chart. oSInglco- Some Justice Re- 
mix, a katerega le omsnjens sklad- 
ba, so pri revljl Melody Maker izbrall 
za ploSbo tedna. Verjetno se Ze 
sprabujele. all Imate v roki Stop all 
Moj mikro. Se vedno smo rabunalni- 
ika revija. o glasbi pa pibemo zato, 
ker so vse te skladbe. ludi Some 
Justice, pravzaprav zvok dveh amlg, 
brez mldljev. sintov In podobnih do- 
datkov, video pa le amigins grafika! 

Kako le naataiela skladbe. kl jl 
obetaio preboi med prvih deaet? 
Fanta sta iz svoje bogale zblrke 
plobb Izbrala najboljbe zvoke bob- 
hov, bmel. pihal in jih po AudloMa- 
stru II dlgltallzlrala s stereo vzorbe- 
valnlkom zvoka (po domabe sam- 




In enega ze modro. Vaak obdeluje 
po osem bitov oanovne barvs hkratl. 
Na plobbi so be Irije megabajtl video 
RAM-a In nastavljlv sintellzator frek- 
vence. Takbna naprava zahteva In 
tudi zasluZI kakovosten zaslon. Pri 
Isti tvrdkl zato ponuj^o tudi prsdsl- 
onColor dlsplay/20. kl Ima navpibno 
(rekvenco 60 KHz. To pa omogoba 
stablino sllko in pri loCI|lvostl 1024 
X 768 plk je frekvenca obnavlianie 
kar 72 Hzl Kartica nima lastnega 
Izhoda In jo je treba povezati z vez- 
jem VGA. Prolzvajalec namreb pri- 
bakuje, da kupec Ze premore loblji- 
vost VGA. 

Poglejmo be na sofiversko po- 
drobje fotorealizma. XCad 3000 za 
amige, opremljene z 020 all 030 In 
s koprocesorjem. In XCad 2000 za 
strojbke Orez pravlh SZ-bltnlh pro- 
cesorjev utegneta precej olajbati 
Zlvljenje arnitektom. Ze razlibica 
2000 )B pri funkclji zoom v amigi SOC 
kar za 600 odstolkov hltrejba kot 
AutoCAD V hllrem 386. Ker ie Auto- 
CAD Ze nekakben standard med to- 
vrstniml programl. XCad brez teZav 
prebavi tudi datoteke formate DFX. 
Gotovo najzanimivaiba opclja nove- 
ga programs je shranjevanje dato- 
tek V formstu TurboSilver. Tako je 
mob konatrukeijo uvozlli v kak pro- 
gram za ray-tracing, na primer Ima- 
gine 2.0. Na ta nabln je nastala tudi 
prelepa hiia na sliki. eicerdelo arhl- 
tekta Davids Blahopa. Za Inlormacl- 
je 0 XCadu zavrtite 9944 702 

pa pibite tvrdkl Radius. Inc., 1710 
Fortune Dr, San Jose, CA 95131. 



pravi, da ima ta program drobno 
rapako. Vzorce slisne, da jih gre 
Pimvei naOlsk, toda tako zvok izgu- 
bl viaoke frekvence. Ker ima amiga 
Is itirl kanale. za (anno, kjer sta 
bistvena hltar tampo m zaalianost 
z zvoki, pa |9 poirebnin vaaj osem 

naSla naipreproatejSo reSilev: dve 
amigl. Tudi raiunalnika ala slnnro- 
nlzirala na alia praproal nabln. 
a hkraldim pritiskom na uiaace 
Oban miSk. Oba pa priznavala, da 
tako na bo Slo dolgo in da si bosta 
omlallia kakino bolj proleaionalno 
povazavo. Dokuplla bosta namreS 
Se dve amigl (I) In kakino napravo 
za izdelavo poaebnih udinkov. To- 

svojo akiadbo na MTV-ju, tehrtidnih 


Z80 vstaja od mrtvih 

Alar Sjgar. karizmatldni vodja 
podjetia Amstrad. poStane britan- 
ska davkopiadevalce is dolgo prs- 
ssnaiassvoiim radio zgreienim iu- 
tom za potrabe trga. All se tega za- 
veda. na vemo. vsakakor pa se ga 
teiko prisijiena podoba v javnosti 
(ban image) zveslo drti. Po lanski 
predstavitvi PC-|evz8086sopri Am- 
siradu sastavili Se an radjnalnik 
s procesorjem iz kamene dobe. no- 
tes NC100. Srdek tega mllndka |e 
nosiBigijo zbujajodi Z80. Tudi drugs 
tabnidne lastnosti so iz dasa. ko |e 
sial Moj mikro 200 jugoslovansklh 
din. Napravica Ima namred le 64 



K pomniimka in ao-slolpdni zaalon 
LCD z osmimi vrsticaml. Edino, kar 
spomlnia na devetdesata. je raia za 
pomnllniSke kartlcs PCMCIA. 

Sugar v svojem slogu zatrjuje, da 
bodo V erem letu prodall vsa) 
300.000 radunalnikov NC100 Pred- 
vsam zaradi Iziamno praprosts upo- 
raba. sai. kot pravi. program! od 
uporabmka re bodo zahtevali >Klt 
F10-. temved -Press red key, ple- 
ase-. Moiakar dodaia. da bodo Ku- 
pcu. ki radunainika ne bo znal upo- 
rabliati po petlh mlnutan. vrnlll de- 
nar... Naprava bo na voljo tudi 
v ZDA, kjer nl Sugar nikoll uspel. 
Sploh pa se tam ukvar|a|o s siroji, 
kot je newton, In ne z osembltnlmi 
spakaml. §e naslov: Amstrad PLC. 
169 Kings Road. Brentwood, Essex. 
UK. 

8 Me) mikro 




Evropa se 
prebuja 


Doiga lata je blla avropsKa radj- 
nalniSka industrija v ozadju. Ameri- 
dani so Izumljail nova stroje. Japon- 
cl pa so Jih pomanjSevall Prve zna- 
ke iivijenja so evropski proizvaialci 
pokazall lani na sejmu Systems 
V MOnchnu. Tam |e, kot smo poro- 
dall, nemSko-brltansko podjet]e ka- 
zalo podast Parsytec GC. Nedavno 
pa so zdruille slle dve britanski fir- 
mi, Parsys in Meiko, ter francoska 
llrma Telmat. V igri je bil tudi Parsy- 
tec, vendar so se Namci zaradi ne- 
soglasl] umaknill Iz proiekta. Druga 
tri podjetia so sestavlia prvi evrop- 
ski radunalnik GP-MIMO (General 
Purpose Multiple Instruction Multi- 
ple Oats), imenovan concerto. 

V ikatli so kar trije razlidni proce- 
sorji. £:ipi SPARC skrbljo za delo 
z okoljem UMX. 1660 za radunanje 
s plavajodo vejlco in transputerji za 
krmil|en|e pretoka podatkov. Vsl 
skupaj imajo bajno radunsko mod. 
kl preseie meio enega teraflopsa. 
Za programiranje tega izjemno hi- 
trega slroja sta 2e na voijo prevajal- 

Diski tako in drugace 


Bo softver dohitel 
hardver? 


Vedina programov za PC je Sest- 
nalstbilnlh. ker programerjl tako 
ohranijo zdrutijivost s procesorjl 
V AT-jlh In XT-|lh. Toda tak program 
v slroju z 32-bltnlm procesorjem ie 
zdaled ne pokale vsega, kar bl lah- 
ko. Se huje, lakini programi, pisani 
za Okna, so ubljajode podasnl, ozl- 
roma kot pravijo oboievalcl DOS-a: 
Okna naredijo iz 366 podasen XT. 
Ker pa so okenska okolja phhod- 
nost, |e skrajnl das. da se zadnejo 
stvari premikail. Na boijie. seveda. 

PrvI so bill spat pri Microsottu. 
kjer ie neke) dasa pidejo Windows 
NT. pravo 32-bltno okolje. In Win32, 


Avtobusna zabava 
spet V modi 


Se spominjale nadebudne mlade- 
21, Kl le pred mnogo let! za vsakim 
drugim voglom pritlskala na drobne 
gumbke na de drobneidih iivopisnin 
napravicab. Ja. to so bill dssi pre- 
nosnih video igric. Zaslon LC. nekai 
preproste risbe za ozadje, veliko do- 
mldljlie in po mestnih avtobuslh je 
piskalo kot za slavo. Prenosne vi- 
deo igre pa so se vrnila na precej 
vidji ravni. Sodobne napravice so 
dosloiarstveno drne in dejansko 
konzole, saj niso omeiene na eno 
samo Igrico. zapedsno v RAM-u. 
temved jih je mod programirati in 
vse naiboljde igre so napisane tudi 
za te igradke. Prvo malo bolj popu- 
larno napravo so si 2e dolgo tega 
izmisliii pri Atariju. Baled naipo- 
membneiSa znadilnosl pri leh 
stroidkin sta seveda gralike in zvok. 
Atarijev Lynx zmore enokanalen 
mono zvok In na relativno veliKem 
barvnem zaslonu prikazati kar 4096 
barvvlodljivostl 160 x lOZ.Zameb- 
ko grafiko skrbita dva grafidna ko- 
procesorja, kl pomagata 6/16 bitne- 
mu 16 (I) megaherdnemu 6502. No- 
vejdi napravi, NEC-ov PC engine QT 
In SegIn game gear, sta sodobnejde 
zasnove. Obe sta 16-bitni. ponujata 




Whi :n Yoi ' Rii Ri Ainr T( ) GKt Away. 
Urr Us Bl- Tin-: Winix ) w T( > Ti n ; Wt )Ui d 



Se tnanjSi, §e vedji 

Kar navajani smo. da se vsak me- 
sec nabere neka) novic o vse man]- 
§rh. loda vse bolj zmogljlvlh trdih 
diskih. Ker sta od preiinje Stevilka 
Moiega mikra mlnlla dva meseca. 
vam pos(re2emo z dvsma novicama. 
Najmaniil trdi disk v salakaijl so sa- 



staviii prl Hawlelt-Packardu, druibi, 
ki se s tovrstnimi zadevami ni ravno 
veilko ukvarjala. KIttyhawk, ki ga vi- 
dile na sliki, )e la 1.3 paica Sirok, 
zmore pa shraniti 21,4 Mb. Ker ja 
naprava take majbna, imajo tudt de- 
ll manj upora In poraba energiie |e 


Packardu pravlio, da je kittyhawk 
Idealen za calularne lelefone, toto- 
koplrne stroje, laserske tiskalnlke, 
video Igre in Instrumente. Toda 
malika bodo gotovo prvi uporabill 
proizvajalcl pranosnih rafunalni- 
kov. Na lem podrodiu sta poraba 
energlja in vellkost sestavnib delov 
daled najpomembneiai. Prl Unisc- 
novem pocket rocketu pa je bolj kot 
vellkost Sokantna zmogljivosl. Na 
Stlri palce in pol Sifok in 3,75 paica 
viBok trdl diskgre kar 1,3 Gb. Rake- 
la Ima pol megabajta medpomnllni- 
ka (cache) In dostopnl Cas 10 ms. 
atane pa 2000 USD. Vaekakor malo 
za lako zmogljlvo napravico Na- 
slov; Unison Information Systems, 
Ltd., 21 Walsh Way. Framingham, 
MA 01701, USA. 

Amiga, 
najboljsi mac 


Vestan bralec se $e spomni. da 
smo s saima CeBIT porodall o karti- 
cl PC a 336SX za amigo. To pa nl 
edina hardverska stoodstotna emu- 
laclja za amigo. Pred kratkim je lir- 
ma ReadySoft predstavila dognano 
verzljo emulatorja macinlosha. 
3maxll + . Kartica ie namenjena ami- 


gam od 1500 naprej. vtaknemo pa |0 
V reJo Zorro-ll. 

Clavna prednost kartice je branje 
macovlh diskat z amiginiml disket- 
nlkl, kar je precejSen napredek, ia 
upoStevamo Applov svojevrstnl for- 
mal dlsket in dejstvo, da se disKet- 
nik vrti z razlienlml hitrosimi, glede 
na poloiaj glave. Za to poskrbi kr- 
milnlk, prlkljuden na Zldevje, ki po- 
vezuje notranjr disketnik in matlino 
ploddo. Amai podpira do 10 Mb 
pomnllnlka. za udoOno delo pa pri- 
poroSajo vsaj 4 Mb. Kartica. kt Ima 
sicer dvoje serijskrh vrat za tiskalnl- 
ke. modama. MIDI In AppleTalk, 
omogoia uporabo vseh macovrh 
enot SCSI. Dele z vsem softverom 
Syslema 6 in 7, prebavl pt 




7.0.1. Omc 


TIstI, ki so amax ie preizkuslli, 
menljo. da |S najboIjSi emulator 
v osebnin raCunalniklh sploh in da 
ni nlkakrdne razlike med pravim ma- 
com in emulacijo v amigi. Ne samo 
to, pri amigan, opreml|enih z 020 all 
030, je amax do 300 % hltraiii od 
vzornika! Ker je v AmarrkI pravdanje 
naclonalnl iport, so prl ReadySoftu 
sklenili, da v paketu amaxa ne bodo 
prodajair 12S Mb ROM-a za macin- 
tosh. Amax sune okrogiih lOX 






PDT3300 IN LDT3805 


Laserska pistola ali 4 MB v roki 



NEC V2S. Poutenl trdijo. ds je ta 
procesor dvaKrat bol) zmogljiv kot 
njegov brat 80C&8. Nolranja ura ta- 
ee pri 6 MHz. 

Oparacijski aialarr ni MS-OOS, 
ampak OR-OOS, ki bol;a IzkorlSta 
pomnllnik. Sbranjen ja labko 
V ROM-u In aa Iz njega tudi izvaia. 
MS- DOS pa a« mora pred izvaja- 
njem preplaatl v RAM. Slroj, ki upo- 
rablja MS-DOS. zato potrabuje veiji 
pomnilnik. Poleg taga lahko DR- 
DOS krmlll energetsko varSno deio- 
vania raijnalnita in s lem podaijSu- 
je eaa med dvama poin|en|ema aku- 

Zasion je iz takoiih kristaiov in 
ponuja prikaz ailanumeripnih zna- 
kov V najve£ B vrsticah a po 20 zna- 

zasion. ki meri standardnih 60 zna- 
kov V 25 vrsticah. -V najvae 8 vrsti- 
cah- sam napisal zato. ker lahko 
prikalemo tudi veije znake. Takrat 
;e Stevilo vrstlc In znakov v vrsticah 
omejeno z vellkostjo zaslona. 60 
X 120 pik. Ker so pike aorazmerno 
vellke, ne bo teiav z bran|em. Kon- 
trastnost prikaza lahko prilagoaimo 
svetlobnim razmeram. te uporab- 
Ijamo raiunalnik all terminal v temi, 
lahko zasion osvatllmo z vdelano 


PDT3300 



0 tah proplemih so 
premliljavall razlskoval- 
ci amerlSks (Irma Sym- 

S pomoiio njihovega 
pradstavnika v Slovenl- 
ji, tirma Mlkrohit-Splca, 
so njihovl izdelkl na vo- 
Ijo tudi pri nas. V roka 
sta mi prilla dva, navzvan razlIPna. 
navznotar pa zelo podobna: raPu- 
nalnik PDT33O0 in terminal 
LDT3805. 

PrvI le namanjen zbiranju Stevil- 
nih In alfanumarlpnlh podatkov na 
terenu. Z njim lahko odPItavamo 
Staves, jporaben pa |e Sa marslkje: 


v gozdarstvu, industriji, meteorolo- 
gl{l. iportu... 

Drug! modal je opramljen z laser- 
skim Pilalnikom Prtnlh kod. ki so 
natiskane all nalepljena na embala- 
i\. Z njim lahko delamo Invanturo 

V trgovini, spramljamo proizvodnjo 

V tovarni ild. V trgovini samo odPlla- 



mo oznako artikla, nato pa s tipkov- 
nice vnasamo Stevilo enakih izdel- 
kov na pollci. Pri inventuri v podjet- 
ju se s termlnalom sprehodimo po 
prostoru in z laserskim zarkom do- 
besedno streljamo po predmatih, na 
katare smo enkral za vselej naleplll 
Identinkacijske nalepka z oznako 
v Prlnl kodi. Pri tern ni treba s tip- 
kovnice vnesti niti podalka o pro- 
storu: tudi na vhodnih vratih je lah- 
ko nalepljena atiketa s Prtno kodo. 
OdPItani podatki sa shranijo v pom- 
nilnik prenosnega raPunalnika. po- 
lem pa jih po vmesniku RS232 ali 
kar z modemom prenesemo v een- 
tralni PC in tarn obdelamo. 

Notranjost 


Rekli smo 2e. da sta si izdelka 
navznotar zelo podobna. V vsakem 
je skrit PC. zgrajen okoli procasorja 


2arnlco. Zasion le le aitanumariPan, 
torej na njem ne moremo prikazati 
diagramov ali kakrSnekoli druga 
gralike. Lahko pa izpiSemo tudi na- 
pe znake. zato bomo zlahka loPili 
ZupanPiPe od ^upanPiPav. pa tudi 
prebrali •PPipalke- namesto -scl- 
palke-. 

TIpkovnici PDT3300 in LOT3805 
se razlikuiats po Pteviiu tipk (64 ozi- 
roma 35). Ne glade na to. pa lahko 
pri obeh modelih z nekaj telovadbe 
in z dodatnimi tipkami (npr. ALPHA. 
SHIFT, CTRL, FUNC,,,) prikliPemo 
pomen vseh tipk obiPainega PC-ja, 
TIpkovnici nista tipa QWERTY, am- 
pak ABCD, kar bo morda rahio ovl- 
ralo tipkanje Prk. NumeriPnl del je 
Polj izrazit. To je tudi razumijivo. saj 
sta oba modela namenjena zbiranju 
numeripnih podatkov. Pri LOT380S 
vnaPanje podatkov s tipkovnice o> 
gosto sploh ni potrebno: zadostuje 



£rtna koda 

VarCevanje z erergijo je izpeljano 
zelq domiselno. Ce napravo pozabi- 
mo ugaslti, bo to opravlla sama. Ko 
JO spat prlZaemo. bo program eakal 
oatanPno tarn, kjer smo ge zapustili. 
Polnilnik je -pamelen-. take da se 
- ^ oapolnil. 


la baterlja. jo pusti polnilnlk pri kodo. 


m (PDT3300) da lla. pokrila z aslal- 
lom all a tapisomom debeline i/8 
palca. Sam tega nisem ielel prever- 
jati. Vsekakor pa je treba upoStevati, 
da so V modelj LDTSaOE medariBko 
gibljivi dell (zrcala) in rodaj. kl mod- 
no itrll Iz ohl8)a. 

Oba models lahko prlkljudimo na 
majhen tiskalnik, kl bo tiBkal podat- 
atlkste s drtno 


Postava in frizuia; 
IiDT3805 


Poleg NiCd akumulatorja all na- 
vadne 9-voltne baterlje, s katerima 
zagolDvImo normalno dalovanje ra- 
djnalnika in termlnala. je tu lllljeva 
bateriia. ki samodejno napolnl pom- 
rilnik V priblIZno ietrt ure. Tako go 
opozorllnem znaku zameniamo 
prazno Oalerijo oziroma akumulalor 
brez bojazrl, da bi medtem iz pom- 


Vdelana ura tede ludi lakrat, koje 
radunalnik (terminal) ugasnien. Pro- 
gramska podpora omogoda. da se 
naprava sama poiene In zadne 
opravijall nalogo. Prenos podatkov 
V centralnl radpnalnik all iz rjega 
lahko sproiimo ob dolodeni uri, 
npr. ponodi. ko radjnalnika all ter- 
mirala zagotovo nihde ne uporab- 
i|3. Programsko lahko celo onespo- 
sobimo tipko PWR za vklop all iz- 
klop. S tern prepredlmo. da bl kdo 
izkljudll radunalnik all terminal prav 
mad prenosom podatkov. 

V radunalniku In termmalu je Ze 
vse prlpravljeno za komunikaeijo 
z zunanjim svetom po serijskem ka- 
nalu RS232. Ce to ne bo zadostova- 
lo. lahko pri radunalniku POT3300 
uporabimo interni modem. Za ko- 
munikaeijski sladkordek so poskr- 
beli pri terminal LDT3S05i v njem 
je lahko vdelan radliski oddajnik/ 
sprejemnik Tedai bo komunlkaeija 
s centralnim PC-jem potekala brez 
kakrdnlhkoll 2le. Tako npr. PC po- 
stavimo V kakSnem tovarnISkem 
obratu in medtem, ko opravijamo 
delo s terminalom. podatke lakoj 
posredujemo PC-|u. Seveda ne mo- 
remo pridakovatl, da bo terminal na 
Triglavu. radunalnik pa v BreZicah. 

Nadrtovalcl so misllli tudi na tlste. 
ki bl hotel! V radunalnik in terminal 
shranitl velike kolidine podatkov. 
Zalo se da vdelati dodaten pomnil- 
hik. Pri PDT3300 je naivedji mozni 
pomnilnlk 2.6 Mb. pri LDT3605 pa 
k.6 Mb. Poleg tega pomnllnika sta 
tu 120 K EPROM za operaeljski sl- 
stem in 128 (po Zeljl 256 k) obstoj- 
nega pommlnika (non-volatile RAM) 
za podatke m programe. 

Radunalnik In terminal nimata di- 
ska v pravem pomenu besede. Ne 
hko pOmnilnika 


Kaj pa programiranje? Ker deluje 
programska oprema v okolju (30S. 
pisanje uporabnISkih programov ne 
bo proved teZko. Predviden je pro- 
gramski jezik C. vse potrebne rutine 
pa dobite v razvojnem paketu ob 

Oba modela spremlja kar obSirna 
literatura. To najdete vse potrebno. 
od telovadnih vaj s tipkovnico do 
natandnega opisa programskih ru- 
tin. Za zgleo nai navedem, da je za 
model LDT3805 priloZena dkatla 
z mapo, V kateri je pribliZno Stiri 


m1narMo'6rmspominja*na°p!dtolo. 
V roki leZi izredno lepo in je ne 
utruja. ker je teZiSde termlnala na- 
tandno nad rodaiem. 

Ko na rodaju s kazalcem pritlsne- 
mo sproZilec, se vkijudi terminal, 
z njim pa laserski ditalnik. Nato sa- 
me potegnemo dez oznako s drtno 
kodo in branje je opravljeno. Odvis- 
no od vdelane programske podpore 
all uporabe. lahko odditavanju sledi 
vnos dtevildnega all alfanumeridne- 
ga podatke. Moj naslednik se le Ze 
videl. kako z lasersko piitolo pobija 
sovrage v slogu junakov Vojne 
zvezd, toda ker ni imel pravega na- 
sprotnlka, je tudi to veselje hitro mi- 


Laserskl ditalnik ui 



-disketnl- 


disk, k 


oti, 0: 


ita zagon- 
>a IS RAM 


iiti v razdirienem pomnllnlku 
lue le ta na voljo) all v delu stan- 
dardnega pomnllnika. V ta namen je 
na voljo tudi vsa potrebna program- 
ska podpora (sistemski gonllniki). 

Ker sta radunalnik P0T3300 in 
terminal LOTSaOS predvidena za de- 
lo v ne prevec prijaznem okolju, sta 
zaprta v mehansko trpeZnih ohidjih. 
V navodilih trdi|o, da brez mehan- 
skih podkodb in izgube programovr 

n2 (LDTMOsi** 'ozirorna 


centimetre debel Bop gosto popisi 
nih listov formate B5. 

Postava in frizuia: 
PDT3300 

PDT3300 le proizvajaldeva kratio 
za -Portable Data Collection Coir 
puter-. prenosni radunalnik za zb 
ranje podatkov. Prenosen je v prr 
vem pomenu besede. kot kaZei 
niegove dimenzije: 200 x 89 x 4 
mm. mesa 402 g (brez baterlj). 

Zivahna |e le zgornja ploskev ri 
dunalnika. VedjI del pokriva gumijz 
sta membranska tipkovnica, nareje 
na iz erega kosa. Tako so sioer ot 
dutijivi kontakti zavarovanl prei 
vplivom okolja (prah, vlaga...). N, 


ve, da je PDT3300 namenjen zbira- 
nju predvsem numeridnih podatkov, 
Oesno spodaj so Se Stiri kurzorske 
tipke In vellka tipka ENTER. ZaradI 
vardevanja s prostorom ima nekai 
tipk ved pomenov. 

Na zgorniem delu je prikazovalmk 
s tekodiml knstall. Na sprednjem 
delu je z gumijastim pokrovdkom 
pokrit prlkl|udek za laserski ditalnik 
drtne kode, ki le oblikovan kot 
svindnik. Na zadnji strani le pokrov- 
dek. pod katerim so baterlje. Zraven 
lahko spravlte modem (grodajajo ga 
posebej). Standardno je tu Se prlk- 
Ijudek serijskega vmssnika. po kate- 
— poteka komunikaeija s hltrostjo 


laserske diode. Zarek odkianja 
premikajode se ogledalo. Oznako 
s drtno kodo lahko beremo iz razda- 
Ije od 0 (terminal prlslonimo na stl- 
keto) do 625 mm. Sirina pol|a s drt- 
no kodo je halved 500 mm. V eni 
sekundl opravl ditalnik 36 preletov 
Zarka oziroma branj. Etiketo lahko 
here vobeh smereh.naprej in nazaj 
Ko po opravljenem delu vIoZimo 
terminal v stojalo. se zadne akumu- 
lator tekOj polniti. Poleg polnllnika 
je V stojalu vmesnik RS232. Termi- 
nal In stojalo komunicirala brez 
konlaklov, saj je na spodnji strani 
terminals okence. za katerim so od- 
dajne svetlede diode in sprejemne 
fotodlode V terminalu in central- 
nem PC-ju poZenemo ustrezna pro- 
grams. potem pa po RS232 poSilja- 
mo podatke s hitrosijo najved 
36 400 bitov V sekundl. Pod oken- 
cem so Se Stlrje eleklridnl kontakti. 
po kalerih se polnl akumulator. Obi- 
dajno polnjenje zadoSda za eno de- 
lovno izmeno (osem ur|. Nato aku- 
mulator zamenjamo all pa ga napol- 
nimo V stojalu. 

Pfoizvajalec poudarja, i 


Mords se bosta zdela komu tudi 
predraga. V primerjavi z obicainimi 
PC-ji jeto res. V primerjsvi s prenos- 
nlml radunalnlkl, kl Se zdaied niso 




V ceni Izpunti. Povedali so mi za 
veliko liuDIjsnsko podjetje. ki 
li. Na spodnji strani je elastiden s POT3300 Ze odditava stanje Stev- 
kl boposkrbel.da vam radunal- cav na terenu, drugo podjetje pa 
le bo kar tako padel iz roke. z LDT3805 opravlja inventuro ... . 


Tehni^ne lastnosti 


MODEL: PDT3300 
Proeeeor; NEC V25 (zdruZIjh 
Z80C88I 

Operaeljski elstem: DR-OOS 
(zdruZIjiv z MS-DOS 3.3) 

Urt; 8 MHz 

ROM: EPROM 128 K (DOS. BIOS, 
diagnostika) 

NV RAM: 128 K. najved 256 K (za 
programe In podatke' 

RAM: 128 K. nejved 

Si'Sr' ■ ' 

lanko 


I. 56 tipk 


slon je okno nt. 

velikosti 25 X 80 znakov 
Napsjanje: NiCd akumulator all 9- 
voltne alkalne baterije. 2 x litijeva 
baterlja za napajanje pomnllnika 
Komunikaeija: RS232. od 110 do 
115.000 bis 

mm. 462 g (brez baierij) 

Opelje: drug: RS232, interni aku- 
stldnl modem, pomnilnik. Isserski 
ditalnik drtne kode. tiskalnik itd. 
Cena: 4044 OEM za osnovno konfi- 
guraeijo (256 K ROM. 256 K NVRAM, 
256 K RAM) 

Prodaja: Mikrohit-Spica. Slovenska 

30. 61000 Ljubljana 

MODEL: LDT3S0S 

Proeesor: NEC V2S (zdruZIjiv 

zeOCSS) 

Operaeljski elstem: DR-DOS 
(zdruzIjiv z MS-DOS 3.3) 

ROM: EPROM 126 K (DOS. BIOS, 
diagnostika) 

NV RAM: 128 K, najved 256 K (za 
programe In podatke) 

RAM; 126 K, najved 4,6 MB (za pro- 
grame in podatke) 

Tipkovniea: membranska, 35 tipk 
(vsem lahko dolodimo nov pomen) 
Zaslon: super zviti LCD. mozno na- 
slavljanje kontrasla, osvetlltev od 
zadaj. vellkost 64 x 120 pik (najved 
6 X 20 alfanumerldnih znakov), za- 
slon le okno na zaslon standardne 
velikosti 25 X 80 znakov 

k: lasersi , , 
rdede svetloba 61. 
nm, odklon Zarka 36 v sekundl 
s premidnimi zrcali, najvedja Sirma 
polja 50 cm, najvedja razdalja od 
brsnega polja 65 cm, najvedji Kot 
branja navpidno 65 stopinj od verti- 
kale, vodoravno 55 stopinj od verii- 
kale 

Cftne kode: UPC/EAN. Code 39. Co- 
dabar. Interleaved 2 of 5, Code 128. 
Discrete 2 of 5. Code 93. Code 39 
full ASCII (avtomatsko prepoznava- 
nje kode) 

Napajenje: NiCd akumulalor all 9- 
voltna alkalna balerija, litijeva bate- 


Dlmenzije In maea: 200 x 89 x 44 
mm. 462 g (brez baterij) 

Stojalo: polnllnik. adapter RS232. 
za Stiri termlnale. mozno povezovs- 
ved stO)al v serijo 
ia; 5604 DEM za osnovno konfi- 
guracljo <256 K ROM. 2S6 K NVRAM. 
256 K RAM) 
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.1 sicer slla preprosl. 2 
bolj dolgctrajen. Zanin 
ski CD, kjer so med demonstraeij- 
skimi program! na$li prostor za ves 
OS/2 Z.O. MS-DOS 5.0, Windows 3.0 
In Microsoft Multimedia Windows 
Extensions 1.0. 

Multlmedlfska raz^iritev oken 

;r.rKfp"S‘' MIcrosoflovI vlzijl 
veimediisksga okolja. Zanimiv je 
tudi program HyperQuide. nekak- 
5en vsepovszujoP vodnik po oknih, 
ki spretno izkoriSCa prednosti raCu- 
nalnlka pred tiskanimi navodili. 
Stvar se pustl tudi sprogramiratl in 
prav anostavno je napisati kontrolni 
program za slovar all enciklopedijo. 
Ko 2e pads nod. inslalaciiski pro- 
gramdek ponosno izpise. da je si- 


video. ’ 

kod vse lormate zvodnin in sllkovnih 
datotek. Uporabnik as lahko osre- 
dotodl la na podalke. formate pa 
prepusti sistemu. MMPM/2 omogo- 
da sistemj Se slniironizaclio zvoka 
a sliko, naslavitev glasnosti in tikra- 
len dostop do istaga objekta na CD- 
ju Iz razlldnin aplikacij. To zadnjo 
akroDaci|o so doaegll z navldeznlm 
podvaianjem objektov In zunanjih 
pomnilniSkih enol. Tandem OS/2 in 
MMPM/2 je odildna, de ne celo fan- 
lastidno dodeiana osnova za vsako- 
yslne multimedliske apllkacije v ve- 
copravilnem okol;u. In pri tern se 
zvok prav nid ne popadl. Tako OS/2 
kot MMPM/2 uporabljata 32- bitnl 
nadir prenosa in obdelave podat- 
kov. karse prioriaSkin datotekab. ki 



5r jbila vided fmlufEimedi^icj druZba 


slam postavijen in radunalnik prl- 
pravlien za delo. Izkl|udim Skatio in 
si privoSdim kratek odmor. 

Po vklopu radunalnika gre zmoliti 
pet odenaSev In daSdanamarii. aaj 
se OS/2 nalaga nid manj kot Iri mi- 
nute in pol. Nikoli ne Pi veriel, da se 
poldelrla minula pred dvema praz- 
nima zaalonoma tako viede. Zaslon 
VSA pozeleni, izriSe se logo OS/2. 

V bidevju nekaj podi. v vodi zaPrbola 
in Sole nato se prikadeio oKna. V oci 
naiprej zbode sivina ikon, ob katerin 
se diovek upravideno vpraSa. zakaj 
sploh so. Pod prvo pide Introducing 
Ultimedla: ta popeije uporabnika 

V darobni svet pisanib barv in zvoka. 
Res. de bodo vsi programi za ulli- 
medio narejeni tako dobro. se uleg- 
ne zgodlli. da bo IBM dolodal stan- 


navadno razlivaio mavridne barve 
po CD-|lh. precej pozna. 

Vrnimo se k programu Introdu- 

ran glavni menu, prava betega za 
dpartanske uporabnike DOS-a. po- 
nuia Sest opcij. Education. Overvi- 
ew. Merchandising. Training. Data- 
base in Desktop. Vsaka |e razdrob- 
Ijena na zanimive podopcije. od igre 
WasteoiOs. kjer je na preskudnji 
ekolodka ozaveddenosl. do prelepe 
radunalnidke enciklopedije, k|er so 
za zgled predstavliene vrste dinoza- 
vrov. Izjemno estetsko izrisane alike 
dopolnjujejo kristaino disla glasba. 



govpr tertu in tarn preprosta anima- 
ci|a Odarl|ivo, m kaj! Na CD-ju se 
kar tare Oemonstraei|sklh razlldic 
programov za predstavitve In mulll- 
medliske aplikaclie. Tu so Story Bo- 




V izdelek. je Audio Visual Con- 
nection. To prodje le namenieno 
razvijalcem in uporabnikom multl- 
medijskega softvera. Z AVC-jem za- 
jemamc tar obdeluramo zvok in gra- 

daiamp besediia. napisana z najra- 
zlidneidiml zelo kvalitetnimi fonll. iz- 
vabliamo posebne udinke in pldemo 
inleraktivne predslavitvene progra- 
me. Kdor je bil pred kralkim 


liddu obdudoval intormacijske po- 
staie. za katere so softver napisall 
zAVC-jem. 

Med zgoraj omenjenimi programi 
2al ni orodja LinkWay. ki na| bi omo- 
godalo preprosto izbiro raznollkih 
apiikaci] zgoli s klikaniem po boga- 


V OS/2, sem poskusii iz Oken. Nekai 
piskov in pobllskevania. naio pa za 
lerOas napsk. izpisanih v simpatid- 
nih IBM-ovskih kobah. Spat obreO 
ob nalaganju OS/2, kjer odprem 
okno za DOS. navodiia namred po- 
vedo. da je zadevo mod oDuditl tudi 
iz OOS-a Ludka CD-ja sa bliska 



video naprave. V MMPM/2 se skriva- 
jo vmesniki za zvok, glasbo, MIDI, 


Precej su/iopanie ikone 

053 20. 

zagori plan 

endek upanja. Res. dez 
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all dva se na zaslonu VGA 
-leni, ponujaiod Introducti- 
on to Linkway, Mammals, Ail Star- 
ted with George (Presidents) in Mo- 
re UrkWay Into. Poln nade se zape- 
Ijem z mllko na slidico Georgea 
Washingtons In jo poklikam. vendar 
sa stvarca vsakid vestno zapleza. Se 
nekajkrat poskusim Iz OOS-a, nare- 
dim celo nekakSen manl. ki naj bl 
poganjal aplikacije. nedostopne iz 
Oken In OS/2... 2al nid. all ended 
with George. Tore), sistemski CD le 

se dobro. da je bil priloien le en :-) 

Kaj povedo kaite? 

Sai res, kako pa kaie novincu 
V prihodnosti? Gratika in zvok sta 
vrhunska, toda v radunalniStvu se 
merlla hitro spreminjaio. Industrija 
multlmedljev je med tistimi, ki se 
najhltreje razvijaio. in kmalu lahko 
prldakuiemo pravi piaz raznolikin 
naprav. segajodih od hiSnih do dra- 
gocanih vrhunskih sistemov. IBM- 
ovi ullimediji se obeta lepa prihod- 
nost, saj |e zamiSijena kot otnovni 
sistem. ki ga le (bo) mod dopoinje- 




II volji. c 


a jB. 


Lowest Common 
naimanjSi skupnl 

imenovafec. 

Edina napaka ie procesor. ki le ia 
zastarel In ga daka kaj dadava pri- 
hodnost. Toda kot redeno. pri iBM-u 
obliubljajo modneiSe prodesone. 
kar bo ultimeoiji. omogodilo dolgo 
in lepo Zivljenje. Ze Panes pa je mod 
Izbiratl med obllico dodatkov. Tudi 
pri intertradu. Leskodkova 4. 61000 
Ljubliana. kjer je stroj prestajai tesl. 
jih ponujajo prece). Med zanimivej- 
diml so zaslon, obdutljiv za dolik. 
speechViewer in M-moiion video 
adapter. S slednjim lahko v Oknih 
all OS/2 odprste poljubno veliko 
okho z 2 ivo sliko iz videa aii s televi- 
zl|e. SpeechViewer le zaokro2ena 
ceipta za obdelavo in sinlezo zvoka, 
sestavljena iz razilntvene kartice. 
mikrofona, zvodnikov. . Tore], 
z malo mani Sokantno ceno utegne 
zadeva dolodati standsrde prihod- 
nosli. Pohvele mi navadno ne gredo 
ravno lahko z jezika. toda: IBM PS/2 
M57 SLC ultimedia je zelo draga. 
vendar ladas naiboljda multimedlj- 



Veteran tece zadnji krog 


IbaSE. prao£e Oaz podatkov za 
e raeunalnika. ie dolgo ni vae 
kar je bll. saj ss pri Aanton- 



amo, da to vBija IB za vodni- Ptva novost, kl |o opazimo, ja 
3 ludi za program. (Pozneje spramerijana, pravzaprav odpraulje- 
V prirofniku opombo. da na za$ei1a pred kopiranjem. Prej£- 
ne pranese pritajenib pro- n|a verzi|a je imela omeieno $levilo 
. razvaianosl. kakrina pad instalacij in deirstalacij. kar vas le 
V danadnjl das.) lanko Ob primerno iivahnem disku 


uporabnlkov. Kl so 
sau. detodl so sb 
Ternj gre nemara 
so se pri Borlandj. ki <b iir> 
bazo podatkov. imanovano I 
(pravkar so izdali novo varzijo. Kl je 
manda oelo hilrajSa od doslaj najni- 
trajSa lisice). odlodili za nakup Izj- 
mira|o£e programske hide. All pa 
gre nemara zgol| za magalomanijo. 
vragslgavedl. 

Kakorkoll ze. dBASE sploh nl ta- 
ke slabs podatkovna baza, kakor 
namigjjajo raklamni oglasi konkj- 
rendnlh ni§. zsto sem bll brZ prl- 
pravljen Zrtvovali naslednjrb 5 MB 
svojega dlska za preizkus nainovaj- 
de verzjia. AljoSa me {e Ze naprej 
opozorll, da me iaka orjaSkI paket, 
kar pa je bisto pretiravanje, sa] je 
Skalla, V Katen se skriva dBASE IV 
1.5, calo rekoliko man;ia kot Ilsta 
za prejSnio verzijo. Pri A-T. ki je se- 
daj seveda -a Borland Company, 
so bill vedno radodarni s papirjam 
in tako je tudi toKrat. Poleg dveh 
komplelov insialacljskih disket po- 
tagnemo iz Skalle Navodilo za za- 
iainlke (Setting Started), Pionkli- 
stek (Quick Reference Guide). Upo- 
rabnidkl prirobnik (Using dBASE 
IV), JezIkovnI prirobnik (Language 
Relerence) In Programerski prirob- 
nik (Programming In dBASE IV), 
vsega skuoai za krepkih tlsoC strani 
(takole na oko...) sobnega, IntrIg, 
bkandalov in piksntnib atorlj polne- 
ga btiva. 

Pa se lotimo zadeve. Pri Borlandu 
so obitno Ze pred ietl kuplll neznan- 
sko zalogo disket po 360 K. saj si ne 
' ' irugega razloga za 
dBASE r ' " 


pravtakakotvprelbnil varzijl. Ceste 
tako kot jaz v zadniem basu mstall- 
rall le okenske programs, se vam 
mora oO neznanske nitrosti kar 
odrolati, K|e so tisti zlati basi, ko sta 
bill programeriem porhembni pred- 
vsem mainnost programov in hitrost 
izvaianjai Me vem. kaj me |e pibllo. 
da sem pognal vodnika (Tutorial), kl 
le sicer zelo Oobro nareien In lanko 
zabetnlku v pibllh neksj minutah 
razKrije poglavltne skrivnosti dBa- 
sea. Nemara nostalgija all kaj. 


dBASE IV 


a povedati, da ]e bll 
3n pniih komerclalnih 


klm vodnikom. Kar pa seveda nl 
opravibllo za to. da zadeva zmrzuie. 
Pogosto in temeljlto. Obitno je tisil 
moZakar. kl |e zamenjeval niz -Ash- 
lon-Tate- z nizom -Borland Interna- 
tional-, stvar zsmobil. Kar je Olio 
pravzaprav tudI pribakovall. Upamo 





spravllo na kolena. Seda) lanko pro- 
gram brez teZav ponovno mstalirate 
vsakokrat, ko se vam sesuie disk. 
dBASE konbno prepoznava udl 
glodalce, beprav se do njih vede ze- 
lo sramezi|ivo. Programa namreb m- 
so napisali na novo, kar je za spo- 
dobno podporo mibjemu zarodu 
nujno potrebno. ampak so dodall le 
prepoznavante trenjtnega poloZaja 
kazalca na mibki in odziv ns klik. ki 
Ima enak ublnek kot pritlsk na lipko 
Enter, liesa takega. kot so gumiia- 
sta okna z zapiralkami. premibniki 
In podobno baro. v OBaseu pab be 
ne Ooste nabll. Zato si lanko oOdan- 
ne tudi gospod Vrebar. kl le znan 
mibji sovraZnik. Nekaj. re sicer po- 
sebno ganljivin sprememb se le 
zgodilo na jvozno-izvoznem oddel- 
ku, kjer sadaj priznavaio Lolusove 
preglednice v fr 


verzije IV 


3 datoteke O' 


Neprogramerske uporabnike so 
razveselili z ureianjem podatkov tu- 
01 V vebdaiotebnih pogledin (View). 


pravili kos programske kode (dato- 
teka tipa .QBE), ki |o dBASE nspise 
za vsak tak pogled. Crozodejno po- 
basnost. s katero ss sicer izvajaio 
bolj zapletena povprabevanja 

(Query), so Oeloma 

lahko pr 

basnin ii 
Ko smo Ze pri indeksin: odpravili 
so tudi zoprno pomanikljivost. da 
nikakor nl bllo mogobe ugotovlti, all 
je kaksen indeks enoliben (Unique) 
all ne, zato smo si moral! doslej po- 
magatl s trlkl. Masplob je pri delu 
z IndeksI dBASE sedai precej pa- 
metneiSi: kadar prioenjamo zapise 
k Indeksiranl bazi. bo program po- 
bakal do konca operaclje, preden 
bo bazo ponovno indeksiral. To vam 
prinrani kar preos] brezdelnega po- 

stopania, medter - 

praska gor in dol 
Ceprsv dvomirr 
Ijem jezika C kai i 


>0 disku. 


sle; pocutili kot doma. sai vsebuje 
nova verzija tudi nabor funkc'i za 
pritlehno delo z datolekami. lunkci- 
|e so ustreznice tistih v C-|u all celo 
OOS-ovin prekinitev. Poskrbljeno le 
tudi za paketne zagnance. saj je mo- 
gobe ukazu QUIT dodatl parameter, 
kl nastavl OOS-ov ERflORLEVEL na 
ustrezno vrednost Splon ne morem 
dojeti. kako smo lahko doslei preZi- 
vell brez le funkcije. 

Ves dBASE je bli kaipak napisan 
V lezlku C. zato ni biio leZko leziku 
dBASE dodall funkclj iz C-|a. Oseb- 
no bi bll veliko bol| vesel. be bi lah- 
ko tako uporabljali OBaseov lastni 
uporabnibki vmesmk. denimo da bi 
lahko poslovenili ledilmke all brez 
telovadbe prireOili zaporedie za sor- 
tlranje. Poglavitna preOnost progra- 
ma dBASE IV )e hkratl niegova najo- 
bltneiba teZava: zadeva le pnjetna in 
uporabna vse dotlej. dokler ni treba 




CD3 oddo(2i z vdelanim pfavoprsnl- 
kom in slovarjem sinonimov, ki dO' 
sta sproti prevarjala va^ lipkarake 
napake, kadar boste pisali kaj an- 
glaSkaga Poleg vseti drugih base- 
dllnih dobrot pa je sadai labolj&ano 
polaganja besedila po krivuljah. sai 
vam poslra2aio a kupom nastavitav. 
ki vplivajo na lapovideznost vaiega 
izdelka 

Druge spremembe morda riao ta- 
ko korarite kot jvedba plaatl In no- 
vih tipog:af8kin tprmalov. vam bodo 
pa vaekakor olaiiale 2ivl|erje a Co- 
relDRAWlom, ki bo z varzi|o 3.0^na 

par. kl sa bogato in pogoato sesuva. 

Kljjb po£asna|Semj delu a kosi 
baaediia |e CD3 na aploSro bltrejSI. 
zlasti pri branju, plaaniu. obnavlja- 
nju alike na zaslonu in llskaniLi. 

Sedaj vam nl vei treba risatl le 
Zibnlh modelov, ampak iabko objak- 
te obarvata 2e na delovni povrilnl. 
Oave2evan]e nabs na zaslonu bo ai- 
car pobasreiae. se boste pa Izognill 
prenekateri napakl. 

Vsi okanskt programi nove gene- 
raclje imajo tak ali druga£en nabor 
tipk ali orodij za hitre posege, pa 
najsl so to kiasl£ne Ikatle z orodji 
all posabni pasovi s £udnlmi imeni 
pod osnovnlm ledlinlkom. PrI Core- 
lu so si Izmisllli nov bee: olavaio£e 

(Roll-Ups). Poeebnost zarolancev 
je. da jin odpirate po potrebi In da 
jih s posebnim jkazo.n vee bkratl 
zrolate In pospravile tako. da zavza- 
me|o kar najmanj prostora na delov- 
ni povr§inl, sieer pa jlh lahko pre- 
stavljate po vsem zaslonu. tudi £ez 
rob Irenotno aktivnega okna. Na vo- 
lio so vam zarolanci za dolo£anie 
polnlla In zunanjega robj objektov. 
zarolanci za poseOne ufilnke: Extru- 
de in Blend, zaroianec. s kalerim 
nadzoruiete plastl. zaroianec za de- 



, objekt poljubno 

obrabate po vseh Ireh proslorskih 
oseh. Seveda je treba poudariti. da 
s tern CorelDRAW! kljub vsemu ie 
ni postal orodie za tndlmenzionaino 
konstruiranje. 

Tudl prebod med dvema obieklo- 
ma (Blend) |e sedaj prav zabaven. 
saj iabko tudl potem. ko ste prabod 
ie naredlli. spremenite vsakega od 
lzhodi§£nlh objektov In odprtih ust 
sIrmilB, kako ju Corel ponovno zme- 
£a. £e vam m zadosll navaden pre- 
hod Iz enega objekta v drugega. 
drugabe obarvanega. si omislite 
mavricni prehod ali celo mavribm 
prehod med objektoma z razlibnimi 
prellvi. In ko smo ze pri sleOrjib- niC 
veb vam nl treba vplsovati kota. pod 
kalenm naj se preliv preliva In pre- 
baja. ampak kratkomalo potegnele 
z mISko V ZelenI smerl. Sedai boste 
res moral! zategniti vse zavore. da 
se boste izognill neznosni pnvlac- 
nostl kiba. 


datne programe. ki smo jih vaiani iz 
prejSnje verzije. 

Program WfnBoss. s katerim smo 
si V preiSnjI verziji delali tioogratijs 
ATM, je V novi verziji 2al pokojn. 
Iabko pa ssveda ie vedbo uporab- 
hale tistega iz oreiSnje verzije. 

0 prbgramu za vektorizaerjo, ime- 
novanem CorelTRACE'. ni mogobe 
povedati nib posebno pobvalnega. 
saj nabeloma ne dajs uporabnih re- 
Zdltatov: IZ obitro ravbih brt dela 
krivuiie z mrogo preveb -- 
glede na to. s kakSbimi r— ■ 
ga poganjale. CT ne zdrZi ni 
preprosteiSega testa, narlbete 
den kvadrat. ga izvozite v da' 
tipa TIP in skuSate zadevo vektorlzi- 
rati. Namesto btirib doblle naimanj 
osem vozlov, ob bamar pa ni nobe- 

Obilno se moZa'karli pri CSC od 
prejSnje verzije sem niso prav nib 
ukvarjati z veklorizaciio. programu 
I sirarl pa seveda 
tovrslnih progra- 


! praslepMi nakljub- 
a. V prejlnji verziji 
icijam izogiOali tudl 


vektorizlrano risbo. Sedaj je omeji- 
tev Stevila vozlov odpravijena, tako 
da si lanko pnvoibita precei razkos- 
ja in DOtrale. be imate le dovolj base, 
kl ga bosis zapravlli z brezdelnim 

. 3 CorelTRACE 'om je 

Mosaic konbno postal orodje za 
urejanie gratibnib datolek v vseh 
tormatih. kakrSnega smo si ieleli 2e 
ves bas. Ceprav zna deiati krjiZnica 
le Iz datotek tipa .CDR, ni zato mb 
manj uporaben za pregledovanje 
datolek v drugib tormatih. Zlasti do- 
brodoSla pa je moinost. da si z Mo- 
eaicom naredile Iiskan katalog vseh 
Bvoiih risb, ob bemer izbirate med 
veb velikostmi pomaniienlh slibic. 
Najbolj varbni jih bodo spravlli do 
30 na eno stran. Ko z Mosaicom 
najdele pravo slibico. je dovolj. da 
jo dvakrat kliknete. m Ze bo Mosaic 
naloZil ustrezen program za obdela- 
VO ali pa bo pognal CorelDRAW' m 
slibico van) uvozil. 

Sploh je pn delu z rajrazlIbneiSi- 
mi grafibnimi format! kar nskaj 
sprememb in pobitih Sburkbv. Izvoz- 
rlki. kl se ukvarjajo s prsdstavitvami 

g,. j. 




ganje 


sesedlla po krivuljah. 

. . . il zarolanci za posebne ubin- 
ke vam omogobajo, dazelo udobno 
viebete oOjekte iz druge v tretjo di- 
menzijo (Extrude), pri bemer vam 
brtkan obris ves bas kaZe zunanje 
robove novo nastalega tridimenzi- 
onalnega objekla, hkrati pa poljub- 
no premlkate perspektivno obibbe. 


elDRAW! 3.Q ima Ze nekaj i 
jetnin lastnosti. npr. seznam zadn 

petih odprtih datolek, mozn , , . 

vkljubevenja objektov iz drggih mov. ki omogobajo 
okenskih programov. kar se imr - 
je OLE (Object Linking and EmI 
ding) in nima kske tesnejZe zt 
s Spanci m bikl. OLE seveda ni 
drugega kakor DDE (karkoH Ze t 
V novi preobleki In z nekaj kozmi 
nimi izboljbavami. 

Esteti. ki jih med uporabnlki 
relORAWIa zal ni erav mnogo. b 
vsekakor navduseni nad novim i 
rabhiSkim vmesnikom 3D-LOOI 


nezuitale. nihbe ne daje zastonj In 
da je natanbno pregledovanje po- 
darjenega konja zob zgol) znamenje 
slabe vzgoje. Kadar Ze morale vek- 
torizirali rastrsko risbo. boste najhi- 
Ireje golovi. be jo boste uvozili v Co- 
relDRAW m beznjo narisali njen brt- 
ni pribliZek CorelTRACE' pa je 
kljub lemu bisto uporaben. kadar je 
predloga sestavliena iz veblnoma 
krivih brt: takral boste z vektorsko 


,11 barvnih rasirskih formatov. ki 
|in lahko sedaj poljubno uvaZajo m 
izvazajo, med njimi 24-bilni format 
Targa ( TGA). Ce vsekakor vztrajate 
pri tern, da boste sam svoj brkosli- 
kar. pa 31 Ishko pomagate z izvozom 
V lormata Adobe Type 1 in True 
Type 

Kai red za konec’ Pn Corel Sy- 
stems Corporation so obitro skovali 
novo zaroto. ki bo prolzvajalcem 
konkurenbmn programov za ilustra- 
ci|0 (kar je Oil bisto na zabelku tuOi 
CorelDRAW!) dala dosti dela za na- 
slednje (elo Medtsm pa si bodo pn 
Corelu spel izmisdli kaj novega. Da 
sem pozabil orneniii pomob na za- 
Sionu. pravilB. Se vedro sem prepri- 
ban, da je CorelDRAW' tako svmj- 
sko dober program, da take bergle 
sploh ne potrebuie. 





PARADOX FOR WINDOWS 


Zbogom, DOS, pozdravljeni, predmeti 


DAVID PAHOR 


P red dobrim letom je za£el Philip- 
pe Kahp. ustanoviteli m direktor 
pfogramska hl§e Borland, predstav- 
liati javhoaii novo zgradbo pro- 
gramske opreme. kl tamal|l v celotl 
ra predmetin (oOiects). Od lakrat so 
morale vse glavne programske hite 
rapovedatl oKanske (Windows) ra- 
zildice svojih naiboljiih namenskih 
programov m nekatere so |ih ie po- 

Vsi govorijo o predmetno oamer- 
jenem programiranju kot zelo oiln- 
kovilerr razvojij programov, a nihie 
loliko kot Borland Pri tam podielju 
jporabljaio svo |0 zgradbo pradmel- 
r<ih sestavin BOCA (Borland Ob|ecl 
Component Architecture) in na kra- 
tevnem podalkovnem siroju IBLE 
(InterBase Local Engine). InterBase 
IS program za jpravijanje relacij- 
skih skladiSi podatkov (Relational 
DalaBase Management System) 

V porazdeljerem okol|u (distributed 
environment) V tern okol|U so ra- 
zliCne vrste raCunalnIkov. kl so po- 
vezani v omreijs In snakovredno 
sodeiujejo (peer-to-peer network). 
InterBase 2e uporabija okol|i VMS 
m UNIX, kmalu pa bo na voijo tudi 
za OS/2, Novell NetWare in Win- 
dows NT. 

InterBase ,e zlasti prlmeren za hi- 
Ire opravke, kl jih spro 2 l |0 dogodki 
(time-enlteal event-driven transacti- 
ons), In obdelavo zapletenih podat- 
Kov, recimo slik, govora m besedii. 
Pri Borlandu pravijo, da bodo vsi 
njihovi namenski program!, kot so 
Quattro Pro, dBASE In Paradox za 
okolje Windows, sestavljenl Iz ena- 
kih predmetov in da bodo uporab- 
Ijali krajevni stroj IBLE za doslop do 
Stevilnih vrst podatkov. ki so sprav- 
Ijenl na krajevnem disku all pa v po- 
Oatkovnem streiniku. Taka bodo 
novi Borlandovi programl imeli ne- 
katere lastnosti. ki so |ih do sedai 
premogla samo skladiSia podatkov 

V vecjih raSunalnikih. 

I2 ZDA, s protislovno 
Ijubeznijo 


PreO kratkim le Bill Gates, pred- 
sednik Uicrosofta. lavno izrazll pre- 
seneienie. kako lahko Borland za- 
muja pri svojih novih preglednicah 
in skladiSfiih podatkov za okolje 
Windows, Ceprav temeljijo 11 izdelki 
na -dudeZnI- predmetnl tennologijl. 
Phillipe Kann mu je odgovoril, da 
edino Borland med velikimi pro- 
gramskimi hiSami popolnoma na 
novo s predmeti razvija Izdelke, ki 
ne bodo vsebovall nltl deICka pro- 
gramskega besedila prejSnjih razli- 
dic. Orugi izdelovalci na) bi samo 
-krpali* programs za Windows 
2 deli izdelkov za DOS. Novi Borlan- 
dovi programl bodo tako sestavijeni 
iz predmetnih sestavin. kl jih bodo 
lahko pri Borlandu zlagali kot lego 
kocke In zelo hitro Izdelovali razllcl- 
ce. Prehod na novo lehnologljo pa 
|e zmsrai zamuden... 


Ka| je pri vsem tern res, je naibolje 
preizkusiti v Zlvo z enim od napove- 
danih Borlandovih nadizdelkov. Bo- 
govi mednine (Gods of Software) so 
ml bill naklonjenl in tako sem po 
hudi poletnl nevihti z grmenjem od- 
krll pred vratl zavltek z beta razlidl- 
co programa Paradox za Windows. 
Beta programl so Izdelki v zadnji 
treljlnl razvoja. kl jih da|o program- 
ska podjetja V zaupen prelzkus mo- 
ralno trdnlm strokovnjakom, ti pa 
odkrljejD kakih ato napak ved. kot bl 
bilo razvijalcem ljubo. 


z orodjem Norton Desktop 1.0, in 
potem ie 2 mlnuti, da prlkllde Para- 
doxWih. Pri odpiranju nekaterih 
predmetov, kot so obrazcl all poro- 
dila, in pri premikanju potabeli s sli- 
kovnimi podatki sem dakal tudi po 
deset in ved sekund. To ni krivda 
ParadoxWina. ampak samo ie en 
znak novih dasov. Res pa le, da so 
beta obllke programov ponavaOl 
podasnejde od kondnih razlidic. 

Okno Desktop 


Namestitev piograma 
brez omejitve hitrosti 


Bil sem priielno presaneden, ko 
sem poleg dtirlh 1 ,2 MB disket Oobll 
tudi slabih 600 strani besedila upo- 
rabniSkega prirodnika (User's Gu- 
ide) in prirodnika za progrsmlrahje 
V ObjeotPAL (ObjectPal Program- 
mer's Guide). Obe besedlli sta videti 
popolnoma IzdelanI, z vsemi slikami 
in kazalom. tako da sem radel vedi- 
no stvari, kl so me zanimale. 

Paradox za Windows, all na krat- 
ko ParadoxWin. sem prelzkusll 
a avojim zaresljivlm pecejem acsr 
1116, ki premore procasor 386 DX 
s trekvenco delovahja 16 MHz, 4 MB 
pomnllnika RAM. navadno gralidno 
kartico VGA z 256 KB video pomnil- 
nika. In krmllnik RLL, ki upravija Irdi 
disk NEC D3142. s povprednim da- 
som dostopa 2S ms. Na trdem disku 
sem ie imel nameSdeno okolje Win- 
dows 3.1 V izboijianem nadlnu 386 
delovanja (386 enhanced mode), ki 
sem mu dolodll 5 MB vellk del navi- 
deznega pomnllnika (virtual memo- 
ry) na disku. 

Namestitev programa |e bila pre- 
prosta. Vsebino vseh dtirih disket 
sem prepisal na trdi disk, nato pa 
sem pognal ins 1 all.exe kar v okolju 
DOS. Programdek ml je pnklical 
okolje Windows, me povpraial po 
osebnih podatkih in serljski Stevilki 
in ml na zaslonu prikazal sliko avto- 
moblla, ki drvi mimo prometnega 
znaka. Na znaku ja pisalo: omeiitev. 
neskondno. Pripel sem si varnostni 
pas in z midko pritlsnil dkatllco za 
namestitev ParadoxWina. Kazalec 
na zasionskem Stevcu za mer|er|e 
nameSdenlh kbytov programa sa je 
zadel premikail. Deset mlnut In prl- 
bllino 9.6 MB pozneje se je Stevec 
ustavll. Ko sem si odpenjal pas. asm 
imel obdutek. da sem se vozil z dosll 
manido hitrostjo od dovoljene. 

Zadostna oprema in 
primema oprema 


Pri Borlandu meni{o. date zadosl- 
na oprema za uporabo ParadoxWi- 
na pace s prooesorjem 80286, 4 MB 
pomnilrika. trdi disk z vsaj 11 MS 
razpoloiljivega prostora, monitor in 
video kartica vrste EGA all VGA, mi- 
dka in okolje Microsoft Windows 3.0 
all poznejda razlidica. Za primeriavo 

1 minulo, da naloil okolje Windows 


Kdor je ielel samo igrall pasjanso 
V okolju Windows, je moral zame- 
njati AT za pecs 386, kdor bo notel 
udobno uporabijati zmogijiv na- 
menski program za Windows, pa 
potrebuje pece 386/40 all 466, 8 MB 
pomnllnika in hitro video kartico za 
Windows. Zalo ne kupujte paceiev 



286 z 1 MB pomnllnika. detudi naj bi 
to bila ponudba tisodletja. 

Na delovni povrdlni okolja Win- 
dows sta me pridakall dve novi iko- 
ni, slikovna predmeta, ki predstav- 
Ijata par radk m se imenuista desk- 
top.exe in pwcustdm.exe. Z druglm 
programom lahko dotodite nekatere 
vredhosti za ParadoxWin, kot so tre- 
nutnl gohllnik za jezik (Language 
Driver) in njegov imenik (directory), 
veiikost vmesnega pomnllnika (Buf- 
fer Size) In omreinl Imenik. S prvo 
Ikono pa poienete ParadoxWin. kar 
sem tudi storil. Po daljdem drdranju 

Desktop, s samo** tremi moinostmi 
na jedilniku: datoteka (File), lastno- 
sti (Properties) in okno (Window). 
Kje pa je vse drugo? Pod vrstico 
menija je 8e ena vrstica poslikanih 
gumbkov, ki jih pri Borlandu imenu- 
jejo Speadbar all -hitri- gumbki in 
jih ie poznajo uporabniki Ouattro 
Pro 4.0 za DOS. Ko z miSko pokaie- 
le na enega od hitrih gumbkov. se 


Desktop pokaie ime gumba, desno 
rem^pisu In tabe^i ste. 


Ves svet je okno in mi 
smo samo predmeti . . . 


Paradox za Windows je popoln 
sistem za upravijanje relaci|skih 
skladidd podatkov. ki ga lahko upo- 
rabljale samostoino v enem radu- 
halniku all pa v veduporabniSkem 
okolju omreija. Relacijsko skladid- 
de podatkov hrani podatke v tabe- 
lah, ki so sestavljena Iz vad zapisov 
(records) z enakiml polil (fields), all 
drugade giedano. Iz ved vrstic. kate- 
rih stoipci dolodajo vrsto in ime po- 
datka. V nasprotiu s ploskimi (flat 
file) skladiidi podatkov lahko z rela- 
cliaklmi sistemi dolodate povezave 


med podatki razlidnih label m dela- 
te z ved tabelami hkrati. S Paradox- 
Winom lahko ustvarjate in upravija- 
te tabele Iz Paradoxa in dBasea za 
Windows. 

ParadoxWin js seslavljen Iz pred- 
metov (objects), v katenh hranila 
upravljate in prikazu| 81 s mlormaci- 
jB. Predmeti so daloteke na disku. ki 
jih vidite kot ikone na zaslonu. in so 
lahko tabele. obrazci (forms), poro- 
dlla (reports), besedila s spremen- 
Ijlvkami (mail merge documents), 
poizvedbe (queries) ali programsko 
besedllo (scripts). Najmodnejde oro- 
dje sistema ParadoxWin je osnovni 
delovni prostor DesXtop Vsaka vr- 
sta pomembn^a predmeta. na pri- 
mer tabele all porodlla. sa prlksie 
v svojem oknu. ki pa is zmeraj zno- 
trai okna Desktop. Z oroOiem Desk- 
top upravijamo dalotake. nastavlja- 
mo lastnosti delovnega okolja, nad- 
zorujemo veduporabniiki dostop do 
podatkov in dolodamo privzete (de- 
fault) in prednostne vrednosii (pre- 

Nove predmeta ustvarlmo z me- 
nijsko izbiro File i New ali s priti- ^ 
skom na ustreznl nitrl gumbek. I 






medtem ko odpremo obsloje&e 
predmete z ukazom File I Open 
izbiro iz seznama predmelov ali pa 
z dvojnim pritiskom na ikono. Ce na 
vemo natanSno, kje nadlskp jeiele- 
ni predmet, ga zlahka poiSiemo 
s pregledovalnikom datotek Brow- 
ser, s katerirr) lahko tudi doloiimo 
dolgiir imenom imenikov druga. 
kraiia imsna (aliases). Orodje Fol- 
der pa nam omogoia, da v odprtem 
oknu -lasclkla- vidirro vse glavre 
predmete v delovnem imenlku; 
z dvojnim pritlskom na tipko miSks 
Jib odpremo. s pritlskom na desno 
tipko pa si ogledamo njlbove lastno- 
sti. V lasciklu lahko predmete briSe- 
mo in dodajamo Iz drogih Imenikov. 

Novoustvarjene predmete shrani- 
le z jkazom File I Save, obslojeie 
predmete pa lahko spravlte z izbiro 
File I Save As. Ukaza Save nlsta na- 
menjena sbranjevanju podatkov 
V tabelab. sai ParadoxWIn pri ureja- 
nju samodejno shram podatke vsa- 
kega zapisa v taPeli. takoj ko ga 
zapusllte. Tabele. obrazce, besedila 
sspremerljivkami m porocila para- 


• znakovno-SlevlICna poija (alp- 
hanumeric fields) imajo dolZino od 
1 do 25S znskov In lahko vsebujejo 
Izpisne znake ASCII 

• Stevlidna (number) poIja vsebu- 
jejo realna itevlla. zapisanas 15 vo- 
dllniml ciframi (significart digits) 

• denarna (currency) poija so po- 
dobna StevilCnim, samo da shranljo 
Stevila s Stiri. pokaiejo pa z dvsma 
decimalnima mestoms; Paradox- 
Win prlka2e poleg vrednosti denarnl 

■ datumska (date) pol|a 

• kratkoStevildna (short number) 
poija vsebujejo naravna Stevila od 
-32.767 do -1-32.767 

• memo (zapisrISks) poija vsabu- 
jejo besedila. ki so predolga za zna- 
kovno-31evll£na poija: kollbina be- 
sedila v tern poljj je omejena le z ve- 
llkostjo vaiega diska 

• obllkovana (formatted) memo 
poija so podobna navadnim memo 
poljem, samo da vsebujejo dodatne 
podatke o besedilu. kot so slog, bar- 
va in velikost znakov 

• binarna poija so namenjena 
programerjem In IzkuSenIm uporab- 


mo tabelo^se nam prikaie pregled- 

menijev in hitrih gumbkov. Za Para- 
doxWIn je znaCiIno, da se vseblnl 
obeh vrstic spremenita. is Izbare- 
mo delujote okno (active window) 
predmela druge vrste. recimo 
obrazca. V osnovnem oknu Ossktop 
je lahko odprtih vellko predmetov 
kot okna, vendar je samo eno od teh 
oken dalujoee in mu prlpadata vrsti- 
ci menijev in hitrih gumbkov. Na 
sploSno lahko izbiramo ukaze na tri 
naiine: z menijem, s hitrim gumh- 
kom In viasih s tipkovnico. Take se 
lahko premaknemo k prejlnjemu 
zapiBU V labeli s pritlskom na tipko 
F3 ali pa s pritlskom na gumbek 
Previous Record. Tako kot veimi 
odprtih predmetov v oknu Desktop 
lahko tudi pnkazu tabele v oknu Vi- 
ew spremenimo lasthosti (proper- 
ties). 

Prlkaz tabele je tudi sam sestav- 
Ijen Iz predmetov. od katerih ima 
vsak natanino doloiene lastnosti. 
C^e ielimo v prikazu tabele spreme- 
nltl ilrino stolpea ali vISIno vrstice. 
je dovolj. da pritisnemo z mliko na 


poravnava (Justification), barva 
(Color) In obllke znaka (Font). Tako 
lahko spremenimo velikost. slog, 
banro In obllko znakov kjer Koll 
V prikazu labels. Nove lastnosti 
predmetov lahko shranite na disk in 
si jlh ParadoxWin zapomni all pa 
veljajo le do takrat. ko zaprete okno 

Kazala 


Tabele v PsradoxWInu imajo lah- 
ko osnovna (primary) In dodatna ka- 
zala (secondary indexes). Osnovno 
kazalo je polje all skupina polj. kl 
Imajo trI lastnosti: 

• na podlagi vrednosti, ki jih vse- 
bujejo, dolo4ajo osnovni red razvrS- 
Sanja (primary sort order) zapisov 
V tabell: tako lahko ParadoxWin hl- 
tro najde zapise in poveZe tsOelo 
z drugiml tabelami z enakim ka- 

• vredhost. ki je v njlh zapisana. 
roma vrstico tabele; to prepreiuje 



Z menijem File I Utilities lahko 
svojlm tabelam dodajate zapise dru- 
glh tabel (Add), brisete zapise. ki 
obstajajo 2e v drugin tabelah (Sub- 
tract), spremlnjate podatkovno 
zgradbo (Restructure) tabele In raz- 
vrliate zapise v njej (Sort). Poleg 
tega lahko tabele prepisujete (Co- 
py). brISete (Delete), praznite (Emp- 
ty), prelmenujete (Rename) in pre- 
naSate podatke mad njimi in datote- 
kaml drugih oOlik (Import. Export). 
Ce prensSate podatke preglednicali 
podatke ASCII, vam ParadoxWin 
pokaie ie pogovorno okno (dialog 
box) za vnos vseh podrobnostl. kot 
so ime datoteke, obmoije celic pre- 
glednice in znak za loiilo (delimiter) 
V datoteki ASCII. 

Vrste podatkov 


ParadoxWin lahko hrani podatke 
V -svojih* tabelah all tabelah za 
dBASe. Poija v labeli ParadoxWina 
se Oelijo na veC vrst glede na poba- 
tek. kl ga lahko vsebujejo: 


nikom. saj je upravijanje podatkov 
moino le z jezikom ObjeetPAL: 
V teh poljlh so lahko spravijehl ka- 
krSnl koll digllalnl podatkl. ha pri- 
mer zvok 

• graflCna poija vsebujejo slike 

• poijs OLE (Object Linking and 
Embedding) povezujejo in vstavljajo 
predmete Iz drugih namenskih pro- 
gramov za Windows, kl so strezniki 
OLE; s ParadOkWinom imale do- 
slop do teh predmetov In jlh lahko 
spremlnjate. 

Tabele za dBASE nlmajo graflC- 
nih, blnarnih, OLE in oblikovamh 
memo poll, Imajo pa logibna poija 
za zapis enega znaka, ki pomeni DA 
(Y all T) all NE (N ali F). 

Tabele 


Tabele so sestavijeneizvmtic (za- 
pisov) In stolpcev (polj). Vsebino ta- 
bele si lahko ogledamo na veC na£l- 
nov. in sicer kot razpredeinleo (ta- 
ble view), obrazec z enim ali ve£ 
zapisi (form view) in kot poroCilo 
(report). 

Ko z ukazom File I Open I Table all 
z dvojnim pritlskom ns Ikono opdre- 


razmejitvero 6rto med vrstlcama ah 
stolpeema in jo povleiemo. Lastno- 
sti predmetov spremenimo z menij- 
sko Izbiro Properties ali pa se pre- 
prosto postavimo na predmet in ga 
-desno pritisnemo- oziroma izbere- 
mo s pritlskom na desri gumb mi- 
Ske. Prikaie se mem na zahtevo 
(menu on demand), s katerim si 
ogledamo vae lasthosti predmeta. ki 
Jlh lahko spremenimo. 

Tako lahko Stevlicnemu polju 
spremenimo obllko zapisa (number 
(ormat) in dovoljene vrednosti za 
vnos (Data Dspendent). medtem ko 
lahko graliCnemu polju dolo£imo 
povefiavo slike (Magnllicatlon) in 
na£ln prikaza silk (Render). Ce je 
namre£ obnavljanje sll£lc v gratl£- 
nih poljlh ali besedil v memo poijih 
pri premikanju po tabell prepo£as- 
ho. lahko izberemo samo prikaz 
vseblne polj v enem zapisu. To mo2- 
nost sem prsizkusll s svojim ra£u- 
nalnlkom In opazil malo hitrej£e za- 
slonsko premikanje. Stevil£no polje 
In grafl£no polje pa imata tudi iast- 
nosti, kl so skuphe obema. kot so 


• £s je kazalo dolo£eno. potem 
ga Imajo vsl zapisi v tabeli. i 

Osnovno kazalo so lahko le prva t 
poija V tabell, ki pa ne smejo bili 
memo. grafi£ra. OLE all biharna po- 
Ija. kar je razumljivo. 

Dodatho kazalo pa je polje all i 
skupina polj. ki dolo£a lzmeni£en. 
drugs£en vrstnl red tabele In ga lah- | 
ko postavimo samo. £e oPstaja os- j 
novno kazalo. Tudi dodatno kazaio 
lahko uporabimo za povezavo (lin- 
king) dveh tabel in pregledovanie i 
zapisov povrstl. V nasprotju spreji- 
njIml razll£icami Paradoxa lahko 
uporabnik sam dolo£i katero koll | 
polje kot dodatno kazalo. celo poija. 
kl sestavljajo osnovno kazalo. 

(Delovitost povezav (referential in- 
tegrity) pomeni. da je pravilnost po- 
datkov v skupini polj ene tabele od- ' 
visna od kazala v drugi tabeli. Tako 
tabela •Naro£ila- ne Po sprejela 
Stevila V polju -Kupec-. £e te litre ni 

V kazalu tabele -Kupci-. Po novem 
pa lahko izbereie stopni£asto pre- 
nalanje spremembs (cascading) 

V prvi tabell na vse povezane tabele. 
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le -Naroaila-. 'Raejn- in -Dolt- 
nlKi-. 

Z ukazom File I Utilities I Reatruc- 
ture zapitemo zgradDo tabele. to so 
imena, vrsle in vellkosti polj ter 02 - 
rake kazalnlh polj. NovosI v Para- 
OoxWInu je. da ie pri sestavljarju 
taBele doloilmo lastrosli polj, kot 
so obvezen vnos (required), raixeC- 
la in najmaniia vrednost, privzeta 
vrednoet In oblika izpisa. Prav tako 
doloaimo laatnoatl tabele, med ka- 
teriml so celovitost povezav, prever- 
janje veljavnosti vnosa (validity 
cbecks), imena vpoglednlh label 
(lookup tables), dodatna kazala In 
geslazadostop. Pri vnosu podatkov 
labko Oolodite toliko pravll, da se 
bodo vaSi uporabniki dobro prepo- 
till. 

Obrazci 


Vdasih je bol{ primerno, da pre- 
gleduiemo podatke samo enega all 
manjSega Slevila zapisov, kot pa da 
si |in ogledujemo v razpredelnici 
(table view). Z obrazci vidile Iste po- 
datke kot stabelarlinim pregledom, 


ve6 zapisov (multi-record region). 
Te predmete labko sestavimo v no- 
ve predmete In jin razporejamo po 
obrazcu: tako dobimo prikaz silk 
znotraj slik. 

Obrazci lahko vsebuiejo grafICne 
predmete, na pnmer slikovnl znak 
vaiega podjetja all podobo izOelka, 
In predmete OLE, kot je okno v Oe- 
sedllo, ki je napisano z ureievalnl- 
kom Word. Pradnoet predmetov 
OLE je, da labko v njlh branimo ka- 
krSno koll vrsto podatkov In da vzdr- 
tujB )0 povezavo s svojim izvornim 
namensklm programom. Ko spremi- 
njate Word podatke v pol|u OLE, jib 
V resnlcl upravljate z ureievalblkom 
Word V IzvIrnI datoteki, spremambe 
pa vidite v ParadoxWinovem polju. 
Grall£ba poija pa labko napolnite 
z vsebibo okna Clipboard iz okoija 
Windows all preprosto preberete 
vsebino graliCne datoleke. 
Porodila in besedila 
s spretnenljivkami 


Kadar zellte v ParadoxWinu natis- 


Poizvedbe s primerom 


Paradox je zaslovel a svojimi po- 
izvedbaml s primerom, QBE (Query 
By Example), kl omogoOajO prepro- 
sto spraSevanje po podatkih veni all 
vee tabelah. V poizvedbab lahko iz- 
berete delovne zapise, izraCune in 
poija, ki bl |ib radi videll v taOeli 
odgovorov Answer. Poleg tegs so 
vam poizvedbe na vol|0 za Oodaia- 
nie (inserting) lb brisanie zapisov, 
spremlbjanie vrednost! v poljih, 
iskanje zapisov in spraSevanje po 
vzorcu -kaj bo, ce. .-, recimo: Za 
koliko se zmanjta dobicek podjetja, 
£e vsem programeriem poviSamo 
plaOo za 35 odstotkov? Ne dosti, saj 
smo programerji ie take slabo pla- 
iani, a je dobro to videti £rno na 
belem. 

Bistvo polzvedovanjs QBE je 
V tern, da v oknu Query Editor odk- 
ijukate poija label lb ilm po telji 
dodate logl£ne operalorje: ve£jl, 
manj$i, enak, podoben, in (AND), all 
(OR) in ne (NOT). Uporabljale lahko 
tudi spremenljivke (example ele- 


V drugo polje, kar je zlasti koristno 
za slike. Pri memo in graliOnih po- 
Ijin pa lahko prenaSate podatke 
med poljem in zunanjo daloleko. ki 
JO je ustvaril drug namenski pro- 
gram. ParadoxWinova poija lahko 
vsebujejo tudi koplje podatkov, ki 
so sbranjeni v zunanjih datotekab 
In se z dinami£no izmenjavo podat- 
kov DOE (Dynamic Data Exchange) 
enako spremmiajo kot izvimi po- 

Zapise V labell lahko vnaSate, Ori- 
£ele in zaklepate (locking). Pn vno- 
su zapisa v taOelo. opremljeno s ka- 
zalom. ParadoxWin sam postavi za- 
pis na pravo meslo. 2 ukazom Re- 
cord I Lock zaklenemo izbran zapis 
in s tern drugim jporabnikom 

V omreiju dovollmo gledanie. ne pa 
brlsanje all spreminjanje zapisa. Pa- 
radoxWin pa zmeraj zaklene zapis. 
ki ga Irenutno spremlnjamo 

Mogo£s je predmelna usmerjs- 
nost legs skladi££a podatkov nai- 
bolj o£ltna prav pri naOrtovanju 
Dbrazeev, pora£ll in besedil s spre- 
menljivkami. NIkoli Se nisem tako 
hitro in enoslavno oblikoval teh 
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se imenuiejo postopki (metnods). 
Posiopkl doloiajo. kako se pred- 
met, recimo gjmb. polje all taPsla, 
odzove na dogodek (event). Posto- 
psk se izvede. ko se s predmetom 
zgodi nekaj dolodenega, na primer 
ko uporabnik vnese podatekv polje. 
zbriie zapls v tabeli all pritlsne 
gumb. ObjectPAL lanko uporabliate 
ZB Izdelavo namenskin skladili po- 
datkov all za sploSno programiranje 
V okolju Windows, aaj nl nujno, da 
program pporabija Paradoxove ta- 
bele. Sllkovne pradmete, kot so 
okna. menl|r. pogovorna okna, p<> 
lavni (pop-up) In navpiini meniji 
(pull-down menus), lahko uporab- 
ijale V svojih programin brez orodja 
SDK (Software Development Kit) za 
razvo] programov za Windows. 

ObiectPAL le vizualen jezlk zato, 
kar le vellk del programiranja se- 
satvlian Iz postavljanja predmetov 
na obrazac In dolodanja njihovih 
lastnosti (propertiss). Vsak predmel 
na obrazcu ima 2e vdelane postop- 
ke, ki doloPajO njagovo obnaSanje. 
Tudi £e ale zaietnl programar In 
predmelj ne spremenite postop- 


• postopki v kniltnici ObjectPAL 

• postopki po men. kl |lh napiSe- 

Med osnovnlml jezikovnimi sesta- 
vlnaml vsebuje ObjectPAL izraze. 
kot so IF. .THEN. .ELSE, SWITC- 
H..ENDSWITCH, QUITLOOP in VA- 
R..ENDVAR, kar vsa] malo spomi- 
nja na procaduralne jezike. Po tern 
izirpnem opisu jezika ObjectPAL 
vam ie verjetno jssno. da zasluzi 
Obis tega predmetnega jezike pose- 
ben Planek. Kmalu. 

In potent so priSla 
Okna... 


Sodim v tisti rod raiunalnikarjev. 
ki so kot najsiniki ie luknjali raPu- 
nalniSke kartice in jih enkrat na le- 
den nosili v raPunalniSko srediSbe. 
In bakali $a an tedan. da so zvadeli 
za napako v pascalskem programu. 



Sila S. Dravo predmetov ru obtascu 

kov, bo obrazec deloval. sa] so os- 
novna oraviia detovanja vdelana. 

Orodje ObjectPAL sestavljata: 

• jezlk, ki vsebjje predmetne ra- 
zrede (object classes), postopke. 
podprograme (procedures) In pro- 
gramske Izraze 

• celovlto razvojno okolje IDE (In- 
tegrated Development Environ- 
ment), kl zajema urajevalnik besedl- 
la. Iskalnik napak (debugger), oro- 
dje za izdelavo in izvejanje progra- 
mov (scripts) in orodje za izdelavo 
zaSOItenih namensklfi programov. 

Vsl predmeti ObjectPAL so ureje- 
nl V razrede. Predmeti v Istem razre- 
du Imajo iste lastnosti In postopke. 
V jeziku ObjectPAL ne moremo 
ustvarjstl novih razredov all podra- 
zredov kot v nekatenh drugin pred- 
matno usmerjenlh jezikih, veija pa 
nabelo mnogolibnosti (polymorp- 
msm). Mnogolibnost pomeni, da 
rmajo za isti odziv razlibni predmeti 
razlibne postopke. Postopki spada- 
jo V sploSnem v tn skupine: 

• vdslani postopki v ParadoxWi- 
nove predmete 
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mom rlsall funkclje. Cez nekaj basa 
smo si kjpill pecejB, jih natlablll 
s kopico prevajalnikov za DOS In 
dosegli popoino zadovoijstvo. In 
potem so priSla Okna. Okolje. kl 
zahteva, da z miJko opietam po za- 
slonu, Izblram sllblce za otroke. 
vmes bakam In poslubam. kako mi 
raste brads, ter potem ODTIPKAM 
Ima datoteke, tako kot v dosu. Bolj 
prizanasljivi so primerjall okoUe 


Paradox za Windows, ssm preiive 
V okolju Windows veb basa ko 
v zadnjih trefi letih ParadoxWIn ji 


Tudi be pri Borlandu ne bi povedali, 
da so popolnoma na novo napisah 
ParadoxWIn, se to takoj opazi. Po- 
dobno naj bl storlli tudi z dBASE for 
Windows. Nl veb videtl skladovnic 
menijev, ampak se vam lahko za 


BC++ 3.0 & APPLICATION FRAMEWORKS _ 


C++ za zahtevne 


programs okoli 40 MB. za zabasne 
datoteke med instalacijo pa potre- 
bujete be 7 MB Z drugiml beseda- 


prlljublien, 

C-f -r 3.0 zaseda okoli 60 odstotkov 
trga programskih jezIKov. Paket 
prodajajo v dveh verzijah. Prva vse- 
buje prevajalnlk za okolji DOS in 
Windows z dodatniml orodji za po- 
pravljanje in analizo programs 
Drabja verzija. Application Frame- 
works (okviri aplikacij). je namenje- 
na zahtevnlm uporabnikom jezika 
C + -I-. To so orodja, s katsrimi 
V C-r -r piSemo uporabniSki vmesnik 
(user interface) za okoIji DOS In 
Windows. Polegtegasi — — -i — 


+ 2.1.optimizaci|a. 
kode C-f-r, 


zlje 3.0: |( 
nitrejbe prevajan 
zboIjSano In popoinejss oeio poo 
Windows, izvorna koda knjiiniee in 
to. da zahteva program vellkanski 
delovni prostor. 

Borland C-I-+ 3.0 & Application 

mom: CAT 325 s 4 MB RAM, graliko 
harcuies. diskom RLL z dostopnim 
basom 2B ms. pomnilmk krmih 
QEMM 6.2. Predpomnilnibki pro- 
gram je NCACHE, ukazni procesor 
pa NDOS. oba Iz pakela Norton Uti- 
lities 6.01. MIbka je Microboilova 
6 20, rebilna trabna enota je CORE- 
tape light. MS-DOS je verzije S.O. 
Windows pa 3.1. 

Takoj naj pripomnim na nilrost- 
ne teste, ki jih bom navedel pozneje. 
odiobiino vpllva ne samo opisana 
oprema, ampak tudi moj slog pisa- 
nja (poklicno programiram desel let 
In be lata delam z Borlandovimi pre- 
vajalniki za C). Kdo drug bo morda 
dobil nekbliko drugabne rezultaie, 
pomembnih razlik pa ne bi smelo 

Testlrana verzija Borlandovega 
pakela ima datum 11.11. 91. Vsebu- 
je Borland C-r-r 3.0, Turbo Debug- 
ger 3.0, Turbo Profiler 2.0, Turbo 
Assembler 3.0 in Turbo C-^-^ lor 
Windows. Opisoval bom predvsam 
tislo. kar se je spremenilo od verzije 
2.0 (glej test v februarski btevilki 
Mojega mikra). 

Paket zahteva sistem 286 ali bolj- 
§i. disk 3 50 MB prostega prostora. 

DOS 3.3 all novejSi. ' 

RAM za programiranje v uu 
naimanj 3 MB za prograr 
V okolju Windows. Skromno, 


Mucenje z diskom 


nj 2 MB 


Najprej se namubijo roke. Brez 
vta po BC-r -r 3.0 sploh ne greste, 
aj tehia mail kovbek, v katerem je 
rogram. okoli devet kir Diskele de- 
lta v obeh velikostih a,25-palbnin 
zmogljlvostjo 1 .2 MB je kar Irinajsl 

ILtI ,5-p8lbnih z 1,4 MB pa 
eset. 

Nekje ■ 


Najmanjbs mobna konfiguracija 
za integrirano okolje C (ne C-^-r). 
samo za DOS. z razhroibavalnikom. 
analizaiorjem m ukazno vrstico. 
zahteva okoli 10 MB. te datoteka. 

V Kateri sta seznam in razporedltev 
datotek na diskelah, je dolga 110 K' 

Instalacija bloveka pogreje. Vsa 
datoteke so zapakirane s progra- 
mom PkZip (kar je zelo v redu). Pro- 
gram dovoljuje. da pri Instalaciji iz- 
biramo dele pakela. in nam Izpisuje 
njrhove dolzine. Toda na koncu ba- 

mi neumni program Install pova. da 
ns disku morda ne bo prostora za 
vsa datoteksi Kai ni znal sebteti ti- 
staga. kar sem IzCral, In pogledatl. 
koliko prostora je be na disku? Bor- 
land. prav rad in poceni vam bom 
napisal boljbl program za inslalaci- 
jo. Uporabnik mora imeti pri roki 
papir in kalkulator, drugabe bo m- 
stalacija boieba in mu bo vzela ne- 
kaikrat po pol ure (kot js meni). Ide- 
alno je. be imate prostih 50 MB: vse 
je opravljeno prej kot v pol ure. 

Literatura je obsezra. z odiibno 
vsebiro in indeksi. m skoraj popol- 
na (be vedno ni pravega prirobnika 
za programiranje v okolju Win- 
dows). Upprabmbkl vodnik na 229 
straneh razlaga optimizacijske teh- 
nike. prevajalnlk iz ukazne vrstice in 
integrirano okolje. Vodnik po oro- 
djin in servisnih programih (253 str.) 
opisuje povezovalnik. prevajalnike 
Make. Help in Resource ter Win- 
Sight Resource Workshop jedoOro 
obdelan v svo|i knjigi (287 str.). 

Glavna knjiga je relerenbni vod- 
nik knjlimce (655 str.). ki obravrava 
vse lunkcije (okoli 650 |ih je) in glo- 
balne spremenljlvks. Konbno so 
spoznali. da mora bill seznam funk- 
cij po logibnih skupinah tukaj. ne pa 

V drugi knjigi. ProgramerskI vodnik 
(467 str.) vsebuje delimcijO jezika in 
knjiinico razredov. 

Tri vrhunska razvojna orodja so 
podrobno opisana vsako v svojl 
knjigi: Turbo Assembler 3.0 (361 
sir.). Quick Reference Guide for As- 
sembler V spiralni vezavl (148 sir.). 
Turbo Debugger 3.0 (465 str.) in 
Turbo Profiler 2.0 (226 sir ). 

Application Frameworks sestav- 
Ijala dve programski knjIZnici. Pri- 
robnik za Object Windows (393 str.) 
vas ubi programirati s to knjiZnico in 
vsebuje tudi relerenbni seznam ra- 
zredov V njej. Knjiga Turbo Vision 


’Moj prvi program* 


Ce 9ts ta mednaslov razumell do- 
bessdno. vedite. da BC++ 3.0 nl 
prava iablra za vas. Program pri&a- 
kuie. da znata programirati v jezikih 
C In/all C+-r ler da obviadate ob- 
jektno orientirario programlranje 
(OOP), ie ielite p<sa(ivC++ In upo- 
rabljatl okvire aplikaclj. Primarov ;a 
precel, toda llteratura vaa na bo na- 
Jdila programirati. 

Ko sem pognal BC 3.0, se mi je 
vse zdalo takino kot pre|. vendar so 
nekateri maniji spremanjenl. Orga- 
nizacija navodll (Help) je popolno- 
ma drugaina. Sorodni ukazi so str- 
njani ns an zaslon. Ta je bll praj Iwlj 
nepoaraden in pragleden. Zdai ma 
bolj spominja na organizacljo Win- 
dows. Kar naprej moram pritlskatl 
(karikirano) 27 tipk, da bi dosegel. 
kar ielim (npr. priSei do primera). 
Daloteka Help le zds] dolga 2,4 MB. 
aktivno datoteko navodll je mogode 

Novost jS. da nl ved realne verzlje 
prevaialnika. Po mojem letako zara- 
01 legendarne -kompakinosti- kode 
C+ + , kl nam jo poskuSaio podta- 
knitl za standardni nadin dels. V re- 
alnl verzljl vsa prevadkrat niste mo- 
gli raplsatl In pravesti daljdaga pro- 
grams V C+ + . Zadiitena verzija 
zsnteva najmanj 2 MB RAM-a. 

Na vam. kaj so naredlll z dodelia- 
vanjem pomnilnika, saj BC 3 nika- 
kor nisem mogel pognatl pod OE- 
SQViewom 386 verzlje 2.42, pa tudi 
PC-Kwik Power Paka 4.13 na mara 
(zablokira se pri Iznodu). Prlpoml- 
njam, da ml DESOVIew In PC-KwIk 
nisla povzrodala niti najmanjSin 
preglavic z verzijo BC 2 all s kakS- 
nim drugim programom, kl asm ga 
tesllral. Skratka, kriv je Borland. 
Z drugimi programi dsla BC 3 spo- 

Vsebmo menijav so nekoliko 
spremenill, vendar ie vedno pogre- 
3am 10 In ono. Moinost Undo/ReOo 
ja odllina. dodali so kralico za oba 
tunkcijl (Alt + Backspace in Alt+S- 
bltt+Backspacej. 

Kadar popravljam program v Inte- 
grlranem delovnam okolju (IDE), 
V zadnji vrsticl zaslona 3e vedno nl 
ukazov Hjn In Go to Cursor, kl |u 
pogosto potrebujem, nista pa nepo- 
sredno dosegljiva z midko (na da bl 
oOprI meni). TC++ ima v meniju 
Run ukaz za zagon razhroSdevalni- 
ka za Windows (lore! nl integrirane 
verzlje). V menlJu Compile so zdaj 
rnformacije Iz manlja File. 

TC++ ponujs menI Browse za 
doslop do Object Browsarja (sllkl 
1 In 2). V BC so V meniju Options, 
Compiler dodali zanimivi opciji za 
generlranje sirojne izvorne kode In 
prevajanje s strojno kodo. To je bl- 
stveno, kadar polrebujete datoteko 
.ASM za povezavo z zunanjim pro- 
gramom all Zelite rodno optimizirati 
strojno kodo. 

Nadinl optimizacije v BC In TC se 
razlikujejo. TC++ Ima oplimlzacij- 
sko okno kot v verzljl BC 2. na sllkl 
4 pa vidite opcije BC 3. Dobro je, da 
latiko programer Izblra vrsto opliml- 
zacije all jlh z enim klikom samodej- 
no vkijuti kar ved, na primer optiml- 
zacljo hitrosll in velikostl. Zdaj je tu 
spravljen tudI Standard Stack Fra- 
me, kl je bll prej disto na levl. 
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>a progr^ 

..);500imendatoteks 
£i nalotit' V S,6 sekunde in Izpisali 
V iSsekjndah. 


e. kurzoril. i 
lahko napiSamo tudi kot program- 
ako besedllo (script), po preva)an|j 
pa se povaiejo z IzvrSro verzljo. 

Svoje izdelke za Windows po- 
pravliamo m analiziramo z neokan- 
skimi programi, verdar z verzijami, 
ki so prilagojene za delo pod Win- 
dows. Dodatno orodje za popravlja- 
nje je WinSigdl. To le zvit program: 
ko ga pozenele. lahko spremliate. 
kako sa drogi programi izvajajo in 
kaj kliiajo. Gre za podatke o oknih. 
razraOih okan in tipih sporodil. Spo- 
rodila lahko spremliate tudi v kom- 
binaciji teh Iren nacinov. Pnkaz je 
graliden In logiCen. Zelo koristno. 
WinSIghl lahko 'vohjnl- ludl za 


rogrammer's Guidea). Zadeva se 
imenjje EasyWin in ne zahteva niC 
drugega kot klik z miSko tarn, kjer 
piSe. nai 6C naredi program za Wln- 


V programih. ki |in piSemo. sa »e- 
liko delov ponavlia. Kakor uporab- 
Ijamo t jnkcije v kniitnici. ki jo doPi- 
mo s prevaialnikom za C. in ne piSa- 
mo vsakii lastnih funkclj za izpis na 
' treba jporabljati 
,ih napisali sami ali 
zlujejo uporabniSki 
vmesnik'ali saivisiranie. 

Kniiinica razradov Object Win- 
dows modno poanoslavlja pisanis 
okenskih aplikaclj. Slabs plat pa |e. 
da je to orodie lezika C-n-. Pri pro- 
gramlranju za Windows je naibol) 


. e Izvorne koOe. 

Ker le programiranje za Windows 
zelo mu4no. nam BC ponuja moi- 
nosl. da napiSemo program v DOS- 
u. potem pa ga i 
sko obllko.Toi 


glinin anc 
Zamisel |e 


za nalaganie datotek. sai vesta, tisto 
iz SC. ko se vam prikaZe majnno 

ail seznam datotek z mofnostmi za 
nalaganje. In izvrstna lunkclia za 
jodovlno vnosa (History, tako kot 


kup kode. praden aplikacija ustreza 
okoliu. 6e kaj izpustite. nastaneio 
problami. Z Ob{SCt Windows dobite 
normalen uporabmJki vmesnik in 
Dsnovni okvir za vsako okensko 
aplikaclio. Tako se laZe ubadale 
s sporodill. kar |e kl|udni del progra- 
miranja pod Windows. 

OW ne vsebJie razredov za kap- 
suliranje (encapsjiatlon) vseh lo- 
glinin enol v okenskih apllkacliah. 


prihranill Cimved dela pri razvoju. in 
kar je posebno pomembno. pri vzdr- 
Zevan|u programa. Tu so vsi ele- 
menti uporabniSkega vmesnika: 
okna. miZka. pomikanje zaslona 
(scroll). radl|ske tipke. pogovorne 
okra, urejevalnik... Priroenikjaod- 
liden in bo izkusenega programena 


ni izkijudno za 
neposreOno plsanjevkodlC-i--r. Ne 
dobimo nobenega programa, s ka- 
tenm 01 oblikovali uporabniZki 
vmesnik sproti. upoStevaje narodni- 
kove pripombe. Nam. kl ne uporab- 
Ijamo samp amerlSkega naOora . 


Naj ves opozorim, da v praksi ni 
mogote izbrati samo anega dela. 
npr. podpore mrSke, sisterra meni- 
ie» ild. Pri razredih C++ gre za vs® 
all nie. 6e ne narreravate uporablja- 
II vseh, je bolje, da napiSetefunkclia 

Turbo Vision je zelo dobro orodie 
za pisanje uporabriSkega vmesni- 
ka, namenjeno programerjam 
vC+ + . ki odiidno obvladaiotehnike 
OOP. 


Moj jezik . . . 


Omenll sem. da |e v glavni rete- 
rendnl knjlgi nasletih &50 tunkcij. 
Normaino Stevrio ja 450. razllka pa 
pomenl lunkclia. ki so usklajene 
z Mlcrosoftovim C-jem (npr. findfirst 
m -doaJindlirst). Knjiga ne pove. 
katara so lunkcije MS C, po moiem 
pa Or morala. Po drug! plati js nave- 
dano. kalere funkcije so usklaiene 
z ANSI, Urixom. Windows In C+t. 
Tako kot prej i® izbira lunkclj za 
delo 5 prekinitvami DOS-a veliko 
ugodn®|Sa v BC kot v MS C (to de- 
lansko valja tudl za vs® drugo). Ker 

V programu pogosto strezemo dalo- 
takam. moramo poskrbeti za to. da 
se niihova imena zlabka naloZIjo Iz 
imenika. Ob klasiCnIh lunkcljah 
findfirsl/tind next bodo mnogim bol| 
ustrezale nove iz skupine opandir. 

V tern TnoinelSem- pakatu je tu- 
di Izvorna koda (2.6 MB) knjiinice. 
tako da |0 lahko prouiuiemo in 
spramlnjamo. To je zame dobra no- 
vrca, saj sem se vedno pritoZavai. 
zakaj je treba za izvorno kodo dO' 
pladati ISO USD. 

Gievna sprememba pn C + + je, 
da dobimo zdaj varzijo AT&T C+ + 
2.1. Ta I® programerjam vecinoma 
naznana: teZe se je naudite, vender 
ima nakaj prednosti, poleg tega pa 
je zdrLil)lva z verzijo AT&T C+ + 
2.0. Glavna sprememba |e v knjijnl- 
cl vsebniSkih razradov (container), 
ki V verzijl 2.0 temaliijo na objektrh, 

V verzlji 2.1 pa na modalih (templa- 
tes) z Imenom BIDS. Zato so v paket 
vkljuOili dve popolni verzlji knjiZnic 
vsebniSkih razradov, slaro in novo. 
Borland prieakuje, da bomo upo- 
rabljali staro, novo pa je treba Izrec- 
no vkIjuCIti ' to so razredl, ki se 
zadenjaio z BIDSx.LIB. BIDS so 
proZnejSI, kar lahko z modell spre- 
miniamo bazna strjkture podatkov 


in shranjujemo zunanie obiekle 
V vsebnik. BIDS, kl jih poklidemo 
z ustreznimi parametri, lahko pos- 
nemajo obiektno verzijo. 

Razlike mad verzijamaao razloZe- 

zahteva uolnkovita uporaba BIDS 
precei prlzadevanja in vaje. Dobro 
je to. da vam nl treba kar takoj preiti 
ne BIDS, temved sa sami pdlodite. 
kako in kdaj. Oodali so nekaj razra- 
dov: zelo pomemben le Btrea, pri 
delu s pomnilnikom pomagata 
MemBlocks In MemStack. razred Ti- 
mer pa men das. 


Popravljanje 


Borlandov Turbo Debugger (TD) 
je znan kot izjemno debar razhroS- 

manll. To poudarjam zato. ker me 
od vedno iazi|0 nekaten alementi 
uporabniikega vmesnika TD in pro- 
grama TProl. Poskusite npr apre- 
meniti imenik, pa boste videll, kaj 
mislim. Druga red |e ta. da ne mo- 
rem posneti prekinitvenlh todk in 
opazovanin spremenl|lvk na disk ter 
po Iznodu iz TD V BC in apremembi 
kode nadaljevati tarn. kier sem bil. 
BC (IDE) lepo posname lake preki- 
nitvene todke kot opazovane spre- 
menljivka. Nikakor ne razumem. za- 
kai ne ludi TD. Problem deino od- 
pravlja odiidna opeija za makrouka- 
za. Pravzaprav j® namenjena tastira- 
niu: z njo lahko ponovim vsa sak- 
vence ukazov. kl ml jih pokaZa Tur- 

pred rnesm, kjer se |e popravl|ani 
program sesul. In pregledam. kaj |e 


Paket vsebuie tri verziie razhroS- 
devalnika za DOS za realm nadin 
dele. zaSdlteni nadin 286 in nadin 
dela 366. V sledniam lahko postav- 
Ijamo stroine prekinitvene todke in 
vsaj deino popravljamo program® 
lako kol z zelo dragimi siroinimi do- 
datki (hardware debugging). 

Clipboard is zelo korlsten in po- 
vrh vsega pameten prlpomodek za 
vnaianja odgovorov v vse vrste po- 
govornih oken. Podatke lahko -po- 
berate- in vstavijale kjerkoli. Clip- 
board pa samodejno poskrbi za to. 
da sa na ustrezno mesto nalepi npr. 



Postavijanje prekinitvenlh lodk je 
odildno. Moino je doloditi ved po- 
goiav na eni todki. postaviti all od- 
straniti prekinitvene tpdke v skupi- 
nah. postaviti prekinitvene todke na 
vssh tunkcljah v modulu. vseh me- 
todah V obiektnam tipu ali vseh pn- 
druzenih iunkcijah v raziedu (mem- 
ber functions). 

Zelo korlstna novost je. da lahko 
na baled popravijate programe tudl 
po lokalni mrezi (LAN). Prei je bilo 
to mogode samo po serijski zvezi. 


Ta pioQljelepsi 


Profiler (anallzator zmogljivostl) 
le Zlata vradno orodje. Merl. kollko- 
krat je bilo kai poklicano in kako 
dolgo j® kai traislo. To vaija za vse 
plati programa procasorski das. 
dostop do diska. tipkovnice m li- 
skalnika ali aktivnost prekinilav (in- 
terrupt). Z eno potezo lahko poata- 
vimp (all preklidemo) merne todke 
na vse funkciie, izvorne module, 
funkcije v modulu. vsako vrstico all 
vse vrstice v modulu in na trenutno 
funkcljo ali vrstico 


LSESli: 


drugade. Profiler ne dela nidesar 
namesto vas. samo kaZe vam. kateri 
dell kode v kondanem programu po- 
rabijo vallko dasa: to morale spre- 


NovostI so analiza programov za 
Windows, daljlnska analiza po mre- 
zi (LAN) in analiza iz DOS-ovih pa- 
ketnih (batch) datolek, ki omogoda- 
|0 avtomatizaciio. Zelo korisina je 
analiza pokrivanja (coverage analy- 
sis): z n|0 odkrijemo dele kode. ki se 
ne izvajajo (mrtva koda), oziroma 
preverimo. ali je kakSen del koda 
ookllcanlakrat. kotjetreba Takose 
prepridamo. da smo lastirali vso 


Sam se precei Ool] opiram na Pro- 
filer kot na optimizacijske tehnike 
prevajalmka. Nekaj programov sem 


(funkeij) drugih, vendar reditve niso 
bile najboljse. Z analizo zmogljivostl 
pa sem dosegel. da so bill programi 
na koncu celo dvakrat hitrejii kot na 
zadetku' 


Nobena optimizaciiska tehnika mi 
ne bo vrgla Iz programa tistih 
2 K kode. ki |o generira sscanf. Zato 
raje sam napisem deset vrstic kode. 
npr. za prestavitev imena in podalj- 
dka datoteke iz findfirsVIindnext 
V strukturo. v kateri sta ima in po- 
daljSek lodena. To me spominja na 
razliko mad jezlkoma C In C + + - 
sscanf V izvorni kodi vzame mani 
programskih vrstic. vendar je v iz- 
vrZnl kodi za 2 K dali&i In za 20 
odstotkov podasnejZi. kot pa de bi 



nem* mestu (te^m^daWleka^llMO 
vrstic, se kvadratek tja do kaksne 
300. vrstice v gtavnem ne premakne 
s predzadnie lege) 


PriporocUo? 


Pomanjkijivosti: Se vedno pogre- 
Sam podaIjSevalnike DOS-a (DOS 
extenders) in generiranje kode za 




NASLOV: 

Marand d.o.o. 

Kardeljeva ploSdad 24 EBRCC 54 

10O0 Ljubljana 

Slovenijs 

tel. (061) 182-401. 340-652 
faks (061) 342-757 
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MSF0RTMH5.1 


[tSSSOOlBaLSi 

PmSTOPA 


• ProgramsU p3ket/\XS09 {DOS) 

• Varovalnl termlnall OOG09/A 

• Oscbneidentifilcacijskekartce 

• EleUronsidseniorJIlnaKtivacorJI 


• Omogoeanje doslopa do 
posameznih prostorov na osnovi 
osebne identinkacijske Kartice In 
osetnega gesla. po dolofenlh 
umIUh 

• Vpogled V ttkoCo prlsotnost 

• \A3denje evtdenc, zgodovina, 
pregledl. porotila 


• Samoslojno deiovanje {tudi pri 
preUnltvl 22DVallkomunllLacJ) 

laclja, priklju£lcev 


nice In avtornatska w: 


oseCnin kardc: navadnlh 

(magnetnih). s Crtno kodo all 
brezkontaktnih |RF{ 



Sisteml za avtomauko 
ktentiflfcacijo 

MHoohit Spica d.o.o. 

SKvereka 30. ilOOO UuUJtfia 
W. I06l|aiB-M9 
tat. 1061)301-975 
SUtamtk* (ailtv* na podnOu: 
ynskanje in (icanje irtne kode 
>ReglsiraclJa prUocnosB 
Xontrola pdsropa 
>SprenilJanJe prolzvodnje 
>VodenJe maloprodaje - POS 
>Am0ulantna prodaja, distribucya 
>SkladiUno poslovanje 
> Inventura osnovnin sredsiev 
>Od(ltavanje Stevcev 


Stari prijatelj v novi obleki 


DUSKO SAVI6 


Davnega lata 1954 so menlli. da je 
prr programiranju najtrSi oreh raiu- 
nanje matemaliinili formjl. Znan- 
stvenlki korporaclje IBM so vpregli 
vse mo£i v snovanje programsKega 
jezika, s katerim bi bilo mo4 preva- 
jati formula, in zato se prvi viSji pro- 
gramskl jezik v zgodovini raiunalni- 
Stva Imenuje FORTRAN (FORmula 
TRANslator). t|. prevaialnik formui. 
Fotiran je omogoCII programiranje 
Ijdi listim, ki se s tern sicer na uk- 
var|B|0. Zalo hitro je postal lingua 
trance raiunalnllke srenje 80 od- 
stolkov vsab raiunalnikov so do- 
bavliali skupai z uslreznlm prevaial- 
nikom. Programiranie v lortranu ie 
6a danas zalo donosen posel: samo 
za osebne raiunalnike skrbi kakih 
pel. 6esl dru2b. Pri Microsoftu. eni 
izmed r|lh. uiivaio, 4e je v vsaki 
obarl kaka zafimba. in zato vam lah- 
ko predstavimo najnoveiio razliilco 
MS FORTRANA z zaporedro Jtevil- 
ko 5.1. 


Zdruzljivost 


Fortran so napisali praktiki za 
praktika. v petdasetih letih pa z ra- 
punalniki ni bilo moi drugaga kol 
programirati. Znanstvenlki vsah tab- 
niSkih profilov so fortran z navduia- 
niem sprejeli m napisali na slotiso- 
4e programov. mad kalenmi so celo 
takinl. ki so dolgi kak milijon pro- 
gramskih vrstic. Tak6ne program- 
ske baze kajpada nl mod spreglada- 
ti in zato je sestavni del novib razll- 
Pic fortrana zdruZIilvost 5 prejSnilml 
razliiicami. Stavilo nareei) fortrana 
se je kmalj tako razbobotllo. da so 
se leta 1966 domanill za prvo vallko 
standardizacijo lezika. Naslednjo so 

opravili leta 1977. zadnjo pa leta 
1990. Zato govorimo o zdruiljivosli 
s lortranom 66, 77 In 90. Poleg tega 
je pomembna praktIPns zdrjZI|ivo5l 
z razliPicami. kl so bile napisane za 
nakdaj pril|Jbl|eni hardver IBM 360 
In 370 oziroma VAX. Razliiioi MS 
FORTRAN 5.1 30 za povrh dodah 
last na raz6iri1va. kl so prikrojene po- 
sebnoslim sodobnih pecejev 
■ DOS, Windows. OS/2. 

Fortran se je z desetletji spremi- 
njal (vender precej manj, kot bi mo- 
gli domnavatl all si ieleti). pa tudi 
programer|i, Kl dalajo samo 5 tern 
lezikom. ze dolgo niso vai v vaiini. 
■Znanstvero programiranje- (sci- 
enritte programm/ng) je danes re- 
zervat v svat u. ki ga nasel|J)e;o pro- 
gramerji, zagledani v C. pascal In 
dBASE, toda kljub vsamu lortranski 
programi §e vedno nisp obledali. I^e 
mpra kak program vsebovati kolip- 
kaj zapletene matamatipne funkci|e, 
|e edini pravi lezik - fortran. 

Paket 


RriroCnikl so Refarenca (534 stra- 
nl). Quick Reference Guide (132). 


Installing and Using the Professi- 
onal Development System ($6). Ad- 
vanced Topics (362) in Environment 
and Tools (666). Program dobavlia- 
jo v obliki stisnjenih datotek na 6e- 
stib disketah formala 5,25 palca In 
zmogl|lvosti 1.2 Mb. Prvi priro£nik 
se ukvarja z lazIKom ter s procasom 
prevaianja in povezovanja (/inking). 
Natiskan |e v dveh barvah: s (irnimi 
firkami je opisan slandardni fortran, 
z modrimi pa Microsoftove raz6irl- 
tve (skoraj pol vsega besedila le mo- 


Quick Reference Guide je vezan 
5 plastiCno spiralo in je oiltno na- 
menien vsakdanjemu listan|U. Na- 
Siele so vse opcije za prevajalmk. ki 
ga poZenemo Iz DOS-a (program 
FI.). In prikazani so vsi ukazi jBZlKa. 
vkijuienifi funkcij in dodatnih pro- 
cedur. grafipnih rutin, metaukazov 
za fortran, opci| v dodanem pro- 
gramskem urejevalnlku in ukazov 
za razhroSSevalnik CodeView. Po- 
jasnieni so tudi pomoini programi: 
BIND (pretvori program za OS/2 ta- 
ko. da ga je moP pognati tudi pod 
DOS-om), CVPACK (pomaniSa veil- 
kost datoteke. ki le bila pripravljena 
za CodeView), EXEHDR (spremenl 
glavo datotek EXE all DLL), EXP 
(zbriSe imenike. kl jifi je ureievalnik 
napravil med delom), HELPMAKE 
(program za plsanje datotek za po- 
mo4), ILINK (obnovl)eno inkremen- 
talno povezovanja proiektov), IM- 
PLIB (uvozne knjiinice za datoteke 
DLL). LIB (oblikovanjB in vzdrleva- 
nje knitinic), LINK (povezovanje da- 
totek V datoteke EXE all DLL). NMA- 
KE (avtomatlzacija projaktov). 
PWBMAKE (interna pretvorba dalo- 
lek za urejevalnik PWB). QuickHelp 
(prrkaz pomoZnih datotek), RM 
(ZbriSe skrite pomozne imenike, ki 
|in naredi PWB). JNOEL {nasprotno 
kot RM). 

V priroiniku Environment and 
Tools le podrobro razlo2eno delo 
B priloZenim ureievainikom. imeno- 
vanim Programmer’s Workbench, 
sledijo pa navodila za CodeView. 
LINK, ILINK, NMAKE in druge po- 
moZne programe. Priroinik Advan- 
ced Topics piie 0 optimiziranju pro- 
gramov, strukturi datotek, Stevillh 
s plavajoio vejlco, muitimodular- 
nem in veijezIPrem programiranju, 
grafiki in posebnostih programira- 
nja za Windows In OS/2. 


Instaiacija 


Instalacijo opravlmo s progra- 
mom SETUP. Najprej moramo iz- 
brati operacijskl sistam, vrsto knjiZ- 
nlc. s katero bo prevajalnik delal, 
zdruZIjIvost z jezikom C, nailn raPu- 
nanja Stevil s plavajoPo vejlco, pom- 
nllniSke modele, vrsto graflke, insta- 
liranje prIloZenega urejevalnika 
PWS, zdruZIjivost z BRIEF, krmlini 
program za miSko, programske pri- 
mere, pomoine datoteke, imenike 


Med operacijskiml sislemi je Ire- 
ba izbrati dva: tistega, s katerim bo- 
mo pisali program (DOS in OS/2), m 
tistega, za kaierega program piSe- 
mo (DOS. OS/2 In Windows). Vse 
kombinaeiie kljuO vsemu niso dovo- 
Ijene: programi. narejem z OS'2, 
morajo lePi pod OS,2, Peprav je mo- 
goPe z 0512 napisali tudi programe, 
ki se bodo izvajaii pod DOS-om. Za 
okenske programe simetnje ni: pi- 
Semo jih V DOS-u, izvajajo se pa 
V okolju Windows. 

Za vsako kombinacijo pommlri- 
Skega modela. naPina dels s Stevil- 
kami 5 plavajoPo vejlco in ciljnega 
operacijskega sistema moramo na- 
redlli posebno vrsto knjiinic. SE- 
TUP omogoPa, da oblikujemo mo2- 
no kombinacijo, vendar hkrati vpra- 
Sa. all mora uriPiti Izvirne knjiZnice 
(lisle, iz katerih se izvajaio razne 
kombinacijs) - da na disku paP ne 

Posebna opcija je prikijupitev 
grafIPne knjiinice QRAPHICS.LIB. 
vendar je to smiseino samo pod 
DOS-om 

Za delo s Stevili s plavajoPo vejico 
so tri moZnosli: softverska emulaci- 
I3 (uporabljamo koprocesor, Pe ga 
paP imamo, vendar program dela 
tudi brez njega). neposreOna upora- 
ba koprocesorja (program brez ko- 
procesorja ne dela) in allernativna 
matematipna knjiZnIca. ki koproce- 
sorja nikoli ne uporablja (tudi Pe je 
la na razpoiago). 

Ko ss program SETUP IzlePe. to 
Se ne pomeni. da smo z mslalacijo 
opravili. SETUP naredi pomoZne 
datoteke s sprememOami. kl jih mo- 
ra uporabnik roPno vnasti v datole- 
ke CONFIG.SYS in AUTOEXEC- 
.BAT. Ce taga dodatnega koraka ne 
napravimo. prevajalnik ne bo delal. 
SETUP naredi tudi datoteko TOOL- 
S.PRE V njej so vhodni podatki za 
urejevalnik PWB. pri tern pa PWB 
pripakujs. da se bo datoteke Imeno- 
vala TOOLS.INI. TOOLS. PRE bomo 
torej vsaj preimenovall v TOOLS.INI 
- in to bo naredll vsak uporabnik. ki 
sa prviP srePa z jeziKom MS FOR- 
TRAN. Podobno bomo ukrepali. Pe 
za clljnl operacijskl sistem izberemo 
Windows, vsebino datoteke TOOLS 


Skratka. tu 




I WIN. IN 


zbegani uporabnik roPno preskuSa 
variants. Tudi meni se je instaiacija 
posrePila Sele tretjip. m to tedaj. ko 
sem doloPil. naj bodo vse datoteke 
V enem samem ImeniKu. imenova- 
nem FORTRAN. Po prvi instalaciji je 
SETUP sp ” ■ ■ - 


ma. Pri drugem poskusu sem za cilj- 
no oKolje dodal Windows, toda SE- 
TUP je naredll zgolj Se neksj podi- 
menikovveP... m spet ni nipdelalo. 
TretjiP sem posKusil takole: instali- 
ral sem FORTRAN samo za DOS, 
nalozil vse v en imemk m polem je 


te 5-6 megabajtov na disku. 
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Vsiljena poteza 
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P riznajte. da postaja stvar podesi 
nevzdrina V tejle rubriki 2e dobre- 
ga pol leta piiamo o vsan mogodih 
programih rz sharawara. ie vedno 
pa nam m uspelo riajtl slovenskega 
pravoda za la skrivnoslni pojem. 
S prevajaniem imamo » raPunalni- 
Stvu nasplon precej tetav, ieprav 
boi| zaradi lenobe (alj nesposobno- 
stl) plioiin ra£unalnikar|«v kol za- 
radi preakromnega besedisPa nase- 
ga lezika. 6e srro elegantno opravlll 
s freewarom in ga prevajamo kot 
program v lavni lasti. ni vrag. da se 
nam na bi posrePllo Jkrotiii tudi 
snarawara. Seseda pomem pro- 
gramsko opremo, kl jo labko upo- 
rabniki nekaj Pasa preizkuSajO. po- 

uporabljati. Sharawara bi torai lah- 
ko pravadli takola: programska 
oprema praizKusl-in-kupl. Priznam. 
da ne zveni naibolje, a zunaj |e 32 

sliti ducat reklamnlh gesel za mrzio 
pivo. kot pa najtl ras debar prevod 
za snarawara. Sicar pa raPunamo 

Urejanie besadll je nadvomno 
eno najbol) razvitih rapunalnfSkih 
podropij Iziema so uraiavalniki za 
pisanie programov. Programerji za- 
to obiPaino uporabiiaio kar ureje- 
valnlk, kl ga dobi|d skupaj s tern all 

dovimi); taki ure|evalnlkl so naiveP- 
krat precai skromnl. Druga mo2nosl 
so ssmostojnl programerski jreja- 
valnlki, kl vssbujajo veliko funkcii za 
laija in hitrajPe pisanje all poprav- 
Ijanje programov. Med tovrstne iz- 
delke sodi paket QEDIT. ki je upo- 
rabnikom na voljo kot shareware. 
Gra za precaj zmogijivo orodje, ka- 
leraga glavna prednost na| bi bila 
hitrost. Pri doliini dalotek smo 
omejeni zgolj z razpolozljivim pom- 
nilnikom. odpremo pa latiko poljub- 
no Stevllo datotak hkrati. Uporabni- 
Ikl vmesnik sastavija cela vrsta ro- 
latnlh mani;ev. na voijo je ludi 
skromna zaslonska pomoP. Na za- 
slonu lahko odpremo vepje Stevilo 
oken, V vsakem oknu pa po eno all 
veC datotek Tako pregladuiemo in 
popravliamo razliPne dele progra- 
ma hkrati. QEDIT vsebuie vse klasid- 
ne mo2nastl urejanja besedil, pri pl- 
sanju programov pa bodo dobrodo- 
sli zlasti makroukazi in nastavltev 
samodejnega zamikanja vrstic. L|u- 
biteljl C-ja bodoznali cenitito.daje 
moino preverjatl smiaktiPne ele- 
mente (npr. pare zavitih okfepajev}. 

ponuja prolzvajalec tudi posebno 
verzijo QEDIT. ki deluje v pritaienam 
naPinu. 

-Das, ki ga porabimo za delo 
z datotekami na trdem diskj. je pre- 
mosorazmeren z velikostjo diska,- 
bi se lahko glasil eden Murphyievih 
zakonov. Vsai del tovrstnih teiav 
nam pomaga prebroditi izvrsini pro- 
gramPek PMOVE. Kol pove ze ime, 
le namenjen premeSCanju dalotek, 
za to pa ponujs kar 26 parametrov, 
izberemo datoteke. kl so bile spre- 
meniene po zadniem shranjevanju, 
ki ustrezajo doloPenemu Paso in da- 
tumu. kl so nastale npr, pred petimi 
dnevi ltd. MoZno je tudi premesPa- 
hje eelotnih imenikov in podimeni- 
kov. V nasprotiu z ukazi OOS-a. k|er 
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ziepa ne vidimo. kaj se pravzaprav 
dogaia. PMOVE svoie poPetia lepo 
prikaie na zaslonu. Tako zlahka 
ugotovimo, kaj se je s kakSno dalo- 
teko zgodilo. 

0 komunikBCijSkih programih 
smo vnali rubriki Zegovorili Tokrat 
nai vam na kralko predstavimo ene- 
ga najceloviteiPih lakih paketov, 
shareware TELIX firme Exis Inc. 
Najprej je treba pohvaliti jporabni- 
Ski vmesnik. sestavljen iz pregled- 
nih meniiev. ki jlh kliPemo s tipkami 
za niter dostop (angl. hot keys). Za 
tisie, ki ne morejo brez miSke. le na 
voIjo ustrezen dodaten program. 
TELIX ponuja vse klasipne moinosii 
za komuniciranje in prenaSanie da- 
totek. Poleg najboli razilrjenin pre- 
nosnih protokolov (Xmodem, Ymo- 
dem, ASCII...) pozna Zmodem, 
CompuServe Quick B. SEAlInk. Te- 
link In ModemT. Sami lahko doloPI- 
mo Se Stiri zunanje prolokole. V te- 
lelonski imenik se da stlaPm 1000 
Stevilk in za vsako lahko izberemo 
drugacne komunikacijske parame- 
tre. Po zeljl nam bo TELIX klical 
Stevllke avtomatsko. Svoj modem 
poiSPemo na obiirnem seznamu in 
ga tudi tskoj micieliziramo. Skoraj 

polnjenUboliSim'an™slabSim°o^^^ 
gramskim lezikom Telixov SALT le 
odiipen zelo spominja na lezik C. 
vsebuje pa lasten prevaialnik ler veP 
kot 250 ukazov in lunkcii NauPite 
se ga s priroPnikom na 120straneh. 
Kako zmogijiv je jezik SALT, priPa 
tudi to, da so module Telixa napiseli 
kar z njim, 

Kaksna je razlika med dobro in 
slabo poslovno aplikaciioT Med od- 
lopilnimi menli za lako presojo je 
zagotovd uporabmSki vmesnik ozi- 
roma organizacija vnosa podatkov, 
Dimbolj enostaven in zanesljiv vnos 
podatkov je namreP prvi pogoi za 
uspePno obdelavo in temu ustrezne 
rezultale. Pn izdelavi profesionalnih 
aplikacij poire programiranje vnosa 
vePinoPasa Programeriem so seve- 
da na voljO Stevilna orodja. ki to 
delo precei olaiSajo in pospeSijo 
Sem sodi kniiinica lunkcii GETKEY 
za uporabo v programskem leziku 
clipper. GETKEY seslavija mnoliea 
lunkcij, napisanin v C-|u. Razdeljs- 
ne so na veP vsebmskih skupin, vse 
pa so nameniene vnosu podatkov. 
V prvi skupini je mnozica tunkcij za 
oblikovanje vseh mogoPin zaslon- 
skih oken. kamor uporabniki vnaPa- 
|o podatke. V drugi skupini so tunk- 
ci|e. kl jin uporabliamo ob branju in 
koniroli vnosa ter programiraniu 
vnosa s privzeliml parametrl. Lepo 
so poskrbeli tudi za oblikovanje 
vnosa datumskin pol) in uporabo 
vdelanega ureievalnika za vnos daij- 
pm tekstovnin podatkov Funkcije 
uporabliamo kot obiPajne tunkcije 
vclipperju Navoljojetudlustrezna 
dokumenlacl|a z opisi tunkcij. 

RaPunalniSke datoteke imaio ne- 
navadno lastnost. da se hudo rade 

da DOS. kl pn poimenovanju dato- 
lek dovoljuje le osem znakov za ko- 
ren in trl za konpnico. Ob lako 
skromnl ponudbi kai hltro zmanika 
imen. ki bl nakazovala vsebino dato- 
teke. Pn nekaj lisoP datolekah upo- 
rabnlk oblPaino zaPuti nezsdrZno 
potrebo po uPlnkovitem orodiu za 




Produktions- und Warenhandelsges. in.b.H. 


St. Veiterstr. 41, Celovec, Avstrija, Telefon: 9943 463 50578, Telefax: 9943 
463 50522, Informacije v Ljubljani: (061) 323 755 in 329 067 


PONUDBA MESECA: 


RACUNALNIK 386/33/64 kB+HDlZOMB 


DEM 1.718,00 nei 


Konligufocija; Oiisje mini.tower, CPU 386/33 MHi/64 kB cache, 4 MB RAM, VGA grolicna kortica 
Trident z 1 MB RAM, krmilnik IDE, 2>! senjski + 1 x porolelnr vmesnik, gibki disk 1 .44 MB, Irdi disir 
MAXTOR 120 MB, lipkovnico US, monilof VGA.mono. 


TRDI DISKI MAXTOR 

tip 7120 (formal, kapocilelo 120MB/15m5l 
tip 7213 [formol; kopociteto 213 MB/15 ms 


BOGATA 

IZBIRA 

raCunalniSke 

OPREME IN PC- 

KOMPONENT 

VRHUNSKE 

KAKOVOSTI 

PO IZJEMNO 

UGODNIH 

CENAH. 



SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 

PC286I20 SUPERVGA 

1 Mb RAM - WWz - HO 45 Mb - Fts^py 
\.A4 - MwiBor Monocrom.WA Video kartico 

SVGA - Tlpkowlco - 2 ser . / } pofal. tzhod 
namuTioctfiiSje- controller HD/FO . 

DEM 1115 

PC 286 z boivntm monttoilem SuperVGA 1024j^68 

DEM 1460 

PC 386 SXZ borwilm mffiiitorlem SVGA 1024 + 80 

DEM 1695 

PC386/40SUPERVGA 

40MHr ■ 1 Mb RAM - HD - FkiRjy 1.44 

Monitof mooQoom- VQa - video JatrBai SVGA 
T|^©¥nta3 - 2 Ser. / 1 pard. tehaS 
corttrollw HD/TO - nqntoiocW^ 

DEM 1580 

Konfigurocija PC 386/40 z 
barvnim monaorjem 1024x768 

DEM 1915 


PRENOSNI RACUNALNIKI - NOTEBOOK 

DEM 2180 DEM 3070 


LAN kartice - fax - fotokopirni stroji - plotterji - grafiCne tabllce - scannerji 
still video kamere - koprocessori - [oysticki - industrijske kartice 


TISKALNIKI 


DEM 


DEM 

NEC P 20 

2»lgBl-80la*m 

605 

SCANNER PROF. A4BARVNI 

1160 

NEC P 30 

24l9«l>mi»lcn 

750 

H W - H.«»JO0 tMMV » pmgnm ncniRE 
pususcn a VAndom ■ kwndat, HP SoanM 


CITIZEN 120 D+ 

Olg^.SOI^ 

365 

FAX 

780 

CITIZEN 224 

-»lg*l>80lidon 

600 

CANON FAX IM 

1350 

CITIZEN Color 

24ig*l-S0kofeBl 

830 

PLOTTER ROUND 

1670 

HP Laser Jet II P4 


1815 

HD 45 Mb Seagate IDE 

348 

HP LaserJet HIP 


2590 

HDSOMbWesLDIglLIDE 

490 

HP Desk Jet 500 

MKM 

1140 

HD 120 Mb Seagate IDE 

640 

HP Desk Jet 500 C 

MJM-bsavnI 

1735 

HD200MbWeslDlgiLIDE 

1050 

IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE 


TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) tel.9939 40/731493-722270 
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 1 2,30 in od 1 5. do 1 9. ure. Ob sobotah zaprto, 

PRODAJA IN SERVISIRA V SLOVENIJI 

ITMd. 0 . 0 . PORTOROZ telefax 066/78-859 
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KFlMcemouters 

Urhunski PC raCunalniki za dostopno ceno ! 

VsiraCunaMso 

“Bli” 

SOLE.STUDENTI 
INDIJAK1 10% 
POPUSTA III 

386$X25Mhz 

4Mb RAM 

60Mb 17m$ Ins dlslt 
S.2S' all 3.5' gibki disk 
ostalo kot pii 366/40 

109.000 SIT 

38640Mhz 

256K Cache 

4Mb RAM 

5.25 'in 3.5' gibki disk 
130Mb16ms trdi disk 
SVGA512K 1024x786 

14' MonoVGA Monitor 
Ba^/MlnlTower+Mliks 
Cherry Tlpkovnica 
139.000 SIT 

Za vse ostale konliguradje 

In opremo poklble 

^(063)856134 

. C«<»~br«(remM«>9 




eLEKOd.d. 

& 4 Z 73 Blejsha Dobrav 
8 LOUENIJA 


KOHFLEDII RACUNAUlItl 


HOHITOBJt 
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HIT90 IM ENOSTAVMQ 
DO ISOVIH IZDElKOV 
Z LASTND PAMETJO IN 
MOJO PDMOtjO ' 


SYSTEM EMULATORSUHEL 

S ^UHCL 


PRUTO 3 
PRDTQ 4 
EPROMER 
APLIK 3 
APLIK 4 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najboij prodajanih proizvodov: 




I JNTPl FX 

“iip 

Rapid Development System 

COBOL 

PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 

: ^JCHASE 
RESEARCH 


u 

INFORMIX’ 


MICRO FOCUS COBOU2 
PL I COBOL 
RM COBOL 

l/'ISIONM^^RE 

SIS* 

EDT+ - editor 


Integracija hetero^enih sistemov 




< 0,0 tB. 


SOIANJE po origiDalnih ang^leskih tecajih 


UNIX Funda 

- Shell Programmin 

- SCO Administratic 

- UNIX Comm. Si 1 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Dri\ 


- Informix SQL 

- Informix 4GL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 


UNIX na PC 386-SX 

:;i,iVli;:i'li::"':,:'" 



Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TELFAKS: (061) 214-223 i 


SITECH 


Podjetje 2a proizvodnio in trzenje sistemov 


SCSI! 


Backup piSsisieme .SIDAT 

SCOUNIx! QNxIn 


lIs 


Ddbat iiami) tudi; AT (IDE) diske kapacitei: 120 MB - 520 MB 
Terminale VT-420 


Fujfrsu 



kvaliteto in 
vzdrzljwost 


Preprifiajte se tudi vi 


„DI!\ES“ 


vam nudi nakup po najugodnejsih cenah. kvalitetno 
servisiranje in vzdrzevanje. 

Sistem placaj-odpeiji! 



miaconn 

Kozeljeva 6 • 61000 Ljubljana 1 • Tel.: 061/114-131 • Fax: 061/114-350 • BBS: 061/114-204 


M-CLASSIC PC AT 286-16 MHZ, 

1MB RAM 1.095 OEM 

CASE BABY AT & POWER S. (+3.5) 

MOTHERBOARD HEADLAND 286-16MHZ 
NONOCHH.-QRAFIC/PRINTER CARD 
AT (IDE)BUS HDD/FOD CONTROLLER 
RAM MODULE 256 Kxg/TNS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK5.25‘ 1,2MB 
HARD DISK ST 351 A 43MB/28MS 
FRAME 6,25‘ FOR 3.5’ HOD 
MONITOR 14- P/W MONOCHR. 



COPROCESSOnjI 


B03F7SX.2SMHZ 

90387.25MHC 

KI3S7.UMHZ 

90387H0UHZ 



M-BUSINESS PC AT286-16MHZ, 
2MBRAM 1.635 0EM 

CASE SLIM i POWER S. 

MOTHERBOARD HEADLAND 2S6-16MHZ 
NONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
AT (IDE)BUS HOD/FDD CONTROLLER 
RAM MODULE 1 MB/SO NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MB 
HARO DISK ST 1144 A 125 MS/19 MS 
MONITOR 14" PAN MONOCHR. 


M-RAINBOW PC AT386SX-25MHZ, 

2 MB RAM 1.965 DEM 


CASE MINI TOWER & POWER S. 
MOTHERBOARD 3S6SX-25 MHZ 
AT 1IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 
SUPER VGA CARO 1024 x 768/512KB 
RAM MODULE 256 K x g/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB 
HARD DISK ST 351 A/X 43 MB/28 MS 
MONITOR VGA 1024 x 768 


M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/ 
/64CACHE,4MBRAM 4.9150EM 

CASE TOWER & POWER S. 

MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC 
SUPER VGA CARD 1024 x 766/1 MB TS 
AT (lOE)BUS MDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MBx»70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK S,26' 1,2MB 
HARD DISK ST 3120 A 107 MB/ISMS 
FRAME 5,25" FOR 3.5- HDD 
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR 


COlOBACIO1»250MI)ir| 


:WTEeOOi<3»6Si< VQ 


Pren»n 5Tne .iw 


Sctnner A4 Manor I.PM 'M 


M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE, 
8MB RAM 4.915 DEM 


CASE TOWER S POWER S. 
MOTHERBOARD 38E-40MHZ. 64 KB CAC 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (IDE)BUS HOD/FDD CONTROLLER 
lAD CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
COPROCESSOR 30387-40MHZ ULSI 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25’ 1,2MB 
HARD DISK ST 3144A 130MB/16MS 
FRAME 5, 25' FOR 3,5' HOD 
MONITOR VGA MIT AC 17“ 1024x768 


M-PROFESSIONAL PC AT 
486-33MHZ,8MB 7.330DEM 

FILE SERVER CASE 8 375 W P.S. 
MOTHERS. 4ae-33MHZ. 128K CACHE 
SUPER VGA CARO 1024 x 768/S12KB 
AT (lOE)BUS CACHE HDO/FDD CONTR 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE I MB x 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5.25-1,2 MB 
HARD DISK ST 1480A 426MB/14MS 
MONITOR VGA 1 024 x 768 COLOR 


POWTflF-SALE S’/STEM 


M-SEVER PC AT 386-40 MHZ/ 64 CACHE, 

6 MB RAM 6.200 DEM 

FILE SERVER CASE & 375 W P. S. 

MOTHERBOARD 386^0MHZ, 64 KB CAC 
MONOCHH.-GRAFIC/PRINTER CARO 
FOD/HDD SCSI HOSTAD.328, 16BIT 
ETHERNET COMPAT. |NE2000)B. 16BI 
RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2MB 
HARD DISK ST 2383 N 337 MS/1 4 MS 
MONITOR 14“ P/W MONOCHR 


iTiiacorri 

MLACOM d.0.0. 
KDieljeva 6 
61000 LiuBljana 1 






Zmogljivost 
vrfiumke kakovosti/ 

LANCom 

5/no madni discribucer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA. 


■ DTK je [rerji najvecji proavajslcc 
osnovnih plosc na sneru 
- PO PC MAGAZINE 5/92: rsdunalnild 
DTK so med najzaneslivejlimi 


li 


Racunainiki: 

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 
NOTEBOOK 
Sparc Station 1,2 





IMC Ethernet LAN produkti s Iwmbinacijo vseb siandaidnih prikijuckov - 
BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC: 

- LAN kattice, TP HUBs, Transceivers. Repeaters (DUAL. QUAD-PORT, EXTENDERS) 

- POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 


MICROPflLIS* 


- vodiini proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosii 

- trdi disid upon kapacitet: 340 MB, 670 MB. 1 GB, 1.34 GB, 1.70 in 2.00 

■ RAIDIDN fault To lerant Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do I5xvedje 
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zanesljivost merjena v milionih ur) 

■ uporabni vsisremih: DEC. SUN, UNIX. NOVELL, DOS. ... 


NOVELL 

EPSON- dskalniki 

ROLAND -risalniki 

- mreini operadjski sistemi in komunikacijski elementi 

imamo wdi pooblasden servis 

EIZO - monitorji 


LANCom 

Smo specializirani za nacriovanje in postavitve kompletnib infoimacijskih sisiemov na 
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami. 

V obratovanja po vsej Sloveniji je ze nad 150 rac. mrez z Novell oper. sistemom, ki smo 
• jib nadrtovali in postavili. 


LANCom 







prs- 


Poslovni proslori: 
Kumerdeieva <8. Bled 
Fax/Tel.: (0B4) 78-170. 
pon.-pet. 7.-16. Jre 
Fax. (0641 70-525 


li raOunalniSki sistemi tipa 266. 366. 466 

- prenosni raiunalniki N0TEB(30K t UGODNO 

- Taserski in matricni liskalniki EPSON. NEC, HP in FUJIT 

- risalniki. scanerjl in rezalniki ROLAND in HP 

- trgovske in gostinsKe rafiunovodske blagajne 
scannerji/dekoderii Ortne kode. elektronake tehtnice 

- registratorje delovnega Oasa s pripadajodo opremo 

- sistemi neprekinjenega napajanja. tudi za IBM. VAX 

- iicendna in aplikativna programska oprema 

- servis raCunalniSke opreme 

- fmantno/raOunovodski servis za podietja in obrtnike 

- UGODtII KREDITNI IN LEASING POGOJI 

- POKLICITE NAS. ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUOSO' 


ID - Infodesign 

Ljubljana, Bratov Udakar S8 

telefon: 192*004 
telefaks: 198-855 



UNIX sistemi 
MSDOS sistemi 
CTOS sistemi 
A series 

Informadi'ski sisiemi, ii zdruiujejo 
sisieme. uporabnike in razdjalce. 

UNISYS 

Kvaliteta in zanesljivost 

CTOS Open 

Informacijski sistemi 
za devetdeseia 

MRP ll 

UNISYS ii CTOS Ofira I'n liiSlmm 
blaguvm vimk, korporaciir UNISYS 



ID - Infodesign 


Ljubljana. Bratov Uiakar 58 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 



RUTROniC 

Computer- Systeme 

RadetzkystraGe i8'A-9020 Klagenturt 


8/92 

Handelsgesellschaft m. b. H. 

Raiun pn KSmlner Sparkasse (BLZ 20706) 
ATS: 1900-002634 OEM: 9981-484299 
Pn LB(L)):50100-620-133 010-708IDO-53789 74 


o (9943) 463 51 48 71 Delovni fias: 

463 51 48 72 PON, - PET. 
Fax-. 463 51 48 73 9.-13. / 14.-18. 

AUTRONIC COMPUTERS 




f \ 


QUAUIY ABOVE ALL 


S korektnim poslovnim 
odnosom in znanjem 
smo postal! eno 
najuspesnejsih 
racunalniskih podjetij 
V Sloveniji. 
Zastopamo 
Arche Technologies 
in vam lahko ponudimo 
racunalnike 
visoke kvalitete 
po ugodnih cenah. 

Poiscite nas, 
postanimo partnerji. 

Z Altechom do Archea. 

ALTEC H GRO UP computer division 
Ljubljana, Dunajska 106 
telefonifax: 061 347-961, 347-969 

HITECH 

CBODP computet division 
V ^ ) 



^riNFOTRADE 


IN2ENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


NOV 


tNfOJRAOOV IZOBRAZEVALNI CENTER 
V Kopru. Vojkovo naOreije 30a. organizira naslednje lecaie za No'jaHova 
mikioraiwatmiM omreita la obdobje odsepiembra do okiobra 1993: 



VaSe prijo' 




INFOTRADE KOPER 
PEKRANJ 
JAKAPLATISE13 
64000 KRANJ 
TEt.EFON:|064)329-S23 
TELEFAX:(DM) 323-592 



PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV; 


- zunanjetrgovinsko poslovanje 

• lokocijsko upravijanje skicjdijfi 

- vodenje knjifnice oli INDOK centra 

- glavno knjiga s saldokonti 
obfocun osebnih dohodkov 

- blagajniSko poslovonje 

- materialno In blagovno poslovanje 

• proizvodni delovni nalog 

• potni nalog za slefibena potovanjo 

• potni nalog za fovorni promet 

- intern! transport 

• delovni nalog za vzdi2evanje 

- planiranje in vodenje proizvodnje 

• drobni inventor in embalafa 

- tokturironje 
' kalkulacije 

- telefonski imenik 

- veCJezlCnl slovar in slovor tujk 
carinska tarlfa 

Program! omogocojo delo v mrezi in so med seboj 
inlegrirani. Delo s programi je enoslavno In primerno tudi to 
uporobnike, ki e nimojo izkulenj zracunalnikom. 
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Prodya inkjet tiskalnikov se zelo hitro poveduje. Prednosti, ki jih 
tehnologiia brizganja dmiJa nudi, so preprid^e Ze mnogo uporabnikov 
V raivitih deielah, kjer je delez prodajeink jet tiskalnikov mnogo vedJi 
kot pri nas. V zadnjem dasu pa je vse vedje povprasevanje po teh 
tiskalnikih tudi na naZem trgu. 

Kak^ne so prednosti, ki jih nudi ink jet tehnologija? Osnovna 
prednost pred igUdnimi tiskalniki je boljZa kvaliteta izpisa in mnogo 
tiSje delovaiyetiskalnika. Poleg omenjenih prednosti novi Epson tiskal- 
niki poniuajo §e nekaj zavidljivih lastnosti, ki so posledioa PIEZO 
tehnologije na kateri temeijijo. 

Razlike med piaa io babble tehaologijo 



Vedina ink jet tiskalnikov na trzildu deltye na osnovi bubble jet 
tehnologije. Pri bubble jet nadinu brizganja gre za segrevapje dmila, 
zaradi desar se dmilo upari in ker se zelo poveda volumen, kapijica 
bnzgne na papir. Zaradi stalnega segrevarya se glave takih tiskalnikov 
zelo hitro pokvarjjo in jih je pri nekaterih tipih treba mepjati tako 
pogosto kot drnilo. Posledioa je veliko povedanje slroZkov za potroSni 
matenal. Oeprav je ta tehnologija preprosta in poceni, strodki zaradi 
dragega potroinega mateiiala zelo hitro narastejo. Po izradunih. ki so Jih 
naredili v Nemdiji lahko potroini material, ki ga tak tiskainik potroSi 
V svoji Zivljertiski dobi preseZe vrednost 40.000,- DEM. Pri bubble 
tehnologiji se pojavi ie ena slahost in sicer omejitev hitrosti. Segrevanje 
dmila je hitrostno omejeno zaradi fizikalnih lastnosti. tako da zmore 
grelni element n^ved 4.000 segrevanj v sekundi, kar pomeni omejite\' 
hitrosti izpisa na pribliZno 300 znakov na sekundo. 

Vsem tem siabostim se je EPSON izognii z uporabo PIEZO tehno- 
logije brizganja dmila. PIEZO tehnologija temeiji na lastnosti PIEZO 
keramike, da se pod vplivom elektridnega impulza deformira. Deforma- 
cija keramike povzrodi, da dmilo §pricne skozi Sobo na papir. Ker pn 
izpisovaiiju ne prihgja do termidnih procesovje glavaza tiskanje trgjna 
in je ni potrebno meiyati. Ker je lehnologga ziilevnejSa, Je tudi zadetna 
cena malo vi^a kot pri bubble jet tehnologiji, vendar pa je potroSni 
material dostl cenejsi, tako da v Zivijenjski dobi tiskalnika polroZimo 
skoraj Ztirikrat maiy denaija z uporabo PIEZO tehnologije. Vse to pa 
pomeni, da privardujemo denaija za najmanj deset novih tiskalnikov. 
Vsi ti izradunJ so bill narejeni v Nemdyi, situacjja pri nas pa je na mod 
podobna 

Nasledrga prednost je hitrost izpisa. Maksimalna hitrost, ki jo 
iahko doseZe Zoba z PIEZO keramiko, je kar 20.000 deformaeij 


V sekundi, kar teoretidno pomeni kar Ztiiikrat viijo hitrost kot bubble 
jet. V praksi doseZena hitrost je sicer se vedno pod teoretidno makai- 
malno hitrostjo, a je kljub temu precgj vedja kot pri bubble jet tiskal- 

EkoioSki trendi so v svetu vse modnejSi in v tem smislu je PIEZO 
tehnologija nedvomno v samem vrhu. Odpadnega materiala je pri 
PIEZO tehnologiji priblizno 50-krat manj kot pri bubble jet tehnologiji 
kjer je poleg dmila potrebno menjati tudi glave. 

OSNOVNE ZNACILNOSTI 
TISKALNIKA EPSON SQ 870/ 1170 

Poieg PIEZO tehnologije novi EPSONOV ink jet poniya se mnogo 
razveseljivih lastnosti, kijih poznamo iz Ze uveljavljene EPSON LQ-70 

Tisklanik preseneti s svojo veliko hitrostjo, V draft (12 cpi) nadinu 
izpisa izliska kar 660 znakov/sek. Nedvomno je to hitrost. ki bo presene- 
tila tudi marsikaterega uporabnika laserskega tiskalnika. Kvaliteta 
izpisa je zelo visoka tudi na malo slabZih vrstah papiija. deprav je tudi ta 
tiskainik, podobno kot vsi inkjet tiskalniki. dok^j obdutijiv na papir in 
sepri zelodobrempapiiju lahko nadejamoizpisu.kije na mod podoben 
laserskemu. 

Delo z njim je preprosto in prijazno. Z mnogo moZnosti za delo 
s papirjem bo liskknik zadovoljil tudi ngjbolj zahtevne kupce. Uporabi 
neskondnega papiija je namenjen potisni traktor, ki ga je mogode name- 
stiti na dve poziciji. Ob nakupu dodatnega potisnega Iraktoija je 
mogode imeti na tiskalniku naenkral dve zalogi neskondnega papirja. 
preklapljanje med njima se vrZi s premikom rodiee. Poleg neskondnega 
papiija je mogode tudi posamezne liste vstavljati na dva nadina (spredaj 
inzgorgjl. 

Kontrolna ploSdaJe pregledna in razumljiva vsakomur. Tudi mikro 
stikaJa se nahaj^o pod pokrovdkom na sprednji strani tiskalnika. Poleg 
mikro stikal pa se pod pokrovdkom nahaja Ze dodatno stikalo, ki je 
namergeno diZdeigu glave tiskalnika. Ob pritisku na to stikalo. se zadne 
poseben postopek diZdenja Sob, ki trgja nek^ sekund. OiZdenje je 
potrebno le redko, kadar se katera od iob zamasi. Kapaciteta dmila je 
6 milgonov znakov v draft nadinu izpisa ah polovico manj v LQ nadinu 
izpisa Te stevilke bodo razveseble tiste, ki so morali po manj kot milijon 
znakov zamenjati glavo tiskalnika in dmilo. kar je potrebno pn nekate- 
rih bubble jet tiskalnikih. StroZki za posamezno kopijo so tako nepri- 
memo ni2ji in tudi okolje je zasuto z manj smetmi. 

Tiskainik poniga 8 LQ fontov. Kot vsi novejSi modeli podpira ESC 
P2 standard in zato omogoda tiskanje raslerske grafike in pn tpografi- 
jah ROMAN in SANS SERIF dolodanje velikosti drk. Tiskimk iraa kar 
128 KB vhodnega spomina. Modela SQ-870 in SQ-117Q se med seboj 
razlikujeta le po veUkosti in tezi. Model SQ-U70 bo najbolj razveselil 
tiste. ki Zelijo imeti zelo kvalitetne izpise na A3 formatu papilla, sgj so 
A3 laserski tiskalniki zaenkrat Ze vedno zelo draga eksotika. 

Inkjet tiskalniki so s prehodom na novgjZo tehnologgo Ze povedali 
zanimanje uporabnikov in bodo nedvomno pridobih Zirok krog kupcev. 
Kdor ne potrebige ved kopjj in si teli tih. hiter, kvaliteten m ne predrag 
tiskainik, bo z novim EPSONOVIM ink jet liskalnikom zagotovo zelo 
zadovoljen. 

Ill 

■'ElOVSKAirS VU 6110? LJUBLJANA 
555.7Z0 FAX 061 562 563 565-620 
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PRILOGA MOJEGA MIXRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE (1) . 


Amiga 600 - korak naprej (ali nazaj)? 



SOO* 600 1500 2000 3000 


ANDRE] BOHINC 


MlaOina prodaja mopedE in pri starSih ilea de- 
nar. dkratl pa ae spraSu|e. ali se splada zanjo 
odtegnitl skorai dvesto mark ve£ kot za petstoti- 
co. KakSna le toraj razlika mad amigo 500. kl je 
re5ila firmo Commodore pred ialostnim kon- 
cem (vsi se Se spomnimo, kako je Commodore 
zadel Izdeiovati smu£l. da bl se izkopal iz tinan£- 

Csprav ale kratko poroiilo o njei tanko prebrall 
ie V reportaii sCebIta. je tj opisvseb novostl In 
pomankljivosll le Seslslotice za devetdeseta le- 

Zunanja podoba 


To, kar dioveka Ob sreianju z novo amigo 
naiprei zbode v oil, je njena majhnost. Odiagall 
so njmerlinl del tlpkovnlce, kl glede na poten- 
clalne uporabnlke amige 600 taka ali take ne bi 
bll pretirano uporablien. Posledica sta blla pre- 
mik kjrzorskih tipk in razdelllev tipke KELP In 
DEL. Kvalitela tipkovnice je kljub lemj na visoki 
ravni. Zaplesti se utegne le z nekaterimi aplika- 
cliami, kl uporablfajo prav numeriine tipke 
(Amiga Mall Merge. OeLuke Paint, slmulatorjl 
letenja...). Vender ni razloga za paniko, kajti 
pristojne sottverske druibe ie obljjbljajo pro- 
gramike za emulacijo numeriine tipkovnice 
s komblnacljami Alt, A ali Ctrl. 

Disketnik je nakoliko nagnjen (za okoll 30 
stoplni), §e pomembneje pa je, da so popravlli 
konlrolo njegovega delovania. Take zdaj ne llk- 
taka vei, ie v njem ni dlskete. branje In plsanje 
sta bistveno bllreiSa, ieprav je prI tern malce 
boll glasen. Vtiia za miSko In Igraino palico sta 
postavliena na udoOneiSe mesto ob desni strani 
- Iz preprostega razloga, ker zadai nl vei pro- 
stora. Tam se (od Isve proti desni) gnetejo serlj- 
skl, paralelnl In diskovni konektor, Izhoda za 
zvok. monitor RGB . kompozitnl video (kl so mj 
vdahnrll barve), TV (da, A600 Ima vdelan TV 
modulstorl) In napajanje. 

Na levi strani pa - preeeneienje! Ni vei rob- 
naga konektorja. Nadomestill so ga z is slavnim 
CCS-iem (credit card slot). Standard PC MCIA 
ie zahteval svojo irtev (o tern malo pozneje). Na 
-kreditno kartico- naj bi bll mogoi priklop raz- 
nih naprav (glei vizije prihodnosti). 

Raiunalnlk deluje kompaktno In bolj spomi- 
n{a na konzolo, ieprav to nl. Prej bi se ga dalo 
spremenitl v prenosni raiunalnik. Ce tega ne bo 
storil Commodore, bo pa kdo drug. Qovoric 

Pogled V notranjost 


Naipraj nekai zabavnih, tipiino komodoriev- 
skih nov(/r)osti. NotQrieni napis -Rock Lobster- 
2 amige 500 (za tlste. kl Se ne veste, to je naslov 
skladbe. s katero |S skupina B52 zaslovela sredi 
osemdesetih), je nadomestil napis -June Bug-. 
To le, go prliakovanju. skladba iz nainovejiega 
albums Isle skupine. BizarnI smlsal za humor se 
tore) nadaljuje. vendar pa se z origlnalnostjo 
Jaya Minerja. kl je dal na ohiija amlg 1000 
odtisniti 'podpiS' svoiega hiSnega iieneta 
MItcha |ki se je medtem ie odpravll v pasja 
nebesa). na sreio ne more primerjatl. Se bol) 
prasenetljiv je napis A30a. Vsak, kl ima pamst na 
pravsm mestu. PI tu priiakoval napis A600, toda 
pri markelinikem oddeiku Commodorja so za- 
devo rahio zapletli. Inienirjl so sprva nairtovali 
amigo 300, vendar so jim prodajni strokdvniaki 
svetovall. naj |o raje prelmenujejo v amigo 600. 
Amiga 300 bl zvenela kot korak nazai In ne 


naprei. zatorei 600. ne 300. Po kakini logikl so 
itell doslei. najbri nikoll ne bo jasno. 

Matlina ploiia le doilvela veliko sprememb. 
TIsto. kar |e odietelo Izpod numeriinega dela, 
so morall stiaiiti drugam. To jim je uspelo 
z uporabo tehnologlje SMT (surface mount teo- 
honology). Vse skupai (razen iipa a Klckstar- 
lom) )e na ploiio Kar direktno prltrieno In ne 
vstavljeno v podnoiia. na kakrine smo bill nava- 
jeni pri dosedanjih amigah. AmaterskI hardvera- 
Ski posegi torej ne bddo vei mogoil. Ker to 
pomeni veijo kvaliteto in zanesijivost raiunalni- 
ka. sa le Commodore kot prvi za modele hiSnin 
raiunalnikov opogumil za enoletno garaneijo 
sservisomnadomu (t.i.on-site repair warranty). 

6ipov|e V novi amigi se precei razlikuje od 
tistega izpred sedmih let. V bistvu so spremenlli 
In dodall Iste iipe kot pri ASOO-i- (zanimivo ]e le, 
da ni baterija za napajanje ure. kl |o dobite Sele 
s pomllniSkd razSIritvIjO A601). Grafiiri prdce- 
sor Denise je bistveno IzboIjSan In omogoia 
osem novrh loiljivosti (SUPEHIRES, PRODUC- 
TIVITY...), nekaj hitrejSe operaeije z blitterjem, 
debell Agnus (zdaj z oznako Fatter 6375) lehko 
naslovi do 2 Mb gratlinega pomilnika (tollko kot 
A3000). Namesto Qaryia je Gayle, ki je zasnovan 
po najnoveiSI tehnologiji In je tako rajdraiji iip 
V amigi 600. Do zamenjave je prISio zato. ker 
star! Gary nl vei zmogel nadzorovati kompleks- 
nih perllernlh enot. kl jib pri Commodorju ie 
obljubljajo. 

Novost is tudl konektor IDE za priklop 2-pali- 
nega Irdega disks. A600 Ima vstavljeno samo 
stojalo, moinejSa verzijs A600HD pa Ima te vde- 
lan 20 Mb trdi disk. Proizvajalci zagotavljaio 
verzije HO z zmogljivostjo do 120 Mb. Edina 
teiavB zdlski IDE je v tern, da morajo bill oprem- 
l|eni z jstreznim konflguracijskim softverom. 
sicerjlh raiunalnlk na prepozna Pravijo tudl, da 
bodo trdi diskl za AEOO ceneiSi Kot za staro 
petstotico. Zelo vpraSI|ivo. saj vemo. da je majh- 
nost vedno treba draije plaiali. 

Motorplln procssor je ostal isti in to lahko 
Commodorju najbolj zamerlmo Zelo bi bill ve- 
seti vsaj 14 MHz verzije. ie ne ie malo manj 
stare Molorole 68020. Nove grafiine naiire bo 
s tako Sibkim procesorjem le redko kdo uporab- 
Ijal. Nov pa je seveOa Kickstart, ki nosi StevilKo 
2.05 (v testiranju is ie verzija 2.1) in je malo 
novejSsga datuma kot tisti v ASO0+. Je edini iip. 
ki je vtaknjen v podnoije, zato z naOgradnjo ne 
bo teiav. 

Najbri ni treba poudarjatl. daje OS 2.0 bistve- 
no Izboljiana verzIja starega sislema 1.3. Z mlr- 
no veatjo lahko reiam. da je Workbench 2.04 
najboIjSI operscIjsKI sistem na osebnih raiunal- 


nlklh. Lastniki PC- jev lahko samo sanjajo. da se 
Jim bodo niihova Okna tako nasteiaj odpria. 
Novi OS je raree prijazen, Poleg vseh sistemskih 
novotarlj prlnaSa Se uporabno novost za Imetni- 
ke veiih zunanjih pomnilnISkih medijev. Ob 
vklopu raiunalnika |e treba pritisniti oba gumba 
na miSki, in Se preden se sislem Inicializira. se 
na zaslonu pokaie mem. S prve strani lahko 
Izberemo. s kaleregadlsketnika. trdegadisKaali 
celo "kreditne kartice- sa bo maSina pognala. 
Druga stran pa omogoii sottverskl izklop pogo- 
nov, ietudi so tl prlkljuienl na raiunalnlk. Zelo 
pohvalno. Se posebej za amigose s skromnlm 
pomlinrkom (vsak disketnik pokuri okoli 25 
K chip RAMa). pa Se obiutljivlh prlkljuikov na 
raiunalniku ne bo treba vei obremenjevati z re- 
nehnim puljenjem, navadro v vse smeri. 

Omenitl gre Se prektlino opcijO za vklop an 
izKIop startne sskvance. Star! maiki. kl so svojO 
raiunalniSko karlero zaieli z rojstvom amige 
sredi osemdesetih. pa bodo najbri Se v naprei 
jporabljali kombinacijo Ctrl-d. 

V rvezl z novim OS nas lahko skrbi predvsem 
zdruiljivost meO verzljama 1.X in 2.X, sai je 
znano. da veliko starejSih programov (vailna 
Iger) ni delovala ie na A500 Plus, in ravno ko je 
ta problem zaiel toniti v preteklost. se je na 
obzorju bojavil novi. Ns bodite zato razoiaram. 
ie se Stirl od petih na A600 ne bodo pognale 
- prihodnost je vendarle vaSa! D/Qeneration, 
Storm Master In Championship Manager so nai- 
novejSi primed programov. ki zahtevajo 1 Mb 
chip RAMa, tore) hov standard, Kl ga postavljs 
A600 In ki se mu bo treba pniagodlti 

Vizije prihodnosti 


Po vsem tern, kar ste prebrall, vam naibri Se 
vedno ni jasno, Koga je ielel Commodore z novo 
amigo prilegnitl. Po erl strani videz konzole za 
igralce, na drug! tehniine lastnosti za resra 
uporabnlke. Eno je jasno. koraka nazaj ne bo! 
Amigi 500 so Steti dnevi. To je kliniino mrlev 
raiunalnlk. dinozaver Proizvajajo jo le Se v enl 
tovarni v UK. vse Orugeso ustavile in preusmen- 
le svojo proiivodnio na ASOO Plus (baje so celo 
lej te Steti dnevi) in A600. Med slednjima se je 
treba odioiltl. Izbira je vaSa. Naj pripomnm. da 
Ima A600 vsaeno vei potenclalov. Njan najveiji 
up je CCS. Zanjo obl|ubl)a)o iuda: razSiritvene 
ksrilce RAM (do 4 Mb), kl gotovo ne bodo poce- 
nl. potem modem, genlock in CD-ROM (ena 
raziliic A570) ter morda celo sottvar v obliki 
karlic ROM, kar bl pomenilo konec piratstva in 
veliko. veliko draije originale (nekaterl manijo. 
da je pravspremlnjanje ’imidia- amige kot -ra- 
iunelnlka za pirate- poglaviten namen uvedbe 
AeOO). Najbolje je Se malo poiakati. da sa stvan 
razjasnilo In se Sele neto odloiiti za morebltm 
nakup. V naslednji Stevllki Mojega mikra pa si 
praberite konkretnejSi primerjalni test amlg 600 
in 500 plus ter vse o novem operacijskem si- . 
etemu. “ 
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Ziati hrosc | 

I 'MB 


boStjantroha 


Leiim vznak sredi mraene ozke jlice. Od kdai 
sem tj. re vem. Teza eudno vrotega zraka se 
zdi neznosna Vlaga. SkuSam vstatl. Ne gre . . 
Z obrazom padam nazai v topio luio. Slaboino 
oSinam mokar tiak strabotro mol6e&e ulice, po 
katarem sa v daliavi iz rarrega okna kol gosta 
sfuz razlivakrvavo rde£a zalohia luP . . . Tedaj se 
mad vfazre slene vollih hiS, kol topo Podalo 
zarije ruir.era svelloba iz obupno grotaskrie 
svetilke iSfofiin liudl. Siiiim globoke glasova. 
nato la odmav taikin korakov, ki oprazaio skozi 
lapljivi irrak. Z blaznimi naporl vslanem in se 
ozrem proti morePemu snopu svetlobe. Moram 
Jim ubezatil Svetioba pa je vse moCnejSa. vse 
boi) rumera, vse bolj pogubra . . . Naznosno lai- 
ko naradim prvi opolekajoPi korak. Zrak je vse 
bolj gost. vse boij laZak. Neznansko si ielim 
tePi, neznansko. Toda demorska sila te gosle 
atmosfe'e mi re da. Globoki giasovi se oddaiju- 
jejo, vse bliZe so. vse giobiji. vse viSji. Rjmeri 
snop nesiiSno Pviga po olici in razkriva sjrovo 
viaine etene. ki mi roPejo pomagati. SiiSim jih. 
Prav lamia, za onim vogalom so. daleP na dru- 
gem koncu umazanega svela. PredaleP so. da bi 
me jjeil, zalo s svojimi kratkimi rokami filastajo 
in s strjperim rumerim snopom Svigajo nekaj 
korakov od mene. Jaz pa ne morem laPi skozi lo 
strahotno pekiensko uiico. Ne morem... spat 
padem in remoPno obleiim. Ne. ne morem jim 
jili... Hipoma pa v slrobneie zidove hiS zaraZe 

iPPoPih Ijpdi. Z brezmeirim naporom dvignem 
kol svmac leZke veke . seveda. doma sam, 

V poslelji. Spat more. Spat rezek zvok. Zvom 
. . teialon. Mukoma sa izvijem vroPemj objemu 
vlaZne odeje in v pol snj odtavam k lelelonu . . . 
Sproti V kol j sobe zagledam - amigo. Amigo, ki 
mi ne da spati. Zazrem se vanjo in iz nemega 
zasiona, se kot poPasra siuz raziiva krvavo rde- 
Pa svetioba... Vender, glejl Svetioba posiaja 
Zivanna. sluz zgineva. Siiar velar razpiha poPas- 
nost, izza sveZega obzorja se kol najsvelijeSe 
upanje zableiPi Ziati hroSP. Ne listi moriisKi 
Edgarja Aiana Poeja, pap pa listi Motoroiin. 
66030' 

Ce Se niste sanjali takSne more, prebenie 
Planak do konca. pa ste, morale brZ pobrati 
vse devizne rezerve in sa juln zarana odpraviti 
po Commodorjevo kartico 2630 v najbiizjo Irgo- 
vino ra sencni strani Aip. aii pa jo naropiti pri 
enem prodaialpev opreme za amigo na sioven- 
skem (na primer: Amiga Hardware, 061/267- 
632). Za kariico. s kataro je imal Commodore, 
kakor bomo videli kasneje, Za kopico leZav, bo 
navduSani amigaS slanjSal denarnico za okro- 
glega lisoPaka (DEM. seveda). Pripakuiajo pa. 
da bo cena Se padia in mnogi boste zalorei ie 
boij zakoprneii po tern dodatku. Cena veija za 
modei z dvema Mb pomminika, za Stiri mega pa 
je priSteti Se dveslomark. Vendar nevarPujle pri 
pomniiniku! BaS to je osiovstvo. bi rekel 2upan- 
PiP. Amigin notranji pomniinik je prava belega 
za hitri procesor na kartici. Ampak vaP o lam 

V radaijevanjij. 


Moj deznik je lahko balon 



brail. CPE pomeni certraina procesna enola 
(angiaSko CPU. cenlrai processing jnit). na 
kratko tamu Pipu raPemo procesor. Vsak apodo- 

Vor Neumannovega lipa (madZarski znanstve- 
40 Mojmikro 


sor. ki sprejema ukaze in jih izvrSjje. Je toraj 
srce raPunainika. 

Nekateri raPunainiki. imajo ludi po veP proce- 
sorjev in so zalo manj abolni. Tj sa seveda 
spomnimo na legendarnega Iriglava, PudeZne- 
ga otroka siovenske rapjnainiSke industrije. ki 
je imel kar tri raziiPne (f) procesorje, vendar je 
kiiub temu mlad umri ir postai lepo tnjplo. 

Drjga kratica. ki spada tesno Ob CPE |e FPU. 
fioating poini jnit, ki sa izkaZe pri zahtevnih 
matematiPrih operaci)ah. Zelimo izkoristiti 
prednosti FPU-ja, moramo program napisati po- 
sebai za raPunanje s piavajoco vejico. Stare 
mama temu Pip Jpo domaPe rePejo matematiPni 
koprocesor aii na kratko. kadar se jim pnsmodi- 
jo Zlikroti, koprocesor. 

te eno kratico bomo spoznaii. To je MMU. 
memory maragemert unit, vezje v procesorjih 
030 in 040. MMU omogoPa sistemu. da se do 
solz naigra s pomniinikom, ga oznaPuje, zaSPiIi. 
kopira. Taga amigin DOS sicer ne uporabija 
kdovekako, UNIX pa ga, in to nenehro. 

Motoroiire procesorje in koprocesorje bomo 
oznaPevali z okraiSavami. Tako 030 pomeni CPE 
SS030. 82 pa FPU 68882. Podrobneje o proce- 
sorjih in Moloroiim druZini pa v drugem delu 

Commodore je amige od nekdaj naprtoval 
tako. da omogoPajo kar najenostavnejSo nad- 
gradnjo. Za raziiko od PC-jev. kjer je biia proce- 
sorska nadgraOhja do nedavnega ie slaba Saia. 
je amiga. Se posabej pa 2000. kar vabila, da 
vanjo vtaknemo najrazliPnejSe kartice. Za amigo 
2000 so na voi)0 kartice turbo z vsemi Motoroli- 
rimi procesorji lipa CISC. Od predpolopnih 010 
in 020. prak novejSih 030. do sanjskih, tritisoP- 
dolarskih kartic 040. NajugodnejSe razmerje ce- 
na/hitrosl ponujajo kartice z 030. NeStevno 
mnogo izdelovaicev je Ze ponudilo svoje verzije 
kartic. vendar so. presenelljivo. vse draZjs in re 
takp zmpgl|ive. Optimalna reSitev je torej najno- 
vejSa verzija Commodorieve 2630. Nakupa sla- 
rih kartic 2630. ki jlh utegnajo zviti trgovci ponu- 
diti po mamijivl cenl. vam nikakor ne priporoPa- 
mo. Tezave so mnogotere: nezanasl|lvi ROM. 
zahroSPani EPROMI, povrSna izdelava in nena* 
zadnje nezdruzijivost s KIckslartom 2.0. 

Na kartico so torej zavarlli motorolo 030. ki 
tePe pri 25 MHz. koprocesor 82. tudi pri 25 MHz 
in dva all Sliri Mb hitrega 32-bltnaga pomnllnika. 
ki ga raPunalnik samodejno prapozna. Lastniki 
Kartice z 2 Mb. lanko pomniinik razSinjonakMb 
s sto-nanosekundnimi pipi tipa ZIP, ki so napro- 
dajskoraj v vsaki traliki, izdelujejopajih Fujitsu, 
Matsushita. NEC in Toshiba. Tudi procesor in 
koprocesor je moP nadgraditi s hitrejSima 33- 
megaherPnima kolegoma. Pri takem posegu pa 
jelrebazamenjaliSekristal za koprocesor (slan- 
dardni 4pinski oscilatorTTL), kar seSletoznese 
piecajSen kup danarja. 

ROMa na kartici je vsega skupaj la 64 K. ki pa 
Sega da razSiriti do 128 K. V ROMu so spravijeni 
programi za inlerno diagnozo sislema. prapoz- 
navanje alternativnin operacijskih sistemov 
(UNIX...) in pogramCek z merijem za izbiro 
naPinov dela kartice (to so. navadna amiga 
z 000. vprega 030 in 82, ter delo z amigmim 
Unixom). Pri slarih 2630 se do tega menlja pri- 
grebemo s tiSPanjem obeh miSkinih uses pred 
resetlranjem all vklopom raPunainika Uporab- 
niki Klckstarta2.02e tuhtajo. kakopritl do svoje- 
ga sistemskaga manija boot, saj je postopek 
popolnoma enak kot pri izbiri naPmov dela kar- 
lice. Odgovor je enostaven: stare kartice so nez- 
druZIjive s KS 2.0. Komodorjevci so napako po- 
pravili tako. da se do memja za izbiro napinov 
dela pride samo s tiSPanjem desne lipke. 

Sicer pa je 2630 kartica polne dolZIne z 86- 
plnskim robnim koneklorjem. Vtaknemo jo 
V procesorsko vodllo tik ob napajalniku. instala- 


cija pa je sila enostavna in izurjenemu kirurgu 
vzame Ie nekaj mlnut. Da pa ne bi kdo sluPa)no 
pozabil. s kom ima opravka. so pri Commodorju 
poskrbeli za leZave. Star! amigali s Stirislojno 
matipno ploSCo (verzija A. torej Rev. 4 all manj), 
bodo morall za ukvartiranje obiskati veSPega 
serviserja. KI bo prestavil (all odsiranii) staro 
motorolo. Na srePo so na slovenskem take ami- 
ge precej redke. Ce ste do sem prilomaslili brez 
teZav. ste na dobri poti k uspehu. 

Pri izbirnem meniju imamo torej tri moZnosti. 
Pri pnri, lo ja 68000. se bo raPunalnik obnasal. 
kot da V drobovju nima nip novega. Ker je pom- 
niinik na kartici 32-biten, ga sistem z 000 Zal ne 
more prepoznati. Ta opcija bo vSeP predvsam 
navduSaim igraPkarjem. bistveno manj pa last- 
nikom omenjenih slarih amig. ki Ie opcije NE 
SMEJO uporsbijati. Pe so staro motorolo kar 
deloZirali. Druga opcija je tisto. za kar ste se 
zneblli (isoPaka. 68030. torej. Sistem bi po labin 
le opcije moral delovati do 7006a hilraje (glej 
gral '68030 prod 68000 v odsiotkih ). Zadnje 
opciia V meniju je amigm UNIX, imenovan Amix. 
Zadeva je sicer zelo vabljiva. vendar ob dejstvj. 
da Commodore prodaja Amix na kasetah (vsega 
skupaj je okoli 600 Mb) In, da je osnovne konli- 
guracija za Amix 16 Mb pomnllnika in najmanj 
300 Mb trdega diska. navduPenje hipoma splah- 
nl. i::e vam je UNIX silno vPeP. je na kartici tudi 
jahaP (jumper), ki poskrbi. da se ob inicialjzaciji 
sislema takoj poZene opcija Amix in ne 66030 
£e ni kakZen nebodigatreba planet v kolizi|i 
s Se enim nebodigatreba pianelom. bi se sistem 
moral uspeSno konrigunratl. Kaj pa Pa se ne'’ 
Prvi znak, da je kartica slabe volje. je enaka 
kdiiPina pomnllnika, kot pri navadm amigi. 6e 
se pa raPunalnik Se vestno obeSa m hitro zaple- 
za. tedaj je nekaj hudo naroBe. Takojci izpulile 
kartico in jo nesila zamanjat. Lahko se zgodi. da 
raredl samomor Se kakSno vezje na malipni 
ploSPi. kar sa je avtorju tega pnspevka seveda 
zgodllo. Sledi postopek. ob katerem se SIzifovo 
delo zdi piknik na piaZi. To se vam varjetno ne 
bo zgodllo in raPunalnik se bo vedel vzorno 
Takoi naloZile nekaj programov (FastMem- 
First, razne programPke za sistemsko diagno- 
zo...) in pe je vse vredu prebavljeno, stopita 
V sosednjo sobo in s stropa snamite vrv. ki ste si 
jo prej pripravili. Pohitriiev js veP kot ocitna. Ne 
sicer tako zelo pri delu z okni in sorodnimi 
grafipnimi operacijam. kjer ima Blitter glavno 
besedo. ampak predvsem pri operacljah s pom- 
niinikom in raPunanjem. 

Za hitrosl pomnllnika in zdruZIjivosi med 16 m 
32-bitnim sistemom skrbi 030. Ki dinamipno 
spremija vellkosi naalovov. ki jih raPunalnik 
uporabija. Logika z dodajanjem Pakalmn stanj 
omogoPa IzenaPilve 25- ih megahercov s 7.2 
MHz in pri delus 16 bitovSirokimi informacijami 
procasorju pove. kdaj naj vozi v drugi prestavi in 
kdaj naj pospeSi do pete Vezja na 2630 poskrbi- 
jo za to. da sistem nsiprej prepozna hitn 32-bilni 
pomniinik, nato Sela poPasnejSega. ie-Oitnaga. 
Tako prislli programe, da najprej zasadejo nitri 
pomniinik in ko je ta poin. Sele poPasnega Tako 
se operacije s pomniinikom pohitrijo najmanj za 
dvakral. Kar vratoiomne pohitntva (700%. v pn- 
merjavizOOO: spet glej graf) padoseZemos pro- 
gramsko podporo. napisano posebei za raPuna- 
rje s piavajoco vejico (FP). Te aplikaclje. ki so 
sicer redke (navadno imajo konPnico FP), do 
popolnosti izkoristijo kartico. Najvep raPunanja 
je pri programih za raytraclng, CAD in OTP, zalo 
na teh podropjih najdamo Ze precej tovrstnega 
sottvera (lmagine2.0.FP. VislaPro.FP). 

Kaj morale vedeti o 680x0 


'odpravl v paviljon'. je Oil nakup raPunainika 


romanli£no opravllo. Nadebudnr Ijjdje so so 
odpravljall v NemSijo, kupovat 'nekaj za vodenje 
hISne evidencs’. Izbirsll so mad spectrumom in 
Ce4. TIk pred msjo so jin tIeOlli v vreies kavo all 
pralnlm praikom in jih ob morebitnem cabniko- 
vsm odkritjj mstali ob 11a, da sa ne bi drZava 
sluCajno okorislila z njimi. Tisti, ki so zadeve 
CBle pritovorili domov. so bill z eno nogo is na 
zvezdnl kriiarki Enterprise. TIsto so bill S-bitni 
rabanalnlkl. Veiina nl vadela. kaj pomeni ten 
ossm bitov, kar pa je bilo popolnoma vseeno, 
saj so bill tako all tako vsi radjnalnikl 8- bitni. 

Od sredire sedemdesetih, ko so garaiarjl So- 
kiralt svet z Applom I, pa do sredine osemdese- 
tin. ko |e Commodore sestavil enega svojih 
mnogoterih flopov (Ct28spocssor|em 6502), se 
js mob procssorjev poveSala kvebiemu za dva- 
krat. Nabrtovalci procesorjev pa so kmalu spoz- 
nail, da 64K, kolikor so dotedanja vezja lanko 
naslavijala, kmalj ne bo veb dovolj. Intel je prvi 
sestavil 16'0itni CPE. sisvni 8086. Ta procesor je 
bll nareien s posodobltvijo starejSih tipov (8080 
In 8085) in je sicer lahko naslovil do enega 
msgabaita pomniinrka. vendar le po 64 K nkratl. 
Tudl naslednie verzlje procesorjev je Intel nabr- 
tovel na podlagi predhodnlkov. kar dares poz- 
ramo pod Izrazom 'Intelova zastarela lehnologi- 
ja 70-ih let'. 3 katero Imajo PC-|evci obilo zaba- 



nih ploibah, so prisila nabrtovalce k nsalnim 
deskam. Kmalu je na svetto priSlo vezje MMU 
V enem samem bipu, Imenovanem 688S1. Ta bip 
je bll namenjen soZitju z 020 In smo ga videvall 
le na slino drag! Commodorjevl karlici 2620 In 
na raritetah kot ie amiga 2500/20. 

Takoj je postafo jasno, da bo treba MMU stla- 
biti V procesor. predvsem zaradi cene. pa tudl 
zaradi hltrostl. Nastal le naS znanec 030. Poleg 
internega MMU-ja, je 030 postregel ludr z vebjim 
medpolnllnlkom (cache). hItrejSIml operacljami 
In Se kopico novostl. 

Ne tako davno naza) pa je iz Motorollnin labo- 
ratorijev priskakijal verjetno zadnil procesor ti- 
ps CISC, 68040. To je procesor tretje gsneraclje. 
z velikanskim predpomnllnlkom. bistveno iz- 
bdl|Sanlm MMU- jam, dodelano ukazno ublnko- 
vitostjo in internim matematlbnlm koprocesor- 
jem (FPU). Tako nasjezadnjl Clan druZine 680x0 
pripeljal do novega odstavka, kjsr se bomo po- 
zabavall z plavajobimi vejicaml. 

Veblna osnovnih matematibnih operacij v ra- 
bunalnlku je izvedljivin s celimi Slevili. Pri zah- 
tevnem softveru. kot je CAD, ray-tracing In po- 
dobno. pa cela Slevlla niso veb tako uporabna. 
S plavajobo vajico se je sicer dale prerabunavatl 
tudl s sislemi okrog 000. vednar je bilo vse 
skupaj softyersko. tore) pobasno. Zato so bard- 


procesorja (7,14 MHz), le pri 020 pa pride do 
silnin upobasnitev, ki jih tudl zamenjava btpov 
s hItrejSImi In draZjiml DRAMI popolnoma ne 
odpravi. Pn 030 pa ti pomnilniSKI bipl dobesed- 
no ustavijajo procesor. Zakaj? Da bl se hitrost 
pomnllnika Izenabila s hitrostjo procesorja. je 
treba tega tu In tarn ustavitl. Temu pravtmo 'wail 
states', bakalna stanja Med bakatnimi slanji 
procesor ne dsla popolnoma nib. Caka na pom- 
nllnik, da ga bo donitel. Tal ' ' ' ' 


jo posebno hiter 32-bitni pommlnik (100 ns bi- 
pi I), ki z lahkoto dohaja procesor. 

Obljubili smo Se neksi besed o predpomnllni- 
ku, zelo priljubljensm pojmu rabunalnlSkih ble- 
ferjev in abentov, kl pa ne vedo natanbno. all 
govorijo o denarju all partumu. NajdejO se celo 
baletnlki, ki angleSko besedo cache (Izg. kSS) 
izgovarjajo kot kaSe. Tore) vsi zaOnji trije procs- 
sorji ga Imajo nekaj. 020 ima 256 bsjtov ukazne- 
ga predpomnilnlka. 030 Ima po 256 bajtov ukaz- 
rega In podatkovnega predpomnilnlka. 040 pa 
po 4 K obojega. 

Principje sila enostaven. predpomnilnikshra- 
nl rsKaj (koliko, |e odvisno od njegove velikosti) 
zadnjlh ukazov in podatKov (razen pri 020. kl 
Ima samo ukazni predpomnllnikj Iz enega pro- 




Pri Motoroll pa so. za razliko od Intela, poza- 
blll na preteklost in sestavili popolnoma nov 
procesor. imenovan 6B0O0. Podobno kot 8066 je 
tudl batjuSka 68000 lahko hkratl prevaZal 16 
bitov. vendar s popolnoma drugabnlm nablnom. 
Uporsblli so namreb 32-bltno naslavljanje (kar 
da sicer le Stiri megabajie prostora)ln ga kombi- 
nlrali s 24 biti dejanske dolZine naslovov ter tako 
iztisnili cellh 16 Mb naslovnega pomnllnika. 
Vendar 000 ni bil pravl 32-hilni procesor. 

Tak ni bil nitl drugi bian najpopularnejSs Mo- 
torollne druZine. 68010, ki so ga sestavili nekaj 
pozneje. S bardverskega staliSba je 010 popol- 
noma enak kot 000. Imal pa je nekaj novlh tint, 
kot recimo 'loop mode', kl je precei pohltrll 
nekatere specilibne operaclje (kopiranje pom- 
nilnike v pomnllnik, ijubkovalno imenovan 
block move ). Zanimivo je. da Commodore ni 

veil sicer vedo povedad. da so nekaten trgovci 
prodajali predelane amige z010, kl pa so delale 

Naslednji korak je bil seveda k pravim 32- 
bitnim procesorjem. PrvI tak CPE je bll 020. Imel 
je popolno 32-bllno naalovno vodllo in 32- bitno 
podatkovno vodllo. Ker je bil 000 navldezno 32- 
biten. seje veblna softvera lepo znaSla v pravem 
32-bltnem okolju in tekla tudl do 25% nitreje. 
Poleg mnogoterih IzboIjSav. kl jin tule ne bomo 
obdelali, so v 020 stiabili tudl novost: intern! 
predpomnilnlk (kaj je predpomnilnIK In kaj nl. 
malo kasneje). Ta novost je bile nadgradnja 
Mnie 'loop mode' pri 010. 020 je Zivel lepo In 
bogato tivljenje. Vtikall so ga v najrazlIbnejSe 
naprave. dokler se nekdo nl spomnll. da mu 
manjka MMU. Draga. robno izdelana vezja 
MMU. kl so polnila ogromne povrSine na matlb- 


cesorski vmesnik. ki ga najdemo pri 020 In 030. 
Nanj je mob obesitl koprocesor (68681 ah 
68882), ki bistveno pohltrl operaclje s plavajobo 
vejico. Bralec paZeve, da FPU deluje lessoftve- 
rom, kl je pIsan posebej za raburanje s plavajo- 
bo vsjlco. ne izkaZe se pa pri navadnem sottve- 
ru. gisanem za sisteme brez matematibnega ko- 
procesorja. 

Za Sport si poglejmo Se dvaprecejpomembna 
Oeiavnlke. kl vpllvata na nilrost rsbunalnika, po- 
tem pa takoj k predpomnilnlku. To sta takt pro- 
cesorjeve ure in nitrost pomnllnika. Slehernik bi 
daial, da je procesor tern hilrejSI, bim hitreje 
tiktaka njegova ura. V tern je kanec resnice, 
nikakor pa to nl vse. hitrost procesorjevega 
vodila. na primer, je vsai tako pomembna, kot 
nitrost ure. Hitrost ure (merimo jo v MHz) doloba 
osnovo za Interns operaclje in zgornjo mejo 
hitrosti. s katero procesor Se lahko zongllra 
s pomnilnikom. Pa nadaljujmo primero z zongll- 
ran|em:ena podaja Zog prsdstsviia er tako Ime- 
novanl clkel vodila (bus cycle). Kako hitro si 
iongler podaja Zoga, je odvisno od njegove 
sprelnosti. Podobno je pri procesorju. Ena po- 
daja (clkel vodila) je bas, v katerem procesor 
izvede eno operaeijo s pomnilnikom. Koliko Ca- 
sa za to porabl. pa je odvisno od hitrosti proce- 
sorjsvs ure (pa tudi od bipov RAM. kar bomo 
spoznali kasneje). 

Ure pri Motorolinl druZIni 880x0 tlktakajo pre- 
csj razlibno (glej grat 'zmogljlvostl druzine 
680x0 ). Od 7.14 MHz pri amigab 500. 500-». 600, 
1000 in 2000 (te Imajo 000). do amige 4000, ki je 
sicer Se nl V trgovinan, s 33 MHz In CPE 68040. 
Naslednji dejavnik je hitrost pomnilnika. Ceneni 
In pobasni tip pomnilnika ORAM, ki lelovadi 
V amigah 500 In 2000. ravno Se dohaja hitrost 


podatkl 0 poloZajj najpogosteje uporabljanin 
ukazov In Informacij v glavnem pomnlimku. Pro- 
cesor V nasleOnjem cikij vljudno vpraSa pred- 
pomnilnik, all ve. kjs so iskani podatki. Ce pred- 
pomnilnik ve. kje sc, procesorju bliskovlto po- 
sreduje Intormaclje o poloZaju podatkov. ta pa 
elegantno skobi natanbno na Zeleno mesio 
v pomnllnlku. Procesor se tako Izogne dolgl 
nedsijski promenadt skozi »es pomnllnik. iSbob 
podatke. Ce pa predpomnllnik nima podatkov 
o lokaeiji Informaci], to lepo pove procesorju, ki 
se leZerno odpravi na sprehod v pomnllnik. To 
je zelo na kratko vse. kar bralec potrebuje za 
osnovno razumevanje dela Motoroline druZIne 
680x0 In za branje grata nilrosti. 

Kartico 2630 pnporobamo predvsem tistim, ki 
bodo all pa ze uporabljaio amigo za resno Oslo. 
Nabrtovanja. nemiznegs zaloZmStva in ray-tra- 
clrga se z navadno 7,14-megaherbno amigo ra- 
je ne loille. Ker ste si prek Sludenlskega servisa 
med poletjem prigarall ravno tisobaka. se za 
hladne jesenske dnl oskrbite s to budovito karti- 
co. Vendar bodite pozorni pri nakupu' Prej po- 
glejte. katero verzijo amige imate In pn trgovcu 
izsillte moZnost zamsnjave. be se kaj ponesrebi. 
Ker |e KIckstart 2.0 Ze skoraj nuja. si vsekakor 
omisllte tako kartico, ki je zdrjzljiva z novim 
sistemom. Poskrbite tudi za zadostno kolibino 
hitrega RAMa. Ta. kot vemo. precej pospeSi delo 
s pomnilnikom. PreOen se odioblla za nakup. pa 
prelentajte tudl morebilen nakup amige 3000. ki 
Ze ima 030, koprocesor 82 in Kickslart 2.0 Kdor 
se bo odiobil za nakup In natetei na preglavice, 
naj pISe na uredniSlvo all pa na kak^n BBS, ki 

blem bomo skupaj reSili. ^ 



PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PRIJATELJICE 


All racunalnik sanja elektronske ovce? 



DobrodoSla je ludl funticija Fracture, ki med 
Izbranimi toikatri poslavl nova in take za dva- 
krat poveia -loiljivost- objekta. Za vse. kl |im 
Group ni dovolj In iaia skupino lelee za vedno 
povazati V eno samo. so pri Impulsu dodali tunk- 
cijo Join. Merge pa tako povezanim objaktom 
odstrani odveine tocke. Pottvaliti gre moinost 
uvoza navadnin amlglnih toniov. ki jih Imagina 
prevede v objekte 

Meni)U Attributes dodana opcl|a Fog Length, 
ki pove razdalio, kjer bo telo poloviino zakrito 
z meglo Stvar, k> dahne sicer kiruriko CIstim 
allkam nekaj domaSriosti. le uporabna pred- 
vsem pri valtklh plosKavan. ki predslavliao za- 
maljska lla. Dodali so ae dve novi algontamski 
teksturi. Waves In Pastalla, tar tri nove uPlnke za 
aminacljo. fireworks, Flash In Boing. 

Podprti sta ludi dve najbolj raziirjenl 24-bitnj 
graflini kartici. Firecracker 24 in DCTV. oslale 
pa je moZnost poljubne nastavitvevelikosti sllke 
in izbira 12 all 24-bitne barvre palele. to premo- 
rate Art Department Protassional, le pnporoPIji- 
vo. da vse slika shraniujela kot 24-bltne In si jih 
tarn ogladuiate. Predvsem zaraSI naprimerno 
boijie kvahtete, pa tudi zaradi tega. ker sa, zaiu- 
da. 24- bltne slike v povpreOju narlSs|0 10 od- 
stotkov hitreje kot 12-bitne. aeveda pa zasedejo 
dvakrat veC prostora na disku Program mora 
namraS za 12-bllno palato Izraiunati optimalne 
barve. za 24-bitno pa na. 

Udobna la tudi opeija Quick Render, ki omo- 
goda Izrfs sllke iz zgornjega desnega dela glav- 
nega zaslona v nadinu in lodijivosti nastavijeni 
V Preferences Editorju. 

Novosti la da ogromno. predvsem tistih manj 
vidnih. ki naredijo program vellk. Ena takih je 
izbolidani algoritem za izris sllke. ki pa Ima, kot 
boste vldall kasreje, de nekaj svojevrstnih muh. 


boStiahtroha 


razhVoSdena razliiica. 

Novi Imagine pa ponosno nosi itevllko 2.0. Po- 
glejmo, all )e dva res ved kot enal 

Prva stvar, ki pade v odi, je novo okolje, kl na| 
0I Olio skladno s tislim v WorkBenchu 2.0. Vsl 
menijl so izrlsani osandeno. kar da trorazseZen 
udlnek Precei poenostavljen je dostop do naj- 
Dolj uporabljanih orodij: v glavnem zaslonu je 
vspodnjl vrsti niz -gumbov-. kamor lahko prile- 
pimo najljubde f unkeije (glej sllko glavnega za- 
slona). Ko uporabnik pritisne katerega od gum- 
bov, se sendenje obrne. kar omogoda jasen pre- 
glad nad tunkcijami In nadirom urejanja kon- 
strukcljs. 

V glavnem manlju sta svoje masto nadia tudi 
Preferences Editor In Action Editor. S prvim, kot 
je bralec verjetno Za ugotovil, nastavljamo para- 
metre, s kakrdnimi nas Imagine pridaka po nala- 
ganju. V drjgem meniju pa lahko kateremu koli 
objektu nastavljamo poloZaj In dodajamo po- 
sebne uCmke, uporabne pri ammiranju. Tu je 
mod s klikom na Globals oziroma Light Source 
spremlniati barvo neba.-horlzonta. sene, megle. 
ludi, doOsiati sllko za ozadja . . . 

Obnovitvenlh del le bll deleZen tudi Forms 
Editor, kl la zdai zaduda uporaben. Celo ved, 
z njim |e mod ustvarjati najdudovitejse in naibol] 
nemogods podobe. Tu objekt sestavljajo posa- 
mezne rezine, ki so v spodnjih dveh oknib proji- 
clrane s strani In od spredaj. V zgornjem oknu 
pajaprikazane kljudna rezina (Key Slice). Naan- 
krat lahko urajamo le todke ena kljudna rezine. 
Pred8lavl|3|le si telo sestavljeno iz osmlb diskov 
(rezin) razlidnih velikosti, postavljenih navpidno 
eder nad drjgega, tako da sestavijaio kroglo. 
te je vrhnja rezina kljudna in jo preobllkujemo 
V zvezdaslo obliko. tedaj bodo v zvezdo preobli- 
kovale tudi vse ostale rezine. Na podoban nadin 
le nastal tudi paradiZnik na tlhoZItju. Dolodimo 
zdai sradnjo razino kot kljudno In 
mo nazaj v krogt Vmesne rezine r 


Torsi, slike z novo razlidico so kvalltalneile, 
predvsem pa sa hitreje genenrajo Za dobrih 
dvaiset odstotkov, tako da je Imagina 2.0 trenut- 
no najhltrei&l In naikvalltatnajSi program za ray- 
tracing na osabnin radunalnikih. 

Prepotrebna je tudi kartlca turbo z 030 all vsaj 
020 In koprocesorjem. Na programski disketi je 
resda tudi razlidica za sisteme s 66000 . toda 
brez procasorske pohitnive ne boste prisli nika- 
mor. saj sa sllke na navadnl amigi izrisujeio tudi 
do deselkrat dal), lias prihranite, de izberata 
radunsko manj zahtevno maiodo izrisa. 

Izbirate lahko med destimi melodami. Izmenli 
smo hitrosli najkvalltetnejh treh. Color Shade, 
Scanline in Trace. Prva meloda je naihilrejSa in 
da zato najslabSe siike Steklena in kovinska 
krogla. kot tudi kristal. so drni. sai ta metoda na 
omogoda odboja ali loma svatlobe. Drugi obiak- 
tl so sicer brez tekstur In niso sendeni po Phon- 
gu, Imajo pa pravo barvo. Metoda je primernaza 
vmesne izrlse, predvsem za opeijo Quick Ren- 
der. Nedln Scanline je enajslkral pocasnejsi to- 
ds precej kvalltetnejdl. &e vedno ni sere, loma 
svatlobe in odsevs. vidne pa so vse teksture. 
pnongovo sendenje In sllke IFF. Najpodasnaidi 
nadin je Trace. V naiem primeru. kiar pradmati 
medejo sence kar S5-krai gleda na Color Shade. 
Trace je namred precej hilrejdi, de v meniju 
Action Editor dolodimo, da lud prodre skozi 
objekte m so ti brez sere. Da naikakovostnejde 
sllke. saj so Izradunani vsi, tudi vedkratni lomi in 
odboji svetlobe. 

Rezultatl, zapisani na grafu hitrosti, so dose- 
Zeni s Commodorjevc kartico turbo A2630. kate- 
re test si prebente v prvem dianku naSe priloge 
Grafu smo. bolj za obdutek, dodali Se dolZIno 
dokondane 24- bitna sllke v K. 

Zal pa tudi msloda Trace ni popolna. kar la 
lepo Vidro na desnl sliki. Steklena krogla 
v spodnjem desnem delu bi namred mora la svet- 
lobo fokusirati oziroma zbrati v enl lodki, pa 
made le slabo senco. Tudi zrcalne ploskve ne 
odbijajo svatlobe pravilno. Konkavno zrcalo. ki 
ga na nadi tsstni slikl sicer ni. bl pravlloma 
moralo svetlobo zbrati v enl todki. Zakai temu ni 
tako, ne vemo, sumimo pa. da gre za hroSdka. 
saj je Ze starl dedek Sculpt 4D umno ravnal 
z ledami in zrcall. Novemu programu zamerimo 
tudi to. da ne omogoda spremembe atributov le 
delu objekta. To moZnost Sculpt namrec ima 

Tihoatje s paradiznikom 


Imagine je tako zelo kompleksen program, da 
brez navodll ne boste priSli daled. Zal pa so 
prilozena ravodlla najslabSI del pakeia. zato 
smo narlsall tIhoZItje. kjer so uporabljeni tisti 
manj konveneionalm prijemi. V naslednjlh vrsti- 

nastali predmetl na slikl. Zadevo. ki spominja na 
deOulaste strehe ruskih cerkva. smo naredili iz 
krogle izbrane v meniju Primitives Najprei izbe- 




remo Pick Points, ki omogoia oreianjB vsake 
lo£ke objekta. Nato v okencu. ki ga prikiliemo 
s Pick Range, nazadniem mestu (Step) namesto 
emce vtipkamo 3, s 6imer Izberemo vsako tretio 
loSko In te zbniemo z Delete. Ostane volla pro- 
gasta krogla. I^ebulasto all kapljlbasto obllko, 




im drago, doseiemo z opcljo k 
iz meni|a Izberemo Conform to sphere. Tu je 
moi nastavijati dva parametra. toda ie 2ellts 
toOno tak obiekt. kot je na sllki, pustite itevilki 
takSni kot sta. kliknite OK in - voilai SIliIca 
V okvir|u je bolj preprosta. Spet poidile v meni 
Primitives In Izberlts Plane. Ni potrebno. da je 
velika deset krat desat enot. dovolj bo 1 x 1. 
Nato V meniju Attributes kliknite na gumbek 
Brush in si Izberlte sllko v tormatu IFF. Slika se 
prilepi na ploskev in platno je posllkano, ostane 


le toike ra 
gjmbov na spodniem robu zaslona 
Mov, nato pa kliknite Se po X in Z. Tak 
izbrane toPks premikali le po osl V Ir 
naredili rob okvlrja. Da bo okvir videtl k< 


odiipne knjige Understanding imagine 2.0. ki 
vas popelie v Pudoviti svet lomlienja in odboja 
svetlobe. Knjigi z 2S5 stranmi formata A 4 prilo- 
2l)0 tudi disketo z nekaj slikami IFF. uporabnimi 
program!, objekti ltd. Naslov Z8lo2nlka: je Apex 
Software Publishing, 40S El Camlno Real. Ste. 
"A 94025, USA. cena pa 30 


trijo, ve s kakiimi tezavami sesrePamo 2e 
nalenoslavnejSih nalog. pri prebodu Over 
nikov. S kopico ravnil. Sestil. svinPnikoi 
dirk ter s popolnim obvladovanjem napazliPnei- 
4ih metod, pa ob skodeli moPne kave opravimo 


USD. 


a primer senfienje vaze v dobrih treh urah Os 
pa je objsktov ved in sence padajo Se na sosed- 
nje predmete. se zadeva lahko zavlece cez ves 


Opisna geometrija ob koncu 
tisofiletja 


Males IBorije nikoli ne ikodi, zato si pogleimo 
matematidno plat ray- tracinga! Enostavno plo- 
skovno, to jedvorazsezno geomelri|0, 


Kot prej je tudi tu prvi korak Izbira ploskve 
V meniju Primitives. Tokrat naj bo velika 10x10. 
Izberlte nadin Pick Points, v meniju Pick Method 
pa Drag Box Pritisnite SHIFT in z miSko dolodl- 


obravnavali i 
posebej. sioviti grSki udenjak PItagora je iz le 
zadeve naredil znanost. Evklid pa je v svoji, 
trinajsl zvezkov obsegajodi razpravi Elementi 
(Stoihela), povezal dotedanje znanje geometn- 


Samo z opisno geometrijo pa ne bi priSli kdo- 
vekam. Vedetl moramo tudi za taka imenovano 
sintetidno projektivno geometrijo (SPG), ki je 
del vsakega programa ray-tracing. S SPG na- 
mred bistveno lazje opazujemo medsebojne od- 
nose elementov v prostoru. Ta metoda nam 
5 prostorskimi premikt, llzidnimi konstrukcijami 
In grafidnimi metoOami. omogoda zelo nazoren 
In naraven prikaz objektov. Vendar se tule ne 
bomo ukvarjali z Laguerrovimi tockaml. Brianc- 
honovimi premicami in Mongejevimi projekcija- 
mi. pad pa bomo zvedeli le nekaj o eiementih 

odklonom, odbojem in ostalimi fizikalmmi poja- 
vi, se opisna gaomelrija namred ne ukvarja pre- 


Jsjee ne desnl je bilo svoj das krogla. ki smo 
JO -pojaidlli- z opcljo Magnetism, ki se skriva 

V meniju Mode In deluje le v nadinu Drag Points. 

V oknu Setup naravnsjte radlj vpllva magneta na 
300 in zvondasli tip privlaka magneta. 2 miSko 
zapeijite na najviijo todko krogle. pritisnite levi 
gumb in viecite kurzor navzgor toliko dasa. da 
se bo krogla razviekla v jajdasto obllko. Kako pa 
jajee spedemoT V Deluxe Paintu narrSite zapol- 
njeno dvobarvno sliko, ki spominja na razlil 
bsljak In jo shranite. V Imaginu izberlte opcljo 
Convert IFF/ILBM in nalotite sliko. Na vpraSanje 
Add faces to object? odgovorlte negativno. Oo- 
bili boste obris beljaka. Z Mold/Extrude razpo- 
tegnite obris v nakakden zakijuden trak. podo- 
ben modelu za rezanje pidkotov iz testa. Naridite 
10 X 10 enot veliko ploskev. Obris nato postavi- 
le tako. da bo prodri skozi ploskev, kot prodre 
model skozi lesto. Kliknite na os ploskve, pritis- 
nite SHIFT in kliknite de po osl obrisa. Izberlte 
opeijo Slice. 

Po radunanju boste doblli kopico objektov. 
povezanih v skupino. Razdrudite jib (Ungroup) 
in zbridite vse razen obrisa beljaka, ki ima sedaj 
zapolnjeno povrdlno. izberlte nadin Pick Points, 
dolodite vse robne todke In kliknite na gumb 
Mov. Povlecite robne todke nazaj, da dobite 
prostorski udinek. Barvo beljaka dolodite v Attri- 
butes. Pomembno pa je, davislem meniju dolo- 
dite tudi Phongovo sendenje. Rumenjak ni nid 
drugega kot krogla. sploddena po osl Z. Ponev 
in paradidniK pa sta nastala v novem Forms 
Editorju. Oba sta narejena iz krogle z opcljo 
New in s funkcijo Symmetry 90 Degrees. Tudi 
miza. na kaieri vse skupaj stoji. ni nid posebne- 
ga. Je le velika ploskev s teksturo Spots. 

Tako. stem smo razkrili najbolj skrite Oobrote 





Osno 


ie. y nadern pr 


no an element (de sta 
ia primer dve tocki na 

sta todka), pri Imagmsu 


imagirtoF glavi 


'je Srege Editor 


Tudi daljic m ploskev 


,a planim 


geometrij. Sprva so jo delill 
(geometrija na ravnini], kasneje pa de na sten 
ometrljo (geometrljs v prostoru). Vsleumi staru- 
ga in srednjega veka so razvlli analitidno (Des- 
cartes), diferenciaino (infinitezimaini radun). ne- 
evklidsko, opisno geometrijo (Monge) Jn de ko- 
pico drugin. Vendar nas zanime Is zadnja, to je 
opisna geometrija. 

Opisna geometrija preuduje prostorske like 
V trorazsednem svetu s pomodjo njihovlh pro- 
jekeij na ravnlno. Svet v tern pomenu predstavija 
Izvore svetlobe, specifidne znadilnosti povidin 
predmetov (teksture), atmosterske vplive in po- 


Imagine n 


najkrajdi daijici, ampak kot linijo mad ovema, 
oziroma povriino med tremi all ved todkami. To 
nas ne bo pretirano zbegalo. saj so znadilnosti 
elementov podobne. Iz treh osnovnih elementov 
lahko sestavimo prav vse mogode in nemogode 
objekte. Pomanjkanje knvulj v Imagmeu pa sle- 
gantno nadomestimo s posebnimi nadini sende- 


krajsava oddaljenih daljic. ki 
la to ni dovolj. Upodtevaii mo- I 
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Zakaj povezati dve amigi 
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so ga notell opremlll 2 zaOetno In zakljudno 
sakvenco. ZameSanje raiunalniSkeslike In sllke 
2 video izvora pa moramo Imeti na raiiinalnlk 
prlkljuian genlock, kl slnhronlzlra In meSa obe 
sllki. Dostopen nam |e bll samo zeto star, vandar 
Iziemno kvallteten genlock, kl |e delal samo na 
amigi 1000, Lastnik te na)stare|Se ilanice amigi- 
ne druZIne pa nl Imel trdega diska, zato bl bllo 
delo na tak^nem stroju neprljetno, da ns ome- 
nlm vseh teiav, kl jih prinass delo z dlskstnlml 
enotaml. Drugs amiga, bolj primerna za delo, pa 
le blla amiga 2000 z 66 Mb trdim diskom, na 
katerem so bill tudi vsl za to delo prlmaml pro- 
gram! In )e Imela 3 Mb pomnllnika (ravno dovolj 
za naSe umetnije). Ker genlock, priki, len na 
amigo 2000, lorej nl oaloval, je bllo tixl a obe 

amigi povezatl tako, da le blla omogodana leko- 
£a izmeniava datotek vedjih dlmenzi|, saj so bile 
na&e dalotake v glavnem animaciie in sllke viso- 
kih lodljlvosti. kl so obldaino precej vellke. 

V n^em opisu mreZne povezave amlg bomo 


Nidelni modem 


Nideini modem (null modem) )e najenoslav- 
nejSa povezava dveh radunalnikov med ssboj. 
V najbolj oskjbl|eni razlidici moramo povezatl 
tri tics in na obeh radunalnlklb pognati program 
za komunikactjo. Z obeh strani je ta povezava 
lakSna, kot bl se z modemom prlkljudill na drug 
radunalnik. Posamezne datoteke je treba nsj- 
prei prekopirali (download). In jih lahko Sale 
potem uporabljemo. Ker drugs amiga (amiga 
1000) nl Imela trdega disks, zmogljlvost diskete 
pa je premajhna (pnbllZno 850 K). in ker je blla 
kolidina pomnllnika omejsna na 2,5 Mb, ta naje- 
nostavneida oblika povezave nl priSla v poStev. 
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Poleg tega bi moral! Se vedno vse programe, kl 
bl jih hotel! pognati na amigi 1000 nalagati z dl- 
sket, kar bi bilo nepriietno in zalo zamudho. 


Pamet 


Parnet sestavlja zbirka programov, ki omogo- 
da dvostransko povezavo dveh amlg. Povezava 
poteka prek paralelnih vmesnikov, zato potre- 
Pujemo possben Kabsl, seslavlien Iz trinajstih 
Zic. Stevilo polrebnih Zic |e eden razlogov, da 
parhet nl prime ran za daIjSe povezave (naSI ami- 
gi sta praktidno stall drugs ob drugl na dveh 
sosedniih mizah). Ko je povezava vzposlavijena, 
se datolednl sistem NET; obnaSa kotenola (de- 
vice), podobno kot disketnl pogon, disk RAM, 
trdi disk in Se nekateri drug! ter omogoda kopi- 
ranje. branje, pisanje ltd. 

Poleg vzpostavitve kabelske povezsve mora- 
mo na obeh radunalnikih pognati tudl streZni 
program (pamet-server), kl pa je zelo kratek in 
zasede zelo malo pomnllnika, S takSho obllko 
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povezave smo lanko programe za delo na amigi 
1000 lahko naloSili kar s trdega diska amige 
2000. Prav tako smo potem lahko todi arlmaoije 
in druge datoteke. izdelanez amigo 2000 naloii- 
II preko parneta v pomnllrik amige 1000. kl je 
potem V GENLOCK poslala celotnl sekvencl. 

Pogle|mo si prednosti takSne povezave. 

1. Cetudi je Stevllo 2ic potrebrih za parnet 
nekollko vedje kot za nideini modem, je cena 
povezave Se vedno izredno nizka v primerjavi 
z razlldnimi komercialnimi obllkami povezave. 

2. Na nobenem od obeh povezanih radunalni- 
kov ne potrebujemo komunlkacl|Skega progra- 
ms, ki bl odZiral dragocen pomnllnik. StreZnik 
za parnet pa zasede zanemarljlvo malo pomnil- 

3. Parnet se obnaSa kot enota. kar pomeni. da 
ga lahko klidemo Iz vseh. ampak res vseh pro- 
gramov. Enostavno namesto DFO; all DHO: vtip- 
kamo NET: in ie bomo v imeniku, ki je na drug! 
strani mreZe (v naSem primero je bll to na|vec- 
krat trdi disk amige 2000. deprav bi lahko upo- 
rabljall tudl dlsketne pogone. disk RAM. SPEAK, 
all Se katerega od druglh enot). 

4. Prenos pri parnetu poteka preko osmih 
bitov In je zato precej hller. 

5. Programska oprema in nadrti za izdelavo 
kabla ao v javni IsstI (public domain) In jih lahko 
Brezskrbno kopiramo v okviru zahtev avtorjev. 

Ker sta Ideja in izvedba parneta genialnl. se 
ml zdl poSleno omeniti avtorje sistema za povs- 
zavo. To so: Ooug Walker (NET: handler), John 
Toebes (file system) in Matthew Dillon (komuni- 
kacliska koda PPN, Parallel Port Network). 

Programska zgradba parneta je lakSnale: 
PARNET.DEVICE (DEVS;) - datoteka DEVICE 
MOUNTLIST (DEVS:) - datoteka. kjer so zapisa- 
ni parametrl za anote (device) NETPNET- 
-HANDLER (I:) - FileSystem za parnet NETP- 
NET-SERVER - streznik za mreio NETSTAT 

- program, kl podaja vidno sllko obremenjeno- 
sti mreZe (samo v eno smer. lahko pa ga poZe- 
nemo na obeh radunamiklh). 

Samo za Inlormacljo si pogleimo, kakSen je 
vidati nadrt za kabel parnat (glej sllko): amiga 
500 in amiga 2000 Imata Zenski paralelni vmes- 
nik, zato potrebujemo moSkI konektor. Amiga 
1Q()0 pa ima moSkI paralelni vmesnik. zato po- 
trebujemo Zenski konektor all possben vmes- 
nik. kl ga lastniki amige 1000 ponavadi Ze Imajo, 
da lahko prikijudijo tlskalnik. 

Na kratko pojasnlmo Se nekaj izrazov. Para- 
lalnl vmesnik je naprava za prenos podatkou. 
V katerl ima vsak bit v zlogu svoj lasini kanal 
(ZIdko). tako da je prenos sodasen. Serijski 
vmesnlkserlal ihtertace) je naprava za prenos 
podatkov, V katerl se posamezni bitl prenaSajo 
zaporedno. OmreZje je sistem komunlkacljskih 
kanalov, kl so prlkljudsni na razlldne naprave. 
kakor so radunalniki, in jIm to omogoda izme- 
njavo podatkov. 

Literatura: Slovar raduralniSkIh Izrazov 

- Mladlnska knjiga 1984. 





• laserski tiskainiki 

• inkjet tiskainiki 

• peresni in inkjet 
risalniki 


EPSON* 

raatricni, inkjet 
in lascrski tiskainiki 


SEC 

tiskainiki. monitorji. 
diski 


• font kasete 

• raz§iritve spomina 


EURUS 

font kasete s sumniki za laserske 
in inkjet liskalnikc 


Za vse Izdelke iz prada|nega 
programa nudima l-3letno garancl)o, 
servis in polroSni material. 
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SIMULACIIALETENIAMIG29. 


Vladar vzhodnega neba 


DORPE OARDAgEVl6 


la Zahodj v 70-tlh 


airanja v mzkem letu in ko so uvedli 
zelo gibijive, dobro opremljere in 
iriemno nevarne lovce, kakrSni so 
bill F-15. F-ie in F-17 (prednik da- 
naSnjega F-18. ki pa nl bll v bistvu 
nikoli operabven), ie tedaj to obsto- 
lePa ZSSR Ooumela, da mora nulrto 
-pomladiti- avoje o' 


Leu 1! 


o izdelavo ni 


razuitiml zahodnimi lekmeci; jpora- 
biti naj bl ga bllo mod v zelo razlip- 
nlh vremenskih razmerah: vzleteti 
naj bl mogel z razlldnib letallto. 
omogoCena naj bl bile kar najveija 
seriieka Izdelava (leulo je bllo skra- 
la preOvideno ludi za Izvoz). Ceprav 
so V bletvu notell prill do lelala. kl ci 
zagotavljalo zraino premo£ nad bo- 
jitoem. so menlll, da bl moral bill 
lovec enako zmogljiv za napad na 
kopenske cilje. 

Po petih letih razvojs v Mlkoiano- 
vem konstrjkci|skem blrojj le glav- 
ni preskusnl pilot In hsroj Sovjetske 
zveze Alekeender Fedotov oktobra 
1977 poletel s prvlm prolollpom le- 
tsla. kl ga danes pozramo pod nazl- 
vom mig 29. V bojne enota so ga 
zadali uvajali lela 1933, na Zahodj 
pa so ga mogli prvid pobliZe videti, 
ko je iast latal iz lelalskaga polka. 
Iranega v Kubinki prt Mosk- 
obiskalo Finsko. Isle- 


IJlija 


mige 29 prestregll nad aaltikom. 
Zdai se vam ponuja priloZnost, da 
to samI sedate v kabino enega iz- 
med najsodobnei^lh latal In presku- 
site svoje pilotske sposobnosti. 

Ker si na shemi instrumenUlne 
ploSde lahko nazorno ogledate raz- 
vrstitev insirjmentov, bom poudaril 
samo nekatere stvari. Rdetl marker, 
kl sa prikazuje na pokazovalnlku 
smeri na HUD, oznafioje smer, v ka- 
lerl morale letetl, da bl priSII do Iz- 
brane toika zasdka (Waypoint). Ce 
le skala na varlomelru obmjena 
navzgor In jezelena. potemsa letalo 
vzoenja. V nasprotnem primeru, ko 
la Skala rdeda. letalo izgubljaviSIno. 
Daljto le skala, modnejSeje spjSda- 
nie oziroma vzpenjanie. Kadar pri- 
slajate, pazite. da se ne boste prehi- 
tro spjSdali (Skala nesme iez spod- 
n|o vodoravno (rto), kajti podvozje 
letala legs ne bo vzdrZalo. Vektor 
hitrosti kaie : 




. a dotaknili tal (Toucndown) in 
10 pazite. da bo ta todka nekje na 
izi. Vrednosti za bitrost, viSino In 
daljenoat od prestre2enega cilja 




le naimodnejdi Izvir toplo- 


.'o pomeni sestrelitev vsake- 
a. GROM (oznaka NATO je 
AS-7, Kerry) |e vOdena raketa zrak- 
zemlja dosaga It km, vendar jo je 
V rgrl najbolje Izstrelltl iz razdalje 
manj kot S km. Navadno |0 izstreii- 
mo V viSinI 300 do 3000 metrov. 
Uspedna je protl protlletalski 
obrambi (rakete SAM in topovlj. la- 
djam, naftnim obratom In hangar- 


napad na kopenske cilje in 




IV (glei m 


alike rudllne 


modi. Uporsbljate ga lahko pr 
dim clljev. tako kopenskin kot le- 
tedlh. 

Urjanje. Poteka nakje v notranjo- 
sti ZSSR. Najprej letite nekai kilo- 
metrnv severozahodno. kjer je poll- 
IS izstreljevanie nevbdenih ra- 


dalei opazite. Med drtami so Stevil- 
ke, oznadujode razdalio do cilja. Ne- 
vddena rakete so jdinkovite Iz raz- 
dalje ca. 1000 metrov. Potem poleti- 
te do bliZnjaga jezera. kjer z vOdeni- 
mi raketami unidite ladjo sredi vodd 
oziroma tank na obaii. Nazadnja le- 
tite protl drugemu lelalisdu (prepoz- 
nall ga boste po priigani bliskavici). 


le 2000. kl krodi v bliZini. Biti 


mIg 29. ki je kajpada prijateliski! Ko 
opravite vse te naloge, se smete vr- 
niti V oporlSde In se pripraviti za 
polat na pravo boilSde. 

Mislja. 1. Battik. 85 km od vatoga 
severnega oporlSca sa ja na povrSju 
prikazala jadrska podmornica sil 
NATO. Glavni cll) je kar nainitreiSa 
potopitev te podmornice (izstreliU 
dva groma). Ce sta to dobro opravc- 
li. nadaljujele polat nad samim so- 
vralnim ozamljem proti lugozaho- 
du, kjer ja letaliSde, na katerem mo- 
rale jniditl glavni hangar (grom bo 
od Stirih hangarjev prestregel samo 
lega). Med poletom vas na nebu 
ogrodajo nasprotnikovi harrlerji 
Ker so sorazmerno podasni. vam jih 
ne bo tadko sestreliti s topovskim 
ognjem. Med tern poletom jdivate 
V pogledu na neskondna sevema 


in gorami. vklenjenimi v vedni led. 

2. Kitajska. V neposredni Olcdim 
vdllkega zidu (gratidno je zelo stvar- 
no prikazan. ponekod je recimo na- 
didkan s siradnimr stolpi) sta dva 
protlletalska topa. kl sta vaS prvl cllj. 
Najladje ju boste unidili z gromom. 
ker pa na vsako misijo smete pone- 
stl samo po dva (na drugih nosllcih 
je tost aphidov), vam sveljjam, da 
se najprej vrnele v oporiSde in ob- 
novile oborozitev - to vam bo poz- 
neja piiSlo zelo prav. Drpgl in trelji 
cllj so hangarji na dveh dobro bra- 
njenih lelallSdlh globoko v nasprot- 9 
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nikovem zalediu. Tokrat se na neDu 
bonte proti letaiom modela J-7 fki- 
tajska razliSida miga 21) Od va$ega 
lovca so sicer siabSi. vendar so v tei 
misiji V Stevilini pramoii 

3. PerzjisKrzaliv Znaftosovedno 
(e2ave. Vais oporiiie is na enem 
izmsd itavilnih otokov. Zahodno od 
vaiega ja otoiek s tremi rattnimi 
rezervoarii. ki |)h morale unlilti (lab- 
ko tudi z nevodenlmi raketami). 
V Bliilni otoka - pa tjdl na drjglb 
kraiih v zafivj - so rakstm iolnl 
ruskega llpa osa in fregate, ki vas 
mad to nalogomolijo. Navsako plo- 

6e ga hodele polopili. Letalo |e 10- 
krat oboroieno za napad na kopen- 
ske in morske cilia (s iestimi gromi. 
poneslo pa je tjdi dva apbida). Vai 
drjgl cii| IS nallna vilina. ki je zsio 
daled od oporiiia v smerl sever- 
severozabod. Okrog nje kro2i|o so- 
vraine ladfe, ki pu^ajo za sabo ba- 
le brazde. Obramba |e ubinkovita, 
vender jo le mo£ prebiti 6e boste 
dva groma prsmiilieno poslall proti 
cil|u, sa bo a ploi£adl dvignil dim In 
vam naznanil. da ste nalogo dobro 

4. Nobni poleL Predzadnja naloga 
vas vodi na nobno nebo Zabodne 
Evrope Prvi cil| je poloiai raket 


du proti silam dobro oboroZenega 
sovrainika, fiigar morala pa je prav 
nasprotna jracimo, da gre za arms- 
do Sadama Huseina). Vzbodno od 
vaiega pjidavskega oporliba js na- 
sprolnlkovo letaliSde. s kateregs 
vzletavajo lovcl (moino spomlnjaio 
na mirage 2000, isprav Irak tega 
latala vsai za zdaj ie rima). Sami 
boste presodill. kako nevarnl so, 
a be ste bill v prejinjih misiiab 
jspeini, boste tokrat zares uilvall. 
ie zlasli, be ste IjUblteli zrabnlb 0v> 
boiev. Nssladnji ell] je preoej daleb 
od oponiba: to je nekakina larma 
all hacienda sredi oazs. ki jo branita 
dva protiletalska lopa. Po cesti, ki 
vodi do oaze. peljejo trijetovornjaki. 
Zdaj se zabnejo praveteiave. Kmalu 
po vaiem priletu nad to obmoiie se 
na nebu po/svl veliko loveev. Tokrat 
so to pravl prsvcatl migi 29 (res so 
v sestavi iraikega voinega letal- 
Slva!|. Treiji cllj je gruba bunkerjev 
v kotlini, skritl med gribi (najbrZ Hu- 
seinov itab). Radar jth ne prestreZe 
in zato se jib ne morete lotitl z gro- 
mi, pab pa poseiete po navddenlh 
raketan. Kar blizu tega golo2aja le 
tudi betrtl cllj - trlje naftni rezervo- 
arji, Toda glavna naloga le male 
puibavske vojne le ledrski reaktor, 
poslavljen globoko v zaledju nekie 
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sirumenlalna ploiba nekollko poso- 
dobljena - vsredini /a vellk radarski 
zaslon, s pritlskom na U pa poklibe- 
le taktlbni displej. Najprej se morale 
pripraviti za poiel. 

Vebino zaslona v zabetku pokriva 
karta bojnega obmobja s poloiaji 
latallib. skladlib. tankov. raket SAM 
ltd. (vse to je spodaj poiasnieno 
V obliki kratke lagende). Na kartl 
labko po 2elji oznabite Stirl tobke 
zasuka in (ako dolobite smer poleta, 
da bl se morda izognlli raketam 
SAM, ksterin doseg je prikazan 
z rdebo krotnico. Nikar ne pozabite, 
da so vaie osnovne naloge prekini- 
tev oskrbovalnlh poll upornikov, za- 
sedba lelallib. napadi na strateike 
instalacije In kajpada unibenje 
upomiikega Slaba. Se preden vzle- 
tite, pritisnite na bisto spodnjo iz- 
med itirih tipk v gornjem levem ko- 
tu zaslona, tisto, na kateri je narisa- 
na nekakina kartoteka. Take dobite 
priloinost, da Izberste novega pllo- 
ta. naloille prejinjega oziroma pos- 
namele sedanjega. Izberete tudi 
kontiguraeijo oborozitve za svoje le- 
telo: za napad na kopenske ellje do- 
bile 6 gromov In 2 ephida, za zrabne 
bO|S 2 groma in 6 apnidov, kompro- 
misna kombinaciia pa so 4 gromi in 
4 aphidi, Stevilo navbdenib raket In 
topovskega sireliva je v vsakem pri- 
meru enako. S prttiskom na najbolj 
gornjo tipko, na kateri je narisano 
rdebe letalo. krenetev boj. 

Vaia naloga nikakor ne bo labke, 
kajti upornikl so Izjemno dobro 
oboroieni, Njihove letalske slle Ims- 
jo lelala lipa F-16 (razred, enakovre- 
den migj 29), ki se zlasti v zabetku 
prlkazujejo v velikem itevilu. Toda 
zrabno nevarnost boste zmanjiali 
s postopno zasedbo letallib. Ob 
enem izmed skladlib je tudi nell- 
port, s katerega vzletajo hellkopter- 
ji. KroiijO V glavnem pobasi. vender 
vas ulegnejo napasti. be sa lim pri- 
bliiate; ker so oboroieni samo s to- 
pom, kl|ub vsemu ne pomeniio hu- 
de nevarnosti. SovraZna letaliiba so 
dobro branjena - z najmanj eno 
raketo SAM in s protiletalskimi to- 
povl, take da le potrebnin kar nekaj 
napadov, preden poiljete svoie slle 
na jurii. Skratka, unibitl morale vse 
cil|e okrog letaliiba in na njem ozi- 
roma vse ellje V dosegu radaria. So- 
le tedaj latallibe pade, vendar mora- 
le grad tern pristatl na niegovi stezl. 
Poslej se boste tudi tu labko oskr- 
bovali In zato laijs nadaljevall boj. 
Naj poudarim, da je zasedba letalii- 
ba iZ|emno'vaina, kajti goriva je v ie- 
talu sorazmemo malo in zato je nje- 
gov radius omajen, medlem ko so 
Irontna brta pomika - biti morale 
pab kar nsibliiie clliem. Ni rebeno. 
da bo zavzeto letallibe ostalo v va- 
ilh rokab - sovrainik ga nenehno 
skuiastankovskimi preboji osvojiti. 
Trudite se, da tanke In tovornjake 
napadete med premikanjem. Tedaj 
so namreb bol| ranijivl, kajti ko se 


ustavijo. se vkopljejo in potrebovali 
boste veliko veb Casa In strellva. 
preden jih uniCite. 

Zelo pomembni siraleiki ellji so 
sovrainikove oskrbovalne postojan- 
ke (skladiiCa). Radar prestreie sa- 
mo glavni hangar postoianke. a 6e- 
tJdl ga uniblle (potrebovali boste 
naimanj dva groma), ga bodo so- 
vra2nikove InZsnIrske enote zelo hi- 
tro popravile. Oa bl ga povsem raz- 
dsjall, morale unlbltl tudi okolna po- 
slopia. to pa opravlle bodisi s topom 
bodisi z nevOdenIml raketami. Do 
enega Izmed skladlib vodi proga. 
po kateri vozi izredno biter vlak. 
Uniblle ga z gromom (potrebujete 
kajpada po eno raketo za vsak va- 
le pa prevldnl. kaitl na enem izmed 
vagonov je poslavljen protiletalski 

Vai zabetnl poloiaj je spodnje od 
dveh lelallib na levem delu karte. 
Zanimivo je, da mehanlki po pri- 
stanku vaie letalo oskrbijo z oroi- 
jem In gorivom samo tedaj. be ste 
na kraiii Izmed dven stez. Dstl. na 
katen m bele brie. V zabetku igre je 
to letallibe sdini objekt, ki je v vailh 
rokan. medlem ko morale vse druge 
najprej osvojiti. Od vas In izbrane 
taktike je odvisno. kako boats kos 
tej nalogl. Loglbna In laZja pot vodi 
na sever. Naiprei zasedite letallibe, 
ki je zelo blizu vaiega oporliba. Ta- 
ko si boste zagotovlli dobro odskob- 
no desko za olenzlvo, saj bo tedaj 

iih rokah. Naslednji pomemben oB- 
jekl je letallibe. kl leZi na vzhodu. 
Svetujem vam, da pred napadom 
nanj unIbIts skladliba vzbodno. ju2- 
no In zahodno od njega. Od leh 
skladlib se upornikl namreb neneh- 
no odpravijajo proti omenjanemu 
lelaliiiu in ker so njihove enote zelo 
nitre, boste imeli polne roke dels in 
boste letallibe zelo teiko osvojlll. 
BrZ ko pa se vam bo osvojitev po- 
sreblfa. boste imeli odlobllno pred- 
nost. Zdaj namreb lahko krenete na 
|ug, V iarlibe pravega vojskovanja 
In najbolj zagrizenih bojev. konCni 
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SAHJINFRIAM 


Davnega le(a 1965 se je ruski pro- 
gramsr In matemadk Aleksei Pod^lt- 
nov domlslll, da bi starodsvno zlp- 
ienko penlaeder predelal v raiunal- 
nliko igro. Sedel je za enega ekso- 
tiSnIh ruskih strojev In napisal Te- 
tris. re da bi slutil. da bo la pro- 
gram. dolg komaida 20 K, kmalj 
postal najboliznsna igravseh iasov 
In da bodo podietja po vsem svetu 
Izgubila veliko danarja, ker bodo 
usIuJbencI za raiunalniki rajs zla- 
gall kvadratke kotdelall. 

Ko le Aleksei |e videl, da je ljudem 
Tetris vieC. ga le s pomofijo osem- 
naistletnega Students Vadima Gera- 
simova predelal za I8M PC In kom- 
patlbllneze. Tetris se le nitro razSIril 
po vssj bIvSI Sovjetskl zvezi In le 
priSel tudi V sosadnie, tedaj Se aocl- 
allstlire vzhodnoevropske driave. 
Tam ga |S odknl britanski Irgoveo 
Robert Stay, ki le v Tetrlsu ugledal 
veeeeelik vir denarja. Povezal se le 
2 moskovsko jnivarzo in po Stevll- 
nih blrokralsklh zaplelih se mu je 
posrebllo odkupill pravics za distrl- 
bJCljoTetrisa. Za svoj trud sla ruska 
programerja dobila PC in kjp de- 
narja. Na njjno Zalost pa |ima teda- 
nje komunIsllSne oblasti niso dovo- 
llle obdriatl denarja In ostal jima je 
same PC. 

Take je postala ta lantastlSna Igra 
po zaslugi podjetnega Roberta do- 
stopna.laslnlkom PC-jev po vsam 
svetu. Ceprav je prvi Tetris deloval 
samo V teksiovnem naSinu. brez 
obllica barv in okrasKov. KI navadno 
spremljajo tovrstne izdelke. si je pri- 
dobll status kultne Igre in je po pri- 
Ijublienostl prekosil vse druge. Naj- 
bri zaradi svoje gerialno preprosle 
Ideje In zato. ker nl vseboval divja- 
nja. nasllia In ubijanja. (Ceprav sem 
pladan po straneh. ne bom Izgubljal 
besed za razlage. kako igratl Tetris. 

rsOuralrlka. 

S prlljublisnosljo Tetrlsa je nasta- 
jalo tudI vse veS bolj all manj uspes- 
nih koplj all predelav. Ena prvih je 
bll Penirix. Miegovima svtorjema 
Marti in Adrianu SoncodI je postal 
Tetris oCitno prelahak, zato sta na- 
plsala Tetris z •detormiranimi- likl. 
Tako lahko v tej igri poleg klasi&nih 
likov s petimi kvadratki najdete tudi 
like z enim pa vse do osbm kvadrat- 
kov. Prava stvar za vse ’tetrisek- 


Edlns Tetrlsova rapaka |e ta. da 
|B ns svetu marj raOunalnikov kot 
Ijjbiteljev te nalezljive Igre. Zato je 
mladi kanadski Student Ernest Yale 
napisal Double Blocks. ozIromaTe- 
tris. ki ga lahko Igrata dva igraica 
bkrall. eden proti drugemu. Spopad 
z 2lvim nasprotnikom je veliko zani- 
miveiSi od spopada s Tetrlsovim 
Stevcsm. Posebna ugodnost je tudi 
moznost igre prek modema. To je 
erkraten nadin. da poka2ete tetro- 
manom vsega sveta. da ste ns)- 
boIjSI. 

Lets 1967 |e bll Tetris ie legends. 





vendar so ga igrali vediroms stsrei- 
di od dvaisetih let. meotem ko mlajSl 
niso mogli razumeti. kako lahko 
nekdo igra igro s tako bedno grafi- 

mladlra meo desetimi in ovajsetlmi 
letl nsiveC|i kupsc iger. le kazalo 
Tetris ustrezno kozmetidno obdela- 
tl. da bi postal zanimlv tudi zanjo. 
Na prizoriddu se je prikazal bralcam 
Mojega mikra dobro znari Spec- 
trum Holobyte. kl le tega leta odku- 
pil avtorska pravice m naredll novo 
verzljo Tetrisa. Za razliko od piv^a 
se je je novi Tetris po videzu prlbll- 
2al drugim igram. Dodall so glasbo. 
vsaka stopnja Ima v ozadiu drugad- 

postavljeniml kvadratki na zaslonu. 
OoOatrl elemant, kl naj bi pritegnll 
mlade Igralcs. je tudi moZnost igra- 
hja z igraino palico. Podietju Spec- 
trum Holobyte je Slo na roko tudi to. 
da je bllo tega leta v modi vse. kar je 
bllo kakorkoll povezano z Rusljo. 
Zato najdete v tej razlidici Tetrisa 
rusko Ikonografijo na vsakem kora- 
ku. Srpov in kladiv kolikor si jin za- 
Zelltel Iz povssm komsrclalnih ra- 
zlogov so tudi obrnill drko R v na- 
slovu Igre. tako da naj bl spominjala 
na rusko drko ■ja-. Ukijub lapemu 
videzu nove razlldice. je ostala vedi- 
na igraicev prlvrZena stari verzljl, 
deS da jih gretirana pisanost na za- 
slonu moll. 

Vse dobre red! s PC-jev prej ali 
slej predelajo tudi za druge radunal- 
nike. Tako je bllo tudi s Tetnsom. ki 
ga je britanski Mirror Soft predalal 
za razlldne radunalnike. od spectru- 
ma. C 64. amstrada CPC do amige. 


Saveda tudi tu mrgoli ruskin slmbo- 
lov in Igrelcl se celo naslavljajo 
s •lovariS- 

V letih 1368 In 1969 so svetovne 
radunalnidks ravije Izbrale Tetris za 
najboIjSo ogro. vender je nekaterim 
Igralcem sdasoma postal dolgoda- 
sen. Zato je naS star! znanec Aleksej 
Podiltrov naredll Welltrls. ozirome 
Tetris, kl ga igrate v treh dimenziiah. 
Likl so na povrSju in ko pridejo do 
dna zaslora. zdrsnejo na nasprotno 
povrSIno. Igra je precej zaplelenejSa 
od Tetrisa in je videtl zelo lepo. saj 
deluje V polnl lodljlvostl VGA |640 
« 480). 

Ceprav Igrs poteka v Irldimenzi- 
onalnem prostoru. ima Welltns dvo- 
dimenzionalne loke. To -napako- je 
skuSalo odpravlli Stirldlsnsko mo- 
Stvo programerjev. kl se imenuje 
'Calilorria Oreams*. kar je razum- 
Ijlvo. glede na to. da je s Poijske |!). 
Naredlli so igro Block Out. kl ima 


tudi tridimenzionalne like. Block 
Out imaodlicnoizvedbo Ispografl- 
ko. glasbo in bogat meni. zato lahko 
upravidero veija za Telrisovega na- 
slednika. Dokaz je razgiasitev le 
igrs za rajboIjSo igro leta 1990. Edi- 
na pomanjkljlvost je ta da za kon- 
Irolo uporabljamo kar enajsl tipk' 
Kot da Poljaki ne bi vedeii. da ima 
diovek na rokan samo Osset prstov. 
No. vztrajnejii igralci bodo z nekaj 
vaje kmalu lahko mstiktivno vodili 
vsktorske 30 like 

Najnovejis stvantev iz druZine 
Tetris se imenuje Faces Tris III igra 

zadela s dievilko ena. kot vse druge 
igre. lemveO s stevilko tn Bolj domi- 
selno kot Larry 5. ni kaj Idejni o£e 
te igre je prav tako Aleksej. uresniil- 
li pa so JO programerji Spectrum 
Holobytea Igra se spet dogaja 
V dveh dimenzljah. Liki. ki padajo 
2 vrha zaslona so pravokolni. v vsa- f 


Vsi. l(i hocejo bit! na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji. 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


DELO 





ACTION REPLAY MK, HI ZA AMIGO 

Cudezna skrinjica 



SEHGEJ HVALA 


P red nekai letl, ko so po domovih 
navdjSeniP raiunalolkarjev vedlno- 
ma Kraljevale iravrice In slonokoS- 
ienci. ko |e bilo 128 K pomnilnika 

znak neverjetne razsipnosli in vr- 
bunskega snobizma. ko je grafika 
brez atrlbutov oznafievala viS|i druZ- 
Oeri razred, tedai so se za raConal- 
nike pojavlli prvi dodatki nsodvisnib 
proizvaialcev. kl so poskuiali po- 
pravlll napake oblikovalcev stroia Iz 
maliinatirme kdo ne pozra Kemp- 
stonovepa vmesnika za igraino pali- 

speptrpmj kol na C 64. vmesnrkov 
canironics za slonoko§£encs. da so 
labko Ijudje na svo| raturalnik v mi- 
ru prikijudill kak spodoben liskal- 
nik. in take dalje’’ 

S podobnimi zadragam se dan- 
danes srecu|e{0 predvsam ponosni 
lastniki 5e bol| ponosnib PC kompa- 
libileeir, zaCensi z razlidnimi zvoSni- 
mi kanicami, od sojndblasieria do 
ad - lib. Na Commodorjevi amigi 
laklb in podobnih dodalkov ravno 
na mrgoll, ie najbolj znani so -nad- 
graiani- diskelniki (Power Compu- 
ting) In trdi dIski (GVP). pad zaradi 
dobrih OBbovnih zmogliii/osti stroja, 
se pa pojavl|a|0 proizvajalci. kl s pe- 
nlerijo re lzbol|8uieiO zmogljlvostl 
radunalnika. ampak pomagaio upo- 
rabnlku, da svoj mlincek spozna do 
obistl. Eden takih je tjdi brltanskl 
Dalai s svojim modulom Aolion Re- 
play. Za vas smo si ogledali najno- 
vejdo izvedenko MK. Ill, kl so ram jo 
V last prljazno posodill pri Amiga 
Hardware, Vrbovci c. Xlllrl, 61000 
Ljubljana, tel. (061) 267-632. 


Malce notri, malce ven 


V nasprolju z nekatenml nagnus- 
no velikiml Commodorjemml dodal- 
kl (ste Ze vidali orlglnalm dodatnl 
disketnik?). je Oatelov Action Re- 
play prav simpatlOna majbna Skatll- 
ea z nekaj slikali, vrtl|lvlm potenei- 
ometrom in diodo LED, ki oznaduje 
delovanje, m se vtekne v stranski 
vtid Zorro amige 500, all pa, v po- 
sebnl verziji, v eno Izmed razSIrltve- 


0 all kopice njihovlb Izve- 
denk, Za podvig bo treba-na modelu 
500 samo odstramli pokrovCek (iz 
osebnih IzkuSenj priporodam dim 
Sirdi izvijadi, na B2000rA3000 pa bo 
potreben prodor skozi obisje. 


Ko je modji na mestu, ga vkljudl- 
te In Izkljudite s stikalom. Zadevo 
labko na amigi 500 mirno zataknete 
V konektor -througb-, da naosnov- 
nem konektorju Zorro 2e visi zuna- 
nja pomnllmska razdiritev, IrdI disk 
all kaj podobnegs. Pazill je treba la. 
da pod AR nl praznega prostora, m 
sicer zaradi navarnosti, da se nanj 
nehole preved naslonlle. Priiateljlca 
je krbka stvarca. vesta, in Zorro lah- 
ko gre mimograde rakom ivitgaP 


Ko je AR prlkljuden na radunalnik. 
Ob vsakem resetu signallzira svoio 
prisotnost z izpisom svojega Imena 
In imen avtorjev modula. nato pa 
vrne kontrolo amiginemu ROM-u 
AR deluje s KIckStartI 1,2, 1,3. tudi 
z najnovetllm 2.0 In za odplsamm 
1.1 starib amlg 1000. to pa zalo. ker 

skoraj ne komunicira z radunalmko- 
vlm operaeijskim sislemom. V bl- 
stvu opravija nalogo polloaia. kl na 
zabtevo uporabnika zaustavl vas 
promet po amigi m preda nadzor 
modulovamu OS. In sicer po prltl- 
sku natipko FREEZE. Operaeijaza- 
mrzre radunalnik (ne dobesedno) m 
ns zaslonu se pokaie sllka. kl po 
svoji Spartanskostl se najboli spo- 
mlnja na itlrlmSestdesetkir basic, 
torej sporodllo Ready In utripad. 

Ob vsakem zagonu modul samo- 
dejno preveri ves pomnllniK. da se 
kje po nakljudju skriva kak virus. Ce 
je take, pred 'Ready' Izpide vse po- 
dalke o virusu in ga unidi. da ne. pa 
zdrdra 'No known virus In memory.' 
Zal AR ne preverja vstavljenlb di- 
sket. take da boste morall nadleZne- 
2a poiskatl In unicitl saml. 

saj borih 380 K zaleZe komaj za eno 
all dve kvalilelni sllkl. izdeleni s 24- 
bitno grafldno kartico. trdlb diskov 
pa diovek tudi ne more kar naprej 
nositl s sabo. tudi de so namenjenl 
ASOO. Action Replay deino reduje to 
teZavo: s posebnim kompresorjem 
labko na diskelo posname caloten 
radunainikov pomnllnik naenkrat. In 
to ponovi trlkrat. ne da bi bila dlske- 
ta polna. Zamisllte si. da Igrate zelo 
napeto siralsko igro. kl nima premo- 
ra. Pridll sle do zadniega sovraZnIka 
na zadnji stopnji, kar na vratin poz- 
vonl. Prva misel: pritisniti Freeze na 
AR in odgnati vsiljivca. ki pa vas 
povabi s sabo na super 2ur. Ker prl- 
jateljlce nodate pustiti vkljudene do 
ranlb jutranjlh ur. vstavita disketo. 
posnamele pomnllnik in ,,. Dodat- 
na prednost je, da labko uslavljenl 
program naloZite brez pomodi mo- 
dula all prenesete datoteke na trdi 

Era najboli znanih in cenjerib 
lastnosti prejdnjib verzij AR je bila 
njihova sposobnost, da labko pos- 
namejo na disketo celotne gralidne 
zaslore ali Oigllallziranezvoke v tor- 
matu IFF. To moZnost ima tudi MK. 
III. se ved - po RAMu iSde tuOl So- 
undTrackerjeve in NoiseTraokerjeve 
modulel Tako labko brez teZav po- 
berete glasbo iz mnogin dudovitib 


introjev all demov. Slike labko nalo- 
Zite V DPairt In jlh potem oOdeujete 
naprej. sample pa v AudioMaster ali 
kak podoben program, da le podpi- 
ra formal IFF. MoZnosli so praklld- 

Seveda AR z zaslonov ne pobira 
spritov In bobov. le narisana ozadja 
(ell ospradja). Iz Shadow of the Be- 
ast. na primer, labko mirno ukrade- 
te naslovni zaslon. v igri pa boste 
videli samo packe. Replay deluja 
sS12 K. 1 Mb in celozdvema mega- 
zlogoma chip RAMa. Pri takem in 
podobnem podetju pazite tudi na 
razne zakone o avtorsklb pravlcah. 
da si ne nakopljete na vrat grude 
krvosesnin advokatov. 

Vam gredo teZke igre na 2ivce? 
Action Replay pozna dve vrsti po- 
mlrjeval. Prvo je regulacija nitrosti 
- z vrtenjem potenciometra umetno 
znliujete ali zvidujete frekvenco 
procesorja. 6e gumb zavrtite dovolj 
proli minusu, ie na zaslonu videti 
nekaj prav zanimivih zadev - kako 
se Izrisujejo gibljlve slidice. kako 
poteka bomikanje zaslona in po- 


dle bi radi imeil neskondno Ziv- 
Ijenj. pa je tu 'trainer', ki po pomml- 
mku ISde sumljive Stavee za Zlvlje- 
nja, energijo, oroZja In tako daije. Za 
uporabo polrebujete samo nekaj 
znanja destnajsliSkega dteija In kan- 

V Action Replay je vdelan tudi 
udinkovll program za presnemava- 
nje disket, t. I. 'Burst - NIbbler'. 
bardverski ekvivalent X-Copyja. Pre- 
prosto vzamete diskelo. poZenete 
program in stvarca jo z neverjetno 
bitrostjo prekopira. Ena tislib zadev 
torej. kl Jib drugi moduli. Kol je Nor- 


dic P< 


nujajo kl 


ion Replay je lu 
itite 5 po Zelji 


ID odilko. 

Nimale radi. da vam sitni bratje. 
sestre, slardi all obiskovalcl kar tako 
Zanjo DO diskelab In poganjaio pro- 
— •--- -*B vednosli? Brez 
je lul Dlskete 
i izbranim 

- lazadeva. 

de zlasll. de imale na diskeli zaupne 
podatke (tale clanek, na primer), pa 
jib bodele obvarovati pred nepokli- 
canimi (lektorico). 

Seveda je lu ie kup drugib i 
broL izbira med NTSC lb PAL ni 
noma prikaza slike (za tak hec po- 
trebojete najmanj Fatter Agnus 
B372A all 8375). prenos zagona i 
zunanji disketnik OFl: (nak - ''‘- 
fie Boards ddpade). un 


.L nadl- 


ipShuf- 



spritov. nastavitev bitrosti avtomal- 
skega strel)anja, ramenjava lipkov- 
nice z igraino palico. podpora ra- 
zlidnib tiskalnikov. in ne nazadnje 
ogromen monitorski program z as- 
semblerjem'disassembieriem ter 
kopico uporabnib ukazov (preglad 
pomnilnika in izpis v kodi ASCII 
HEX. kalkulaior. operaclje z disket- 
no enolo. spreminjanje VSEH naslo- 
vov V gratldnem pomniimku in tako 
dslje in tako naprej). Opcije kar sa- 
me silijo na piano. 

Zakaj 


Tudi Action Replay ni popoln 




je ta. da m 


n lorms 


z njegovim ukazom Format' Prapro- 
sto sporoda napako in node nanjs 
poaneti nidesar. Ko sem disketo for- 
matiral v Workbenebu ali X-Copyju 
pa je Oil disto tlho in je nanjo posnel 
vse zantevano. 

Nekaten programi preveriajo pn- 
solnost na konektorju Zorro in poti- 
nem protestlrsjO. poseOej igre.Tako 
lanko. na primer. Parasol Stars 
ustavile. ne morete pa se vanjo ved 

naslove. kar pa ie re pomeni. da ni 
udinkovit Programerji le mso tako 

prlpisati Prisotnost modula ob re- 
setu veliKokrat povzrodi nadleZni 
Software Failure in gurujevo medi- 
taeijo. Drugin vedjib pomanjljivosti 
-- n tesliranju nisem 


Zakaj torej kupiti Action Replay 
MK lll'>Verielnovasvelikokratjezi 
Ker vidlie na zaslonu lepo sliko. za 

uporabili. pa ne morete do nje Isto 
veija za zvoke. glasbo m podoOne 
zadeve. Morda bi radi do neskond- 
no Ziyljenj v priliubljeni igri. ki je 

dju skandiranje mnoZice bodemo 
AR'ModemoARi .) Vasnervirajo 
robovi programov NTSC in mate 
novi gralidni dip7 Sle siti vditavanje 
kopirnih programov’ SovraZile -■■■ 


a. dabi 


(0 pogled 


site Seka in Devpac’ Slii> se kot 
kusna reklama ampak Datelov 
lul reiuje vse to m se vec 
sekakor izreOno koristr 
mimograde. verzijo MK 


miga Fc 


a igra, C 
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zadrikov podelilv 

Naslov proizvajalca: 
tronics. Govan Road. Fenton inou- 
strlai Estate. Fenton, Stroke-on- 
Trent, ST4 2RS England, tel. 0782 
744707 fax. 0782 744292 782 

744324 (tebnidna pomod uporabni- 
kom). all Datel London Shop. 222. 
Tolenbam Court RoaO, London. Wl 
lel. 071 5806460. W 


vaSmiho 


Nisem med rednimi dopisntlif va- 
Se reitije, sem pa mad rednimi pralci 
ievrstoiel. iepraviavrsloletnego- 
dujem Ob razno raanin ilankih vaSih 
sodelavcav. Toda Slrel-I v prazno- 
-M.M. 7/8/1992/ so me wzpodbudili. 
da zopel napliem nekaj vrstic na 
lemo sirokovnosli in lehnicne 
opramljenosti vaSih dopisnikov in 
s tern pripomorem. da gredo na 
'■sireliiia’ in se nautljo streijali 
• cilj in na » prazno. koi gospod 
PatnC. 

Na bom analiziral njegovega pisa- 
nja od stavka do stavka, sicer bi bita 
to nedokondana simtonija na tamo, 
kako eiovak iahko -zabluzi- in sam 
sabi -jamo kopija-. Toda to le ia 
drugi ilanak na tamo Windows oko- 
ija, kaierega sem boij resno praive- 
Hi In zato napolnil puiko za sUei 
vtario. Zakai? 

Prvtd. Gospod Petrid uporabiia 
op/emo, ki bt sa jo sramoval vsak 
dakaf resen recenzeni ki hade res- 
no testirati okolfe Windows in 
0 niem pisali. Zakai? 

Svetovai bi mu, da na tiadi Win- 
dows okotia v aylo spodn/ega razre- 
da. 356/25. RLL konlroler. 28 ms 
disk. Vse to bo treba zameniati, sa; 
ludi sludajno ved na sodi v sodoben 
largon. Tesliral sem Windowse 
z MFM (all RLL) kontrolerjem ter 24 
ms diskom ter /IT BUS CTRL in IS 
ms diskom. Heprimerljiye Stavilka. 
Ce bi svoio opremo pasodobil. bi 
prav gotovo pisai drugada. Z vase- 
Ijem bi mu posodii boliSi disk in 
kontroier ter 386/40, kot mlnimaino 
konfiguraciio In sevada BMb memo- 
rije Raziike so zelo opazne. Cena 
memorije je tudi padla. Je pad 8 MB 
is standard za Okna. 

Windows resnidno veiiko uporsP- 
Ijaio disk za zaplsovanje zadasnih 
datotek, Med njimi so tudi zapisi 
ekranov in ponavadi zapisuie naj- 
prej tiste, ki so v tesni zvezi z DOS 
akni in PIF nastanitvenimi datoteka- 
mi za display opbons in pasta opci- 
le. Nid niste napisaii, kako imati ura- 
len ta zapis ? Tamporaiy all Perma- 
nant?32 bitni dostop? Tu uporaPm- 
komodsnetuieteposeg. Zakaj? Ray- 
no z optimaino nasla/irvi/o parame- 
trov izredno povedamo prepustnost 
sistema Sploh pa. ah niso zato lyu- 
dje 2 znanp za boll pog/oP<;eno ns- 
stavliaiye sislama (kot ob zadatni 
islalaciiO. 

Kakino video kartico uporablia- 
te ? Grafidna okolia. kot so okna, so 
zelo obcutliiva na to. kakSno kartico 
imate v sistemu. Hercules ;s ie 
zdavnai na odpadu. Kvalilela gralid- 
nih kartic se ;e izredno izboliSala in 
nilrost povedala. 

Pomembna je tudi mamorija na 
gralidni karlici, Za prisiopno ceno 
se dobiio kartice z 2 MB memon;s in 
grafidnim pospeSavalnlkom. 

Va j Deskyiew ne dels v gralidnem 
okolju, zato primer/ave niso umest- 
ne. Sam usklajuiem delo z okni ne- 
kaj let. Zato oporekam tudi trdiivi 
0 deiu z dos oknom. izgieda, da 
piSete y nepreved dobro leslirnem 
okoliu In s tern resnidno zaya/ale 
Prslce. Lahko vam na kratko opiSem 
urejenost sislama pod okni in vas 
povabim. da ga -sesuiete-. Veset 
bom, da bom naSel is kakino moi- 
no varlanto. 

Torsi na kratko: 

Sislem ;b 386/40, 128 Kb cache, 

52 Mojmlk.o 


8MBmemoriie, 180MB FUJITSU 16 
ms, AT BUS Ctrl Novell 3.11, 5 upo- 
rabnikov na mreli. 

V oknih je slaino na razpoisgo: 
NOW 

telelonski imenik 

/dostop do katerekoli Stevllke/cca 

1000/ ;e makaimalno 5s 

WIN WORD 2.0 

WiNF/tX 

CLOCK 

CALCULATOR 

CC MAIL 

FINANCNO POSLOVANJE - CENIKI 
FINANCNO POSLOVANJE 

- OSTALO 


onalnaga spomina. 1 
prav bogokletna in v nssprot;u 
z zgradbo 386 procesoria, ki lahko 
dels V navidaznih procasoriih, 
torsi - vsako dos okno tudi 512 K, 
de hodele. Vam dokaiem 7 Ne vam, 
od kod vaiih 16 sekund za Help 
- About? 

Zadnje tn aplikacije so Dos. Van- 
dar lepo lede/o v oknih in to nepo- 
sredno. Vse Iri so dosledno memo- 
rlisko pogoltne 

Finandno poslovanje pogoltne 
CCS 540 K IBtrieve baza. Turbo pas- 
cal), se end linandno cca 540 K ter 
PIRS, kaierega nisem preverjat, i^n- 
dar se mi zdi, da pogoltne precey. 

Poleg lega sem naloill za laslira- 
nja Sa Photo Sluler ter Se eno dos 
apllkacijo - PLC - program za na- 
laganja v CASIO lepni radunalnik. 
Vas sludajno zanima, koliko ;e od- 
zivnl das Help - about - 2sekundi? 
tn to ob vseh applikacliah akiivnih 
voknih-na mlnimallzlranih vikom". 
Zato prosim. ne zavajaite bralcev 
s SVOIO nesposobnostjo kako kvali- 
tetno slesdVafi program. 

Torej, gospod Palrld! VaOljani sie 
na teshranye. Oko/ys ye prav gotovo 
zanimivo In vredno ogteda. 

Say bo lahko tudi odgovor na mo- 
le vadno vpraianje, za koga fesliVsie 
in piiere? Okolje Windows je kot 
narodeno za delo v pisarnaP, lam, 
kier morajo bit! razno razni podalk; 
hitro na razpolago, kjer ne pISejo 
dopise. dolge 100 strani ati profesi- 
onaino oblikuiejo revije. Teh upo- 
rabnikov niste omenili. To so main- 
ne all srednie vellke firme, kjer nl 
nikogar. ki ne Pi anal asmen/sli dru- 
gega. Zato Okna. Zato Ikone, ki vam 
in uredniku nekam niso vi^. Sam 
se V iivljeniu nikdar nisem udH 
Wordstar. Zekai? Ker ;e prekompli- 
ciran in zaslarei. Radunalnik nimam 
zato, da izgubliam das z vaakokral- 
nim tn novim udenyem vseh iunkciy- 
skih ter ostalih tipk. Tudi moji zapo- 
sleni ne. Zato ikone, Norton Desk- 
top in oataio, PogledaS. klikneS in 
gre. Nov pnpomodek, Brez proble- 
mov. Nova ikana. Nov printer? Po- 
vejlB mi za en uporabniiki dos pro- 
gram, slovenski seveda. ki ime ved 
driverjav za printer. Da o grafidnih 
gonilnikih ne razmiSliam. In vse ve- 
seio gala. Tudi Notebook. Samoprl- 
klopii se na mreio. 

Kako bi bil vesel, da bl se naS 
davdnl sistem ali bolje. finandno po- 
slovanje. pribiiialo zahodnemu (all 
amaniksmuy. Prvid. ns bizapravlial 
lepe vsolB za ka/kula(o/ske usiuge 
finandnih podielij, drugid pa bi po- 


kupili dobre in preproste pragram- 
ske pakete z navodUi in inslalacli- 
skimi dafofekami seveda, vse v oko- 
lju Windows. Da bo lepSe in boll 
dlnamldno. 

In ni vrag, da ne bi tudi prevedli 
source, da Pi bilo vse v slovenScini. 
Sit sem ie programakih podyetiy, ki 
zahtevajo, da pomedeS ven vse rezi- 
denlne proprame, da njihov izdelek 
de/a. Hvalijo pa se. da de/a tudi na 
XT-jIh. KakSne dasopisne race' 
S potrdilom. Vsl cliperaSijo na veii- 
ko. Kako malo le Izdelkov v Turbo C. 
ki poire dost! many. Da ne sanyam 

0 bazah Btrieve all podopno. Tudi 
za manjda podjetja. Say jih je 90%. 
Pa so se vs/ obesiti za dipper In se 

Sem se preved razpisai. Kljubvse- 
mu. Odgovor je v skupnih gontlni- 
kih, vsaj za tiskalnike In gra/ldno 
okolje. Tudi tista o Smerldrive brez 
Himem.sys ne ve/ya. Odtidno dels 
s OEMM 6.0. Ne ve/ya tudi, da ne 
morels prekiniti katerikoli program 
tn se presBiiti v drugega. medtem ko 
prvi de/a v ozadju. 

Trditev brez osnove. Ne inale na- 
slavili PIF daloteke, Dokaz: lahko 
poienem preradunavanje v finand- 
nem poslovanju (dos aplikaciia). 
skodim V W WORD In nada/yuyem 

1 dopisom. In ko ikona od linanc 
veselo ulripa, pomeni da je delo 
kondano. Vmes sem seveda postal 
ludi fax iz W WORDA, ki tudi veselo 
de/a V ozadju. Pa ie CCmall je spre- 
yel kakino sporodilo. 

Torej, gospod Petrid. Napredek 
isPleva avoys, Upgradi - dogrsdi- 
Ive, slaneyo veiiko manj. kot nov 
produkt. Saj tudi evto menyafe In 
ponavadi kupite boliSega za dodano 
vrednost. Tako je ludi z radunalnlki. 
Kako bi bilo, de bi vsl sloneli na 
'ilroieniP verzijah programov in 
zahtevali, da delaio v novem okolju. 
Kot V Marcedezu z Yugo moloiyem. 
Priigei klima in crkne. Tudi sam 
sem bentil. ko mi ye finandni pakel 
sesuval mreio in delo v oknih. In 
kondno dognal, da baza Btrieve ni 
bila usireino konfigurirana. In tudi 
PIF datoteka. 

Nodem detail reklame za okna 
- da so 100 !6 odgovor na vse pro- 
P/eme. Toda v naSi'P pisarnih odiid- 
no delujejo (OPUS Krani). Naiprei Pi 
povabil vas, gospod Petrid. Da ra- 
zloiile zaposlenim, kako s progra- 
mom Hijack pretvonte bazo fe/efo- 
nov V format, kl ga zna brat! CASIO 
vmesnik. V oknih je to enoslavno 
kot pasuli. Zato sem tudi prislai ta- 
kega sistema, kl omogoda hitro In 
udlnkovllo delo brez natezanja 
s programerji. ki svoje delo nikdar 
ne dokondajo. 

Never ending Story, Zato, de ie 
delate teste, streljate v prazno In 
-onanirale- v svojem okolju. delate 
veiiko Skodo kupcem in bododim 
uporabnikom. Test! naj bodo Siroko 
zastavljeni in resnidno kvalitelno iz- 
peljani.To bi priporoCel ludi uradni- 
kom revij. Nekai so supyekl/vni odii- 
vi na uporabniSki vesnik, drugo pa 
disli lehnidni odzivi. Vsl ste malo 
pobrkali kaj je poSleno tesliranye. 

In ie dodalek na vaio zadn/o trdi- 
tev in ludi urednikovo o ikonaP. Lju- 
dje smo primamo vizualne osebe. 
Mane In ia mnoge dislo nId ne mod- 
10. Nasprotno. prav hitro se jih dio- 
vek zapomni in pozabi funkcijske 


tipke. Tisti dan s 486338 MB in 
kakSnim 200 MB hard diskom je pa 
0 ie skoray za vogalom. Le pro- 


gramska oprems Sloveniye - 
nalniSka deiele le v dasu pre/oknys- 
nih kartic - kot da veryameyo, da ye 
afomska kalaklizma taka blizu. da 
se bodo lahko hvalili. 

•Say smo vede/i. Toda nailh po- 
datkov ni unidilo. • 

Pavel Okorn, 

OPUSd.o.o.. 

Radunalmiki engineering. 

Jake Platiie 13 
64CK)0 Krani 


To ni porodiio o DS Ovaindvaysel, 
ampak drugi del (all krayii dodatekj 
testa OS/2. Pravzaprav ye to opravt- 
dilo OS‘2 (in l6M-ul. ki ye bil po 
nedolinem obdoHen. da ye (sojkriv 
-sesulya- disks med teshraniem 
Dokazano le. da ta bil popolnama 

Za t'Ste. kl testa niste prebrah, na/ 
na kratko ponovim okoliSdine. Tasi- 
ni radunalnik je imel vdelana dva 
disks na vodilu AT (AT-bus). Prvi (s 
skakalci nastavijen na -master-) ye 
bil Western Digitalov model 4200 
s prtbhino 200 MB. drugi (naslav- 
lien na -slave-) pa Ouantumov mo- 
del LPS 120ATspribliino 120 MB 
Na prvem disku so bill DOS. Win- 
dows ltd., na drugega pa sam nalo- 
ill OS/2. Dnigi disk is bil tisti, kise 
ye -sesul-. prvi pa je dogodividino 
preiivel brez posledic. Omeniti mo- 
ram ia to. da ye bil drugi disk nekai 
dm prei dodatno vdelan v tesini ra- 
dunalnik in razen formatirania prak- 
lldno nl bil uporap/yan 

Ko je bilo testa konec. sem drugi 
disk ponovno formallral kot -exten- 
ded- particijo DOS-a. Cez pribliino 
dva tedna pa sam dotivel presene- 
denye. 005 novega diska naenkrat 
ni naSel. Po magidni kombinadii 
tipk (Ctrl-Alt-Del) ga je spet naUI. 
vendarja bil disk prazen, Moj mikro 
pa ie nalianjen. Za vsak primer sem 
zlobneia Se enkrat TRDO tormsti- 
rai. (OPOZORILO. Trdo formatiranie 
diskov na vodilu AT z napadmm pro- 
gramom je disku ikodljivo') Nasled- 
nji tedsn se ye -sesul- Se tretyid in 
kr/vsd ye Pil doksian, jaz pa dolzan 
Idle pojasnilo (berl opravidilo). Zdo- 
Pavite/yem opreme sva se slrinials 
da sicer ni nobenega vidnega razlo- 
ga za problem, vender ye odiind. da 
omenyena diska ne merata drug 
drugega. S tern ta ie Pile nakazana 
ludi redilev, Ouantumov disk smo 
zamenjali z Western Digitalovim 
(enak model kot prvi). Problem se 
V naslednjem mesecu ni ponovii 
Tudi zameniani Ouantumov disk so 
vdeiali v drug radunalnik Tam se 
sedsy PiBi druzpe in napak zado- 

In kaj ye morale ta zgodba? Na)- 
prei to. da ne bom nikdar ved lesti- 
ral nidesar. ne da bl ie pre) (brez 
napak) neka) dasa uporabljal vseh 
drugih alemenlov lesinega okolia. 

zaradi preobilice pravalikih progra- 
movzman/kalo megaba/lov in kupu- 
ye/e dodalen disk. Ce se hodele za- 
nes/yiVo izogniti prop/emom, kupile 
Sa en enak disk ah pa svoyega pro- 
dajla In kupite vedjega! 

MIrko Maher 
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indowsi ao hit devetdesetih. 
vsai za zdaj. 0 tern, kako jih uporab- 
i|aii. le Bilo napisano U vellko. man| 
pa vemo o pisanju programov, ki paj 
bl tekll V okol|u Windows. V Mojem 
mikru redno opisjjema Borlandove 
pravaialnike. ki so namerieni za la- 
ke posi®. Prva stvar, ki pri njih zbo- 
de V o£i, la ogromnost. predvsem 
kar se tide priloZene lilerature. Ko 
diovek zaglada (Ir potezka) vs® te 
knjige, se mj zdi, da WIndowsI zanj 
ne bl smell imeti ve£ skrivnostl. Ko 
zadne programirali. la obdutek ne- 
kako Izgins. Vse ved le neznank in 
vprasanj. na katera ne znajo odgo- 
vonli niti te kniige. Kai storili’ Veil- 
ko programerjev obopa ie ob misli. 
da bi morali programirali za Wm- 
dowse. drugi obopaio, ko poskpsljo 
kaj sprogramlratl No. stvari niso ta- 
ke drne. kol se zdl |0 na prvi pogled. 

TistI redki. ki so si kupill orlginal- 
ni Miprosoftov SDK (Software Deve- 
lopment Kit) in zravan doBili ustrez- 
no literatjro. vedo. zakap V petih 
knjigah raidemo namred (skorai) 
vse. Kar nas zanima. in kopico jpo- 
rabnih primerov za povrh. Ker {e 
SDK drag, okolje pa ni preved pri- 
jazno. proda Microsoft man) kom- 
plelov lega paketa. kot bi jih zelel. 
Taka so pri zaloibi te hide sklenlii, 
da bodo vsem. ki prisegaio na Bor- 
land In drjge proizvaialce. poskusill 
prodatl vsai kniiitno zbirko. Knjige 
sestavijaio celoto in zato jih bomo 
{in bomo opisali kar skupaj. 
Overview. ISBN 1-55615-453-4. 700 
strani. 29.95 USD. 

Najprei se moramo seznaniti z os- 
novnimi po|mi programiranja za 
Windows. V prvem delj nas knjiga 
seznani s sporodili. deiom z okni in 
da posebej z deiom z QDI (Qrapnics 
Device Interface). Fjnkclie Win- 
dows. ki |ih pri lem uporabliamo. so 
sicer opisane. vendar le na kratko. 
ravno prav. da si lahko ustvarimo 
pravo predsiavo o lem. za kai gre pri 
vsB) stvari. Posebej se knjiga pomu- 
di pri nekaterin posebnih apllkaci- 
jah Windows 3.1, kol so Control Pa- 
nel. File Manager ild. Tako si lahko 
hitro(de)e skorai 500 strani -malo-j 
pridobimo osnovne informadie 
0 bistvenih poslopkih, potrebnih za 
deio programa pod Windows. Funk- 



zgoSdeno. vdasih celo preved. In 


brsz osnov za -popolne zadetnike-. 
Functions. ISBN 1-55615-463-1. 850 
sireni. 39.95 USD. 

To le V vsei zbirki nejzaietnejda 
knjiga (1000 strani). £s ie imate na- 
vodila katerega od Borlandovih pre- 
vaialnikov za Windows, boste sprva 
pomislili, da bo la knjiga odved. Pa 
ni lako. Funkeije v obeh knjigah so 
sicer iste. a so tu opisane neprimer- 
no podrobneje. Razlozeni so vsi pa- 
ramelri za kllc lunkclj. njlhovo delo- 
vanje in vrednosll. ki jih funkeije 
vrnejo. Ker se verjalno ne boste na- 
udlll vseh funkeij na pamet. bodo 
korlstni nasveti. kje v knjigi so obde- 
lani podobni problem!. Posebej 
pohvaini so opisi vseh siruktur. ki 
jih funkeije uporabljajo. Cesto so Ob 
opisu napisani tudi krajdi prlmen za 
uporabo fjnkcije, kar Se povsda ra- 
zumljlvost in jporabnost te knjige. 
Messages, Structures and Macros. 
ISBN 1-55615-464-X. 550 Strani. 
29.95 USD. 

Tretja knjiga je posvedsna komu- 
nikaciji med Windowsi in jporabni- 
kom. Skoraj polovico zaseda po- 
glavje o sporodinn (Message). Poleg 
imena in podatka. od katera verzije 
Windows |S sporodllo na voljo. so 
opisane vse strukture, kl jih sporodi- 
lo jporablja. Sledi opis strjktur, ki 
jih uporabljajo Windows (npr. bit- 
map. metafile). Tudi tj so opisane in 
pojasnjene strukture. Manj po- 
membni so opisi makroukazov. zato 
pa toliko bolj vse ubeine sekvence 
za izpisovanje s liskalnlkom (ali 
s kakSno drugo izhodno enoto. ki si 
JO je uporabnik instaliral). V knjigi 
so se informaclje o sporodllih Iran- 
sakeij DDE (Dynamic Data Exchan- 
ge) in sporodllih. ki jlh dobimo od 
aplikacij File Manager in Control 
Panel, oken za komunlkacljo z upo- 
rabnlkom (Dialog Box) in gonilni- 

drobni in uporabni opisi torej, a dal 
brez programskih primer|dk)ov. ki 
bl dsli bralcu slutitl. kja naj opisano 
uporabi. de tega ie niso mogli napi- 
sall kar tako. 

Resources. ISBN 1-55615-494-1 
460 strani 22.95 USD. 

Zadnja knjige odpravlja leZave. 
na katera prej all slej naleti vsak 

zapisane informaclje Te so po- 
membne za uvaZanje in izvaZanje 
informacij v apiikacijan. pa tudi za 
vse mogoda prelvorba mad tormati 


(bitne slike. ikone In kurzorjl) tar 
datotek clipboarda In metafilaa. 
0 tern, kako so organizirani podatki 
0 naborin znakov . . . Opisano je Se 
delo z daloteksmi za pomod. hekerji 
pa najdejo navodlla. kako pisatl 
funkeije za Windows v zbirniku. 
Guide to Programming. ISBN 1- 
55615-452-6. 592 strani. 29.95 USD. 

Knjiga nl nikakrSen prirodnik za 
popolne zadetnike. ampak je name- 
njena Izkusenim programerjem 
(predvsem v C-ju). ki bl radi zadeli 
pisatl program® za okolje Windows. 
S primeri. Ki jin lahko prepidemo In 

rabljati funkeije. strukture In sporo- 
dila iz Windows API. Skoda, da nl 
prilodena diskela z vsemi Izvorniml 
kodami, kot je to pri nekalerrh za- 
lozbah v navadi. DIskete se ne da 
naroditi niti posebej. 

Knjiga je razdeljena na kar 22 po- 
glavij, V katerih preidemo od popol- 
nih osnov do programiranja apllka- 
eij MDI (Multiple Document Interfa- 
ce) in DDE (Dynamic Data Interc- 
hange) med program!. Vsaka tema 
je naiprej podrobno teoretidno ra- 
zloiana. sledi pa dobro komentiran 
program In vdasih de sllka zaslona 
med deiom primera. kl ga poglavje 
obravnava. Skratka - vse. kar po- 
irebuje programer. de se node spo- 

Kaj lahko redemo o vsej zbirki7 
2 Windows seoditno ni nenormaino 

pirver. lieprav so vse knjige napisa- 
ne dokaj zgoddeno, brez nepotreb- 
nega bessdidenja. In so namenjene 
programerjem z Izkudnjami. obse- 
ga|0 skupaj ved kol 3000 strani. Ve- 
iik del tega boste seveda uporabljall 
le kol rsferenco. pa kljub temu. Za 
spopad z Windows bo Ireba kar do- 
st! dasa in dela. V ocenjenlh knjigah 
boste zagotovo nail! vse. kar boste 
potrebovali. So zgled temeljlto in 
natandno naplsanih prirodnikov. 6e 
mislite. da bi si kupili le eno ali dve 
iz zbirka. si boste morali premislin. 
Knjige namred sestavljajo nelodijivo 
celoto. Ko boste v am knjigi brali 
0 uporabi tega in onega. vas bodo 
kmaiu napotillv drugo. kjerso stvari 
pojasnjene bolj natandno . . . 

Da se diovek spravi pisati za Win- 
dows. mora biti motivablja kar vell- 
ka. Odriniti potem ISO USD (plus 
kar vam k temu priStejejo v Mladin- 
ski knjigi) za pet odiidnih knjig. torej 



LANCom 

Smo specializirani za nacnovanje in posiavicve komplecnih informaeijskih sisiemov na 
osnovi raiunalniikih mrez z vsemi moznimi komunikaeijami. 

V abratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rad mref z Novell open sisremom, ki smo 
jih nacnovali in posiavili. 


LANCom 


53 


PRVAPOMOC 


Secret of Monkey 
Island 2 


(nadallevanie reiitve iz MM 4/92) 

Na otoKj vas ujamejo In vrzeio 

V jeSo. Odkrijte llmnico in poberite 
pallco pod njo. Z n|o se lahko do- 
kopljets do kosti okostniaka iz cell- 
ce na levi. Kost ponudite psu. on pa 
uam pusti kljuC. Pobante ga in od- 
klentte vrata. Vzemita obe ovojnici 
a police poleg vral. Dobili boste ves 
va9 ••inventar*', pa ge banano in po- 
maranOo. Zapustile zapor In se po- 
dajle na desno. 

VzdolZ dolge steze, ki pelje v da- 
liavo sta dve ullcl. knilZnica na levi 
in pomol na desni. Stopite na pomol 
in se pred riblOem pohvalite, da lah- 
ko ulovila vepjo rlbo kot on. Sprei- 
mite kruto stavo. s katero boste do- 
bili ribl^ko palico. Nalo pojdite 

V kn|iZnico. Odprite modal svelilni- 
ka in sunite leCo. VOIanite se, da 
dobite zaCasno blansko Izkaznico In 
stopite pred katalog. Najprej poiSCi- 
te nepomembno kn|igo, npr. pod 
P - rate Primer In nato Se dve, ki |U 
boste nuino potrebovali. Ena le pod 
D - Disasters, o potoplieni ladji 
Mad Monkey, drjga pa pod A - As- 
hes to Life, oziroma pod V - Vo- 
odoo all pod R - Reciples. Ko jih 
na|dete, stopite h kn|iZnibarki In po- 
Iskala vam |in bo. 

Poidite do glavnega vhoda v dvo- 
rec. Pogumno stopite stra2ar|u na- 
sproti m mj poiasnite, da vas |e 
zamenjal z vaSim bratrancem. Zla- 
gaile se Se, da v kuhinji gori in odSel 
bo pogledat. V spalnici zamenjajte 
knjigo Pirate Primer s Pirate Quota- 
tions. ki leZi na trebuhu speZega 
guvernerja Vrnitese vmesto inslo- 
plte V pnio ulico. Opazujte moZa, ki 
stavl na kolesu sreZe in ga zasleoui- 
te V drugo ulico. Skrijte se za Skatle 
In poglejte. kako dobi zmagovaino 
Stevilko. Potrkajle na okence navra- 
tih in zahtevaite Stevilko. Neznanec 
vas bo vprasal za geslo. Dvakrat bo 
pokazal par prstov in nekaj rekel. 
Pravi odgovor le vedno prvo Stevllo 
prstov, ki jih bo dvignll. vse drugo le 
le zavajanje. Po tretiem pravllnem 
odgovoru dobite magiCno Stevilko. 
Stavite tore] In poberite povabllo na 
guvernerkino zabavo. Pojdite po na- 
slednjo Stevilko In zopet stavite. do- 
Kler ne zmanika nagrad. Polem se 
vrnlte na Oreadovo barko in zaplujte 

V prodaialni suveniriev kupite 
SHIP HORN, FEATHER HAT, SHINY 
SAW, HUB CAP. PIRATE HAT In Se 

lo denarja Za nakup znaka poleg 
papige (SIGN) morate vpraSati dva- 
krat. Na njegovo mesto potem obe- 
site vrebko s hreno za papige. Sllka 
z vreike bo prltegniia papigo z gre- 

njeno ogledalo. Za koSCek kane na 
mizi trgovec zahteva mllljone. toda 
pripravlien jo je zamenjati tudi za 
okras z ladje Mad Monkey. To bomo 
naSli pozneje V prodajalnl kostu- 
mov dez ceslo pokaZIte povabllo na 
zabavo in dobili boste prisrino Zen- 
sko obleko. Od Kate, ki kriCi in ma- 
ha s svoiiml rekiamnimi letaki, vze- 
mite primarek in se (za zdaj) poslo- 



Pojdite do deri. VrZite trnek In 
zadnite navliatl. toda kot zaklelo bo 
prllelela ptica in odnesla karto na 
vellko drevo. Ne obupajte. stopite 
Ija in zataknite veslo v drugo luknjo 
na drevesu. (Brez strahu) stopite 
nanj in... no la. khm... veslo se bo 
zlomilo In padli boste dol ter omed- 
leli. Ko se zbudite iz omedlevlce. se 
z zlomlienim veslom vrnlte na 
Scabb Island. 

Pri Woodsmithu dajte popravltl In 
ojadatl veslo. nesrednemu Wallyu 
pa vrnite ledo, saj vam slep karto- 
grat ne bo kaj prida korlstil. V krdmi 
narodite vse moZne vrste pijad. Do- 
bltl bl morall tudi brezbladno slami- 
00. Namesite banano nad klavir in 
zgrabite zmedeno opico Jojota. 
Soedemu pirau z Zago odZagaite 
leseno nogo. ReveZ se bo zbudil in 
zadel kridati na pomod. Takrat slo- 
pite V Woodsmithovo delavnico. 
Mojstra seveda ne bo doma (Sel |e 
na krai "nesrede-). zato lahko mirne 
duSe sunete kiadlvo in nekai Zeb- 
Ijov. 

Na Booty Islandu stopite v Stano- 
vo prodajalno rabljenih krst (a la 
Maratonci ledejo zadnjl krog). Pu- 
stlte ga. da razveZe svoj dolgi jezik 
in se uleZe v krsto. Zaprite jo in 
zabijte pokrev z Zebljl In kladivom. 
UbogI Stan! Vzemite kljud od grob- 
nice in de se vam ravno zljubi, raz- 
bijte blagajno. Stopite do tekmova- 
nja V pljuvanju. Zatrobite na ladijsko 
hupo. In tekmovalci radovedni odhi- 
tijo gledat domnevni prihod ladie. 
Medlem premaknite meriino zasta- 
vico na manjdo razdalio. ZmeZaite 
rumeno in modro pijado. Po slamici 




in vpISite svo|e ime. Opazujte pred- 
pasnlk gledalke na desni. Ko ga ve- 
ter dvigne visoko v zrak. pljunitel 
Glavno nagrado. plaketo. neslle 
prodat trgovcu a spomInKI. Poveli- 
dujte njenovrednost In gaprepridaj- 


le. da JO 
Najemile 
Monkey. V t 
In stopite d( 


doln zi 


ta 6000 k( 




z ladje za 


sidru. Kate vas bo potegnila na kop- 
no. Prosite jo za melaso. toda pre- 
kieta baba vam jo ne bo hotels pro- 
avl). Zamenjajte okras 
at karte. Pojdite do veli- 
>a in se z ojadanim ve- 

gnezda vzemite teleskop, iz prvega 
pa s pomodjo psa, ki zavoha vse, kar 
je last guvernerke. 9e drug! del 
kane. 

Na Scabb Islandu odprllegrobni- 
co in se prI zadnjl krsti ravnajte po 
citatih iz knjige Pirate Quotations 
Poberite pepel In ga nesite darovni- 
cl. Oajte jl Se knjigo o urokin in 
zvarlla vam bo napoj Zivijenja. Tega 
uporablte na ostanku pepela in oZi- 
vell boste pirata. Pojasnite mu. daje 
mrtev In izpolnite njegovo Zeijo 
(ug^nite pedvnjegovi kodi naoba- 
II). Se enkral ga ozivite in prejeli 
boste tretjl del karte. Na Phatt Istan- 
du daz vado tiralico prilepite Katin 
letak. Vrgll jo bodo v jedo Iprav ji 
jel), vl pa IZ njene ovojnlce vzemite 
steklenico melase. 

Pri slapu (WATERFALL) uporabi- 
vlll bo- 
luknjo 


tunelu pridli n 


otok. Vstopite 
V popivanju. Modkl bo prinesel ko- 
zerec z grogom in odial de po svoje- 
ga. Takrat hitro zlljta grog na dre- 
vesce V kotu sobe, v svoj kozarec pa 
nelijte melaso. Jasno je. da boste 
zmagall! Vtaknite ogledalo vokvir in 
odprite okno. Pred kolibo nataknite 
teleskop na ki[>ec Sondni Zarek se 
bo od ogledala v sobi odbil na ope- 
ko. Zapomnite si toopekol'l Stopite 




e dtiri dele nesite kartografu 
Wallyu. Medlem ko jih la seslavlja. 
pojdite k darovnici po njegov Ijube- 
zenskl napoj. Odprite duju torbico 
In poglejte. kaj ste dobili (Ijubezen- 
sko bombo in vzigalice). Medlem Le 
Chuck ugrabi Wallya. Veslajte po 
modvirju in iSdIte koSaro. Ko jo naj- 
date, jo odprite in vstopite vanjo. 
Pobrall vas bodo in odnesli v Le 
Chuckovo uirdbo. 

Pojdite desno in gor po stopnl- 
cah. Vstopite skozi vrata na vrhu 
Pojdite desno po hodniku mimo ko- 
sti in dol po stopnicah. Prispeli bo- 
ste do Wallya. uklenjenega v verl- 
gah. Povedal vam bo. da poiddite 
kljud od jede. Ustavite se pri treh 
okostjlh in poglejte na papir z Lar- 
govlm pljunkom. Prebente prvi verz 
In potisnite listo okoslje. ki nanj od- 
govori. V drug! sobi preberite drugi 

te do vellkih vrat z neSteto kljudavni- 


cami. Enostavno jih odprite in vze- 
mile kljud... Tako preprosto pa 
vendarle ni! Le Chuck vaspreseneti 
in vrle v jedo. Tam visile nad jamo 
s kislino in ko sveda dogori. bo po 
vas. Spijte zeleno pijado in pljunite 
v levi spodnji kot Sdita, ki visi na 
desni. Sveda ugasne. vi pa priZgete 
vZigallce in... kakina napakal Eks- 
plozija vas vrZe na Dinky Island. 

Pojdite skrajno desno. Staremu 
znancu, Hermann Toothrotu, odgo- 
vorlte na vraSanje o drevesu z ALL 
COLOURS Na levi poberite odpi- 
rad in Martinijev kozarec. Stekleni- 
co. ki leZi na pol na kopnem. razbij- 
te na skali. Odprite sod pod papigo 
In poberite keks. Dajte ga papigi za 
prvo navodilo. Napolnite kozarec 
z morsko vodo in ga destilirajte. da 
ostane le voda brez soli. Zakorakaj- 
le levo In skozi luknjo v dZunglo. 
Vzemite levo pot do vrha. Z razbito 
steklenico prerezite vredko in vze- 

detek dzungle In vzemite zgornjo 
pot Poberite vrv in uporablte odpi- 
rad na dkatli. Z dinamitom v rokah 
(Zeplh) zavijte desno do dmozavra 
Raztobite keks na dva dela v kozar- 
cu z vodo. Enega takoj dajte papigi 
Posludajte njen nasvet in ji pri kupu 
skat dajte de drugega. Pri velikem 
X se Hermann posveli, da pozna 
bliZnjico. Stopite za njim in pri veli- 
kem Xziopato nareOite luknjo. PnZ- 
gite dinamit z vZIgalicami In ga vrZI- 
te vanjo. V globoki jami zveZite vrv 
z odpiradem m jo zavihlile na dibe 
pri vrhu. Obviseli boste vzraku in po 
pogovoru z Eallne zgrmeli v temo 

Poiddite stikaJo m ga pnZgite. O 
ne. spet Le Chuck' Okusili boste 
boledino dudeZne lutke in zvedeh 
marsikaj novega. Ko ni ved nevarno- 
sti, se vrnile v sobo z zakladom 
Vzemite vslopnico iz zdrobljene 
skrinje. Nazaj po tunelu do desnega 
konca in v sobo za prvo pomod. 
Vzemite odetovo lobanjo in klrurdke 
rokavice iz kola za smell, iz predala 
pa de injskcijsko brizgalko. 
V shrambi poberite balon. prdilo in 
lutko Po tunelu nazaj do dvigala. 
Zraven njega je soba s pokvarjenim 
avtomatom za grog. Tam uporablte 
rokavice in baton s polnilcem nelija. 
Stopite do avtomata in brcniie v re- 
zo. Ven bo padel kovanec in se za- 
kotalil po tleh. Podakajte na Le 
Chucka In ko se skloni za kovan- 
cem, potegnilB njegove spodnjice. 
Spodil vas bo V drugo sobo. toda 
vrnite se in ponovite postopek. le da 
tokrat uporablte Stanovo danlo. 
Stopite V dvigaio in podakajte na Le 
Chucka. Ko vstopi. potegnite rodico 

nutku. bi morale vrata odrezati Le 
Chucku del brade. Poberite jo. dvi- 
gaio pa vas odnese na vrh Tam 
pripravite lutko za Le Chucka upo- 
rabite Stanov robdek. kos brade. 
spodnjice. lobanjo in lutko na duju 
torbici. Spustite se z dvigalom in 
poiddite Le Chucka. Ko ga najdete. 
HITRO zapidite bnzgalko v lutko. 
Nadaljujte pogovor glade na njego- 
ve reakcije. V nekem trenulku vas 
bo zaprosil. da mu snamele masko 
Na bojte se in slorite to v slogu Just 
Do It''. Ne vem. kje so avtorji dobili 
idejo za kondno sekvenco. toda naj- 
brZ so se prenajedli kislega zeija' 
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Addams Family (ST) 




pripada doloiena Sitra. 1. K1 ERRCC 
49/S - Pugsley. 

2. R1J17 - srce, ki ga varuje sneiak 

vkuhfn|0).2vsakirnsrcem dobiteza 
vsa iivlienja po eno energijsko eno- 
to vae 

3. V1JICT - Nasleonje sree je na 
vrbu •'Starega arevesa-. Straii ga 
ptii, ki vas nauamilieno zaslpava 
z lasinrmi iztrebki (barl - seria vam 


4. VZS1 ERRCC 45/ Wednesday 
- naSII jO boste v kapell. kamor pri- 

5. V09K? - Granny - je se v grp- 

Vnod V pet |e zaprt, dokler ne pre- 
maknete vzvoda. levo nad pedio. 


{gosenica 


7 BL59 ERRCC 45/ Unclg Fester. 

8. Lurchu bo naposlad uspelo zai- 
grati celoino melodijo. Pot do Mor- 
ulcie m naiveijega dru2lnskega za- 
klada se bo odpria. 


dar jih lahko poveiate do preko 25. 
Ko zainete Igro. najprej priiisnlle 
(SPACE) In ESC za prekinitev. In 
zna9ll se boste tarn, kjer se sicsr. 
kadar vam poideio vsa iivljenja. Po- 
leg obeh vral (QUIT - CONTINUE) 


Ijenj so 



5dzemni rovi zunai 
j (podvado), in oba 

Jaka Terplnc 
Puklal 130 
64220 Skofia Loka 


Rise of the Dragon 
(amiga) 


Igro zaPnete zgodaj Zjutrai v svo- 
jem stanovanju. Vzemiie obleko in 
pla34, premaknile blazino in vzami- 
te revolver. Pojdlte k Vid-Pbonu, 
z mize vzemite naboie. vkIjuSile na- 
pravo In 31 ogleitesporoCilazupana, 
kl vam po faksu oo3il|a sliko svoje 
umrie h6ere: Karyn. kl le besna za- 
radl propadlega zmenka: in proda- 
jaica rabljenlh hoveroarov. Iz faksa 
vzemite sliko razmesarjene Chandi, 
iz Vid-Phona pa svojo osebno izkaz- 
nico. Poidite ie v kopalnico in Iz 
omarice vzemite Ekatio prve pomobi 
In sprej. Oblecile si obleko in pls5£. 

V revolver pa vtaknite naboje. Pojdl- 
te iz stanovanja. Ce ste pozabili iz- 
kaznico v stanovanju, lahko vrata 
odprete take, da obrnele ventil na 
cevl. S podzemsko Zeleznico se od- 
peljlte do mestne hISe. PrI cvetliSar- 
kl obvezno kupite ducat vrtnic. 
Vstopite V mestno biso in povejte 
Jenni. kl si vas obitno zeli, da hoCete 
videti Karyn. Sloplte skozi leva vrata 
in se pogovorite z njo. Opravibite se 
|i in ji dajte roie. Sevada vam bo 
oOpustila vse grebe in vam dala 
kljufie za omarico v vaSem stanova- 
n|u. Sprejmite povabilo na zmenek. 

V svojem stanovanju stopite v kuhi- 
njo, odprite zgornjo omarico in vze- 
mite bokolado, povezovalec 2ic In 
Stirl bombioe. Pojdile v Karyno sta- 
novanje In pobakajte do 19.30. Po 
razburljivi noil se odpravite v Ple- 
asure Dome. Blagajnlbarki dajte re- 
volver, kot zahtevata straZaria. Da 
dobite potrdllo. dajle slenu Cokola- 
do. Stopite skozi rdeia vrata m nato 
v Oar. Qovorite z barmanom in nato 
ogovorite moSkega v zelenem na 
nasprolnem koncu toCilne mize. Ko 
bo Jake hotel dokaz o Cnardrinl 
smrtl. mu pokailte sliko, kl vam joje 
poslal Zupan. Spelgovorlteznilmln 
mu recite, da Chandra golovo ne bi 
notala. da Silti Chena. Popustil bo 
in vam dal Chenov naslov (554 Wal- 
laby Street. • 798). Na poti izstavbe 

S podzemeljSko se odpeljite 
k Chenu. Vstopite in naCIi boste raz- 
padlega Chena. MoZje postava so 
2e na poll, zato hitro stopite k Che- 
novemu Vid-Phonu. pritlsnite Play 
in si zapomnlte Stevilko njegove ID 
(SS) in dovolllmce za oroz|e (Gun 
Permit). Poglejte si sporoCIlo in vze- 
mite hjegovo ID. V kopalnlcl boste 
naSII paket z mamill V spalnici po- 
glejte kip in pritisnite na njegovo 
desno oko. Kot kombinacijo vnesite 
enake Ctevllke s Chenove Izkaznice 
in dovolilnice (0772). Iz seta vzemite 
pergament In izginile, 4e preden se 
prika2ejo policaii. 

ryn paket z mamiii. Po preverjanju 
boste doblil trak UTZ Zdai se pogo- 


da vas bo spustlla k Zupanu. Crozite 
mu (poskusite kombinacijo 3. 2. 2) 
in dal vam bo prepustnico za oro- 
iarno. Pojdite tja (desna vrata) in 
prepustnico pokaiile namestniku. 

V oroZarni vzemite puSko in nepre- 
bojnl jopIC. ki ga obieclie pod plaCC. 

Pojdlte V stransko ulico pri proCa- 
jalki cvetlic. Zrinite se skozi dva pre- 
hoda in starcu dajte pergament. ki 
ste ga doblil v Chenovem sefu. Pre- 
vedel vam ga bo. vas obvestil o na- 
padu pri rezen/oarju In vam dal ko- 
laCek. Da pndobite Cas. postavlte 
eno od svojih bomb na drugo kon- 
trolno ploSCo z leva stram In zbezi- 
te. DobrCen del Qwongovin naprav 
bo unICen in Imeli boste 48 ur veC. 
da reCite Los Angeles. 

Pojdlte nazaj h Karyn In ji pokaZi- 
le Chenovo izkaznico. Dokazano 
bo. da je Owong Chenov sodelavec 
In niegovo stanovanje sa bo poka- 
zalo na karti. Pojdite tja. V hiSo ne 
morale vstopiti skozi vrata. zato se 
splazite skozi luknjo na spodnji 
strani zaslona. V kleti z bombo raz- 
strelite kljuCavnico razdelilca. Zdaj 
morale namestiti prisluSkovaIno na- 
pravo na Qwongov Vid-Phone, kar 
je izredno natanino delo. Uporabile 
povezovalec tic. RdeCo obiemko 
namestite na leva balerijsko enoto 
na zgornjem dalu zaslona, modro 
pa na Irak, ki je kot izolacija ovit na 
apodnjem delu. Nazadnje vzemite 
Ce rumeno objemko in jo namestite 
na drugo enoto od spodaj spodnje- 
ga dela bloka baterijskih enot. Ce 
boste objemko nameslili na napaC- 
no enoto all na dve enotl skupaj. vas 
bo ubila visoka napetost. Ce se bo- 
ste V kleti zamudlli predolgo, pa vas 
bodo razgrizie podgane. zato bodlle 
hitri, natanCni in pazljivi! 

Pojdlte domov in poglejte sporo- 
Clla na svojem Vid-Pnonu. Ce ste 

V kleti naredill vse pravllno. boste 
doblil SporoCIlo Deng Ovvanga Zdaj 
se lahko odpravite k rezervoarju. Iz 
zasede pobljte vse komandose Ih 
jim vzemite policijsko vozllo. Za laC- 
|o zmago uporabile puCko ih jopiC Iz 
oroCarne. Komandosi bodo pri re- 
zervoarju le 4. avgusta od 19. In 22. 
uro. V vozilu poglejte karto na sredi- 
nl armaturne ploCCe In se odpeljite 

V Deng Owang Enterprises. Cas je 
spet omejen, zato pohitite! 

Ko se pripeljete do cilja, bo vozllo 
prislalo na sirehl. StraZarki povejte. 
da JO poznate Ce iz srednjeColskih 
Casov, JO povabite na zmenek in jo 
prestraCite z novico. da je Qwang 

V nevarnosli. Lahko pa jo preprosto 
uspavate s svojim sprejam. Da za- 
klanete vrata sobe s straCarji. na 
kontrolnl ploCCi odtipkajte barvno 
kombinacijo. kl jo najdele v kolaC- 
ku. Bodile hltn - prej all slej bo 
straZarka odpria vrata in varnostniki 
vas bodo zaCell zasledovatl. Stopite 

V hiinikovo stranICCe. Vzemite Zieo. 
odprite obe omarici. izkIjuCile nape- 
lost ns vrhu, uporabile izvijaC na 
umivalniku In unICIte varovalke. 
Vzemiie sop Zic. 

Ko nalelile na ujeto Karyn, upora- 
bite Ziee na njenem telesu. Se pre- 
den Clevec doseZe niClo. Izpulile vse 

sicer boats v^ koCCkIh odCia v veCna 


Na vrsti je konCnl obraCun 
s Qwongom. Na hodniku vas ogro- 
Zajo plamenometalci. ki pa delujejo 
po dotoCenem zaporedju. Dobro si 
ga zapomnite In nato pogumno sko- 
Clte na drugo stran. Zdaj vas napade 
Bahumat. Ne obupujte. Ce vas kar 
naprej ublja: ko boste mrtvi peliC. 
boste lahko prizor prsskoCiii in 
uspeCno konCall igro. 


The Untouchables: Za stopnje 
vpiCite. 1 - BRIDE ROLLS. 2 - MAC 
N ALLEY. 3 - KID ZAPPLING. 
4 - A NIT IN TIME 
Wizball: pavzirajte igro in vpiCite 
RAINBOW 

Halter Skelter: SPIN. FLIP. BALL. 
GOAL. LEFT. TWIN. PLAY. 

Led Storm: Med Igro napiCite DA- 
VID BROADHURST WANT TO 
CHEAT. 

Legend ol the Lost: STONES. 
LADDER. ESCAPE, LAVA, FINALE 
Hard Drivin: pospeCite do koncs 
In prilisnila N. Imeir boste neranlji- 
vost. neskonCno Casa in laZje uprav- 
Ijanje pri polni hitrosli. 

The Great Giana Sisters: med 
Igro pritisnite skupaj tipke A. R. M in 

1. Tipka N vas prestavi na naslednjo 

Gravity Force: Vtipkajte WARP in 
Ctevilo stopnje (WARP2B. npr.). 

E-MolionlU.S.GOLD): nanaslov- 
nem ekranu napiCite MOONUNIT in 
pritisnite Return ZaCnite igrati in 
pritisnite eno naslednjin lipk: Ft 

- naslednja stopnja. F2 - prejCnja 
slopnja. F3 - to stopenj naprej. F4 

- to stopenj nazaj 

Star Wars - EMPIRE STRIKES 
BACK: drZile HELP in natipkajte XI- 
FARG ROTKEV. NumeriCne lipke 
dajejo digitalizirane giasove. tipke 
L. C in 0 pa digitalizirane slike glav- 
nlh junakov. 

Interphaee: vtipkajte Fenny (ob- 
bom se lahko sprehajate po objek- 

P.P. Hammer: Sifre po slopnjah: 

02. FIIJHFCA. 03. UHFJBEVA. 04. 
FFWIDCHW, 05. UEIHUBBV 06. 
FDFHWATV, 07. VBVQJVSU 08. 
GASGSUGU, 09. UWEGFTUT. 10. 
FUBDHflIS, It. UTROBJHS. 12 
FSHEDICR, 13. TJABVGJJ, 14. El- 
U0AFEJ, 15. THGCREDI, 16. 
EGDCTDVI. 

Chuck Rock: Za nesmrtnost na 
zacetnem zasloru vpiSite UNCLE 
SAMS. 

Golden Axe; Carovnije aklivirale 
z levim ALTERNATE. Odvisno od 
Ctevila vrCkov bo Carovnija bolj all 
manj moCna. Posamezni liki upo- 
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TriPeaks rl u sorodstvu s Twinovimi. Je edina 

se mr le ob opazovanju Ijjdl! ki uporabi|a |0 
Windows, namred zaialo dozdevali. da so Win- 
dows gravzaDrav razvili zato, da Si lahko Ijudje 
ilm enoslavneje polagali pasianse. Seveda je 
iLdi TriPeaks pasjansa in to tako tako. Dobra |e 
statislika. rezullali na vrhu lestvice pa dosegl|ivi 

V zaCetku nasledniega tiso£let|a. 

Imate radi domine? UogoOe puzzle? (is le 
tako. polsm vam bo mogoce vsei TetraVex 
(snovaici imen so si o£itno prebrali Bleterski 
vodib po raiunalnistvu. po katerem mora biti 

V sredini imena programa velika £rka. sai je to 
neznansko kul). V polje morale postaviti kva- 
dratke. razdeljene na llirl dele tako. da se pov- 
sod dotikata enaki Stevilki (all drki ah grSki £rKi). 

koncem. se stvan zakomplicirajo. Vsekakor zelo 

KlotskI le §e ena izvedba SokoOana. le da ]S 
man] zabavna m slabSe narejena. Celo Rodent's 
Revenge iz WEP 2, ki ie napisan v Basicu. le 
boIjSI Vendar to ni najSlaOSa Igra v pakelu To 
meslo brezkompromisno zaseda Igra SkIPree 
Kar ne morem verietl. da so lahko dali v prodaio 
kaj tako imbeollnega. Uogode je igro napisal 
Selov sin pn dopolnilnem pouku Iz raSunalni- 
Stva V soil za mani nadarjene In le enoslavno 
morala itl noler. ZbrISIte lakO). sa| je ohranjanje 

Popularni programiek. KI simulira rast. razvoi 
in propadanie kolonlje cello, so pietvonli v po- 
larkadno Igro. imenovano LifeGenesIs In to 
nejspeSno. Se an DELETE. 

Kol da bi brail prejSnio Stevllko MU. ko sem si 
zaielel Scrabble (spectrum) za PC. Brali ie. ne 
pa tjdl videli vzornika. WordZap je namreC be- 
da Cil| le dim Dltreie seslavili sedem besed 
(angleSkih, od tri do pet £rk) Iz crk, KI so vam na 
volio. Program vam pusli dve moZnosti - all se 
ooste Igrali na slopnji. ki je otrocjs lahka. ah pa 
Scrabbiu lorerosta'a ” uspeh. Zel|a go 
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zbirke kurilcev zaslonov. Imenovano IdleWlld 
Opombe Iz recenziie Vol. 2 veljaio Ijdi tu. 

Ka| vam je storltl? Ge sle navduSeni igralci 
raCunalniSkega golta. kupili. sicer pa Cimprs) 


Civilization 

• straleska igra • PC. amigs • MIctoprose 

• 10/10 


JUREALEKSIC 


VsakiC. ko mi pride pod roke igra. kot je 
Civilisation, ml srce zalgra od sreCe in vrne se 
mi vara v Zlvljenje. Civilisation le kompleksna. 
do zadnjS podrobnosti izpiljena igra. Ki vas drZi 
pred zaslonom vaSega raiunalnika po ved led- 
nov zapored. pa Se potem. ko |0 kondate. se 
k njej radi vrnete. Za kai gre? Vai cil| je. da 
jstvanle modno civilizacijo. sposobno. da pre- 

vsakemu sovrainiku. ' 

Po zadetnih lormalnostih (izbira kartice. zvo- 
ka in nadina upravljanja). so vam na volio na- 
slednje opciie: zacelek nove igra, vditanje pos- 
nete pozipije. pregled lestvice rekordov. zadetek 
igre na planetu Zeml|i (sicer vam radunalnik 
namsni nakljudno izbrano oCliko planeta) m 
oblikovanje planeta po svoilh Zeliali. dolodate 
lahko maso, podnebje In starost (customize 
world). 

Ko Izberete, si lahko ogledate dolg m malce 
monoton uvod (-Na zadeiku je bog usivaril re- 
bo in zeml| 0 ...~ ), sledi pa izbira slopnje igre 
(najlaZia le Chieftain. naileZga Emperor). IzOira 
slevila civillzaci). ki tekmujejo mad sebo) (od trI 
do sedem - seveda je najIaZe. de vam radune 
meSata le dva druga raroda), Izbira vaSega ijud- 
stva (Rimljani. Aztekl. Zulujci.. ) in vpis Imena 

Zdai lahko zadnete igro Zaslon je razdeljen 
na ved delov NaiveCjega zaseda zemlievid. tore) 
igralna ploJda. na katen poteka dogaiarie. Levo 
stran prekrlvajo vaZnetSa imformaciie (leto. koli- 
dina denarja, Stevilo prePivalcev vaiega imperi- 
la. ime enole. ki |0 trsnutno kontrolirate. dtevilo 
potez. ki JO ta enota ie lahko opravi. in lip 
ozemlia. kjer je.) Levo zgorai |e pomanjsana 

gdkrili (na zadeiku je skorai popolnorna drna). 
Cislo zgorai je pet rolelmh merijev. Nekaj po- 
membneiSih opcij; 

Game: lu sTAX RATE in LUXURY RATE dolo- 

na koncu vsakega kroga. TAX pomeni, da denar 
ne porabite za nid konkretrega. lamved se vam 
preprosto hram in daka na hude dni. ko ga bosle 
potrebovali. ftimved denarja je pnporodljlvo da- 
lati za znanosi (brez zelo dobre razvlle tehrolo- 
gije igre ne bosle mogll niti priblIZno kondati). 
kollkor ved denarja pa naklomte za luksuz (LU- 
XURY). tdlikor srednejii so vaii podloZniki 
Z OPTIONS uravnavale razhdne siranske stvan 
(animaciia. zvok....). s SAVE GAME lahko igro 
V vsakem trenuiku shranite na diskelo, z RETI- 
RE kondate igro In si ogledate. kako vas |8 
radunalnik ocenil kot viadarja. zelo pomembna 
pa le tudi opcija REVOLUTUIONL 0 katerl malce 
pozneie. 

Orders: s temi opcijami ukazujete vo|aikim 
enotam in koloniahstom S FOUND NEW CITY 
koloniahsti ustanoviio mesto na nilhovi Irenulni 
lokacijl. BUILD ROAD. BUILD IRRIGATION. BU- 
ILD MINES in kasreje se BUILD FORTRESS in 
BUILD RAILROAD na posameznih lokacljah Iz- 
bol|iu|ete zemliiice (to postane daz das obvez- 
no. sai sicer meidani ne pridelajo dovoli hrane. 
da bi preJiveli). S CHANGE TO spremenite en lip 
zemljlida v drugega FORTIFY ukaU voiaikim 

zmogliivosi se poveda za SO odstolkov).'s SEN- 


LAGE lahko posamezne predele oropale. z DIS- 
BAND UNIT dolodene enote razpustile (de jih na 


TUS dobite izpis vsen mest. ki so pod vaso 
oblastjo. in itevllo prebivalcev v njih MILITARY 
vam prikaZe ilevilo m sestavo bojmh enot in 
statistiko preteklih bitk INTELLIGENCE vas ob- 
vesli 0 odnosih z drugimi civilizaciiami. ATTITU- 
DE pa vsebuje intormacije o itevilu prebivalcev 
in njihovi trenutni stopnji zadovoljnosti. SCIEN- 
CE izpiie vse dosedanje znanstvene dosezke 
Ijudstva in vam grafidno pnkaZe preostall das do 
naslednjega izuma: ta je odvisen od kolldine 
denana. ki ste ga vloZih v raziskovanje). 

World navezuje se na preisnie opciie. v glav- 
nem pa prikazu|e poloZai vasega naroda v pri- 
merjavi z drugimi Na)bol| Izdrpno le to narejeno 
z opcijo DEMOGRAPHICS (kl vsebuje vse mogo- 
de informaclje In statistiko. od slopnje pismeno- 
sti, preko povpredne ZivIjenske dobe. do iteviia 
otrok na druZino). TOP 5 CITIES izpiSe naju- 
speinejSa mesta na svetu - eno glavmh menl 
so svetovna dudesa. kalerin nanajaliide dopne 
Z WONDERS OF THE WORLD CIVILISATION 
SCORE vam poda kruto radunalnikovo ovredno- 
lenje vaiega Ijudstva. izraZeno v todkan. Kasne- 
je. ko doseZele doioden lehnoioika slopnja. se 
vam odpre ie opcija SPACESHIPS, ki vas oPvei- 
da o napredku vaiih vesol|Skih plovil 

CivKopedia- to je skupek simpatidno posre- 
dovanih pisnin inlormacij 0 skoraj vseh ob|ektih 
V igri ADVANCES vsebuje podaiKe o posamez- 
nih znansivenih doseZkih. Za vsako geslo obsta- 
ja lepo izrisana ilustracija kratka zgodovina izu- 
ma. lehnoioika stopnja. ki ga za doloceno stvar 
potrebujele (npr . de Zehte dosedi monarhiio 
potrebujeie najprej abecedo. pa zakonik. pisa- 
vo denarno enolo, . ). nadaljne napredke m 
konkretneslrukture. ki jIh doioden izumomogo- 
da (recimo: matematiKa kalapult let letalo. me- 
lalurgija topniitvo ) CITY IMPROVEMENTS 
vam pokaZe korisinost mestmh dodatkov. zah- 
tevana lehnoioika slopnja. njihovo ceno in ce- 
no vzdrZevania. MILITARY UNITS vam pnkale 
podobno za razhdne tipe voiaikih enot (med 
drugim ludi napadaino ir obrambno mod ter 
hilrost premikanja) TERRAIN TYPES prikaZe 
razhdne lipe ozemija in njinovo uporabnost 
MISCALLANEOUS vam da podrobnejie mlor- 
maclje o nekaterih ukazih). 

Sprva povel)U|ete le revni skupinici koiomali- 
slov In vaia prva naloga je. da usianovite mesto. 
Bodlle pozorni na tip zemljiida. nikar ne usta- 
navijaite naselja v arklidnih aii puiCavskin pre- 
delih. Naibol) primerni so Iravnati (GRAS- 
SLAND) in gozdni predeli PoOrobnejia podaike 
0 vsaki lokacijl dobile s pnuskom na desni 
gumb miike. Ce le mesto ob vodi ima s tern 
odprto pot na morje (kar je nujno za osvajanje 
sosedriih celin). vendar pa je tudi bolj na udaru 
sovraZnih vodrih sil. kar utegne biti izredno 
revarno (de posljejo sosed|e na vas floto leZkih 
ruiilcev. |ih bo ie tako obseZen vod lankov zelo 
leZko premagal) 

Okoli mesta le zelo pnporodljivo dim bolj ob- 
delatl zemljiice: namakanje in rudniki povacuje- 
io produkilvnosi. caste in kasneje Zeleznica pa 
olaiiujeio gibanja vaiih enot Ko se kohdno od- 
lodile za lokacijo. izbeme FOUND NEW CITY, 
polem mesto poimenujele in radunalnik bo izri- 
sal dudovilo sllko vaiih naseljencev. ki se pri- 
pravljajo za nastanlev. Zdaj se morale odiodili 
za vaio taktiko osvajanja svela- lahko se najprej 
posvetite izboi|iavi prvega mesta in se ieie kas- 
neje iiriie naprej. ah pa kar takO) zadnete graOiIi 
hove kolonialisle (SETTLERS) m uslanavijale 
hova mesta. l!)im bolj se mesto iiri. tern viija le 
itevilka. ki la napisana na njegovi ikoni (moi 
naiviiji doseZek je Kartagma. ki oosega itevilko 
28), 

Ca hodeie dobiti podaike o posameznem na- ^ 




Na vprasanja v mlnl-raeunalnl- 
§kem kvizu odgovorite tako, 
da Izberete enega izmed po- 
nujenib odogovorov. ReSitev 
vpISite V kupon. Reiitve polljl- 
te najpozneje do 15. septem- 
bra). Med resevalci s praviini- 
mi resitvami bomo izzrebali tri 
nagrajence. 

[vn|MlkRp| 


3) Pri k« terem pod/ef/u so Izdelall prvi 48-lgllinl 
a) TrinlceLjubliana 
c) Murder Inc. 


Nagradna vprasanja 


1 ) Kalle 


2 ] Prlblllno kollko Mb podatkovgra na ano ploUo 
CD? 



Mpoletlinl in naakoninl Turingor Iraini atroi. 
Alan Turing ga /a odkril v Cambridgau v 30. lalih 
In a tarn neirede poatavll oanovo la: 

a) danainiaraCunalnike 

b) toalelnipapir 

c) 5jrreaiizemdva|setegastoiet|B. 




Nagradni kviz (odgovori): 

Veljaio same originalni kuponi! 

Reailve (vpISIts irke a, b all c): 

1 vpraianie.. 2, vpraianjB ... 3.vpraUnie... 

4.vpraSar|e... 5. upraSanje ... 6. ypra^nje ... 
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selju. klikncie nanj z mISko In phkazal se bo 
zaslon. ki vas bo obveatll o Stevilu prebivalcev. 
razvitosti. zalogab brane in voiaiklb erotah. kl 
ga braniio. Z VIEW si ogledate sllKo mesta, ki a« 
s Sirjeriem, mestnimi izbol|5avami m tehnolo- 
Skim napredkom spreminja (prvotne lesene 
bedne kplibe zamenjajo idiliina hiSice. polem 
nebolicniki, pa pravi kovinski in slekleni Sebel- 
njaki. . . ) 

Opozarjam vas na opci|0 CHANGE, a katero 
doloiala objekt. katerega moraio prebivalci 
zgraditi Na zadetku imate na izblro zelo malo 
leh rzboliSav. s leOnoioSkim napredkom pa se to 
Stevilo kai hitro dvigne. Hltrosl izgradnje le od- 
visna od znanstvene slopnje in valikosli ter raz- 

jaSnice (BARRACKS) so za namestitev izkuSe- 
neiSih voiaikin snot. kaSia (GRANARY) prspre- 
6ij|e lakoto. kniizmca (LIBRARY) In univerza 
(UNIVERSITY) dvigata raven znaria. DIPLOMAT 
in trgovpi (CARAVAN) vzpostavljajo stike z dru- 
gimi crvilizaciiami. sodrSde (COURTHOUSE) 
prepredjje korupciio, mestni zidovi (CITY 
WALLS) iiitijo meslo pred poplavami in vplka- 
ni, COLLOSEUM in 1empel| (TEditPLE) osreeuja- 
ta prebivalce (tako so manj uporniSko razpolo- 
2enl). akvadukt (AQUEDUCT) pospesuje Sirjenje 
mesta. tovarna (FACTORY) prolrvodn|o. . . . Ob- 
stajajo tudi lako imenovana svetovna (jdesa 
(Bacnova katedrala. piramide. Veliki zid. man- 
battanski projekt. zdravilo za rak, zenska enako- 
pravnosl.. .), kl osreSuieio prebivalce. niidijo 
razliSne ugodrosti in viSajo vaS CIVILIZATION 
SCORE. Vse mestne dodatke, razen svelovnih 
dudes, lahko tudi prodate, deprav vam radunal- 


sebno ooglavfe so vo|i 
be |ib ne razvijate. p 
la zadeUu je vse se zelo preprosto in 


nekaj das 
3KETEEF 


Sih ei 

modn in vzdrilflvi! V zgodnjsm d( 

premod dosegii predvsem z okorrimi. a Izredno 
modnimi kalapulti. ki zastarijo z iznsjdbo smod- 
nika, ko se poiavi vrsla novih enot. Predvsem 
, asa razvliaite muSketarje m topove (MU- 
TEERS. CANNON) Pri ladjevju gre razvo] 
Kionopreprostih in krbkin ladrnic in bardic (SA- 
IL, TRIREME), kl SO primerne le za raziskovanie 
Sveta onkrai oceana. preko Ze bolj raprednin 
modelov. kot sla TRANSPORT in letalonosrika 
(CARRIER), kl so zelo uporabni, saj z n]imi zlah- 
ka premeSdale svo|e letalske in ledrske sile na 
sosednie celine. z napredkom znanosti pa se 
lahko malo kasneje veselo vrzete v proizvodnjo 
orjaSkin plovedih trdnjav, kot sla trigata (FRIGA- 
TE) In rudilec (BATTLESHIP), all pa celo pod- 
mormca (SUBMARINE). PrIblIZno v tern dasu 
bodo lanke (ARMOR) nadomestile jeklene sa- 
mohodke (MECH.INF ), ki jih z razvojem letenia 
nadomestijo lovcl in bombniki (FIGHTER, BOM- 
BER). Ti so v doloderih situaciiah zelo uporab- 
ni. V drugih pa popolnoma nemodni. Teiava je 
namred v tern, da imajo doloden rok (Stevilo 
premikov). ko se moraio vrnili v raibliije meslo 
all na letanolosilko, da nadomesti |0 gorivo. Sl- 
cer se preprosto zru5i|0 na lla Zadnie, najmod- 
negSe oroi|e so seveda ledrski izsirelkl. za kate- 
re potrebuiete veliko vedino tehnoloSkih Iz- 


58 Mo|mikro 


najdb. pa Se manhattanskl projekt morale zgra- 
diti, da |ih lahko uporabljale. Vendar pa so iz- 
lemno udInKoviti, deprav imajo. podobno kot 
letala. dolodeno Stevilo premikov. po katerih se 
morajo vrnlll v bazo. NajprimerneiSi so za napad 
na mesta, sai ga, ne glede na Cranilce. popolno- 
ma demolirajo in pripravijo za zavzetie.Omenje- 
na oroija so seveda le nekatera Izmed mnogih 
vmesnih, man] pomembnih. 

Naj omenim Se ditavno uredltev. kl jo lahko 
Ob primernem napredku tudi spreminjate. Na 
zadelkj vladate kot popoln absolutist, nacin 
ureditvejedespotizem. Ko vasi udenjakiodkrlje- 
jo nova, demokraticneise oblike vladavine (mo- 
.narhlja, republika, demokraclja. komunl- 
zem. ). lahko razmere spremenite. To storlte 
z odcijo REVOLUTION!. Radunalnik vas vpraSa. 
v katerega od odkriilh tipov vladavine bi radi 


spremenlli dotedanji nadin. Kmalu sledi voiaSki 
udar. uredltev se spremeni. vodilna garnilura 
mlnisirov sa zamenia. Tu seveda nastopljo dolo- 
dena teZave. Bol| ko je sistem demokraliden, 
prodjklIvneiSi so vaSi podlodnikl. a tudi bolj 
razvajeni m se laze uprejo! Ko se masto upre. 
proizvodnia v njem do nadalinega zastane. Upor 
lahko zaduSite na dva nadina. ziepa ali zgrda. 
PrvI nadlh vkijuduje dodaianie dolodenih mest- 
nih izboljiav in povlianje vsole denarja, ki ga 
namemte za udobnost meSdanov (LUXURY RA- 
TE), drug! Ivediroma uporabnejSi. sai je ceneiSi) 
pa pripelje rekaj modnih voiaSkih enot iz drugih 
mest. kl upor krvavo zaduSijo. Jaz disto mirno 
priznam. da sem tudi v tretjem tisodletiu ohranll 

Se nekaj napotkov za laSje Igranje. Svetuiem 
vam. da se odiodite za voiaSki pristop. torej. da 
najvedje vsote denarja namenlte za razvoj zna- 
nosll Ih nskup modnih enot. Verjemite ml. vell- 
kokrat sem ie poizKusll z mlrol|Ubnim nadinom 
razviiahjs moje civillzadie. a sosedi se prej ali 
slei polakomnijo in napadeio. 

V meslih imeite vselej po nekaj vrhunskih 
boinin enot. ki jih dim vedkrat okrepite s FORTI- 
FY. Tako se vam ne bo treba bair tu|ih osvajal- 
cev all podlvjanih barbarsklh piemen, saj le me- 
sto.laSe braniti kot napadati. 

Cimprej razvijie let in jedrsko orodje. V lallh. 
ko rmate veliko tehnoloSko prednost, se nemu- 
doma oodajle v osvaianie In nasprotnikom odv- 
zemite dimved ozemlja. Ce boste pravilno razpo- 
redili denar, bosw jedrsko oroije dosegli kakin 

e stikov z diplomatil in 
lakrat le Idealno obdobje za Sirjenja. 

Ko de lahko izdeluiete (regale, lelalonosilke In 
ruSilce. organlzlrajte ved patrol vzdolz vaSe oba- 
le, kl postane sieer kaj kmalu zelo ogrodena 
zaradi sovradnikovih mnodidnih vpadov. 

Vselei imejle nekaj denarja v rezervi za hude 


Od ii 


lo dasa se 


, as ustavijo odposlan- 
ci drugih narodov z mirovno pogodbo (vdasih 
zahlavaio Se pladilo, da vas ne zmeljejo) ah 
voiaSkim predlogom (skupen napad na Iretjl na- 
rodj.SibkejSecivIlizacijedlmpreiosamiteln uni- 
dite, z modnimi pa naiprej vzpostavite priiatelj- 
ske stike. ko pa postanate dovolj mocni, le uda- 
rile po njih (saj vem, da zveni zlobno, ampak . . . 
). Pri odposlancih man) modnih sosed. se na 
konoL pogovora vedno odiodite za opcijo PAY 
TRIBUTE, tako vam bodo morali pladati nekaj 
denarja -za vaio poirpezljivosi in pozornosl 
Ne zaupajte mirovnim obljubam sosedov, saj 
jih li brez kakrSmh koll pomlslekov krSijo. 

CIm ved raziskujte In si prilaSdajte okolje. 
preden vas prehitijo drug!, saj so na Se neosvo- 
n ozemliu velikokral majhne. zelo bogate 


Vedno imejte popoln sistem namakanj 
nikov, cest in Jeleznic, saj si s tern pndobile 
najvedkral odiodiino prednost pri Oranjanju i 
jega ozemlja (nemolen in izredno hiter med 
mestni pretok surovin In oroija. vedja produkliv 


n|evan|uonesnaienja(POLLUTIONTokoh m"^ 


pri tern Igraio glavno viogo SETTLERS. 

Ne gradite prevec svelovnih dudes, rsjs to 



Mad TV 
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ANDRE) BOHINC 


tj TV sporedom naibri ni nihde ni vedno zado- 
voljen. Kajpak. okusi so razlidnl in de bi lahko 
samI urejali program, bi marsikaj spremeniii 
Zdaj Imate priloinosi za to' V novi igri Rainbow 
Arts se lahko preizkuSale v viogi TV urednika. 
Po sestanku s Setom zveste za zgodbo: prejSni 
urednik je doiivel inlarkl in je na bolniiki. Ker 
nimajo Crugega, va poSljejo na njegovo mesto. 
Vskodite ravno v vrhunec mediiske vojne med 
tremi najved|iml (elevizijskimi poslajami v me- 
stu. Vsaka Ima v posesti eno treijino laslmkov 
TVaparalov. Kdo bo zmagalT Sun TV. Fun fVali 
Mad TV? Se razuma. da Iisll. kl ga boste prevzeli 


reportage o llorl m (avni Sumatra . 
oddaje o 2ivl|en|u v alomski dobi Se psa n> 
prltegnlle pred zaslon Zato pot pod noge na 
nosi V videoleko. kjer so dobro zalozeni z vi 
odiidmh (In dragihj filmov. S kapitalom, ki 
vam ga zaupali. ne boete opravili kaj prida k 
dije. Kako se dokopati do denarja? Z reklam 
seveda! Izberite le najboIjSe ponudbe. ven 
bodite obenem pozorni na zahteve o term 



kupljenlm materialom se vrnile v svojo pisarno. 
priigite radunalnik In sestavite dnevni spored. 
Ne pozabite na porodlla. Tudi ta mso zastonj. Ce 
jiri ie odkupite. poberlte samo tiste. kl so bolj ali 
manj aktualne za obdinstvo V arhivu svoje drui- 
be lahko preverjale resnidho kvaliteto novih fil- 
mov. Krltik vam bo z izrazom na obrazu dal 
vedeti. kaj si misll 0 njIh. de bo pozelenel. tilma 
raje ne uvrstite v program 
Ce bo Slo vse po sredi. si bosle kmalu nabraii 
dovolj denarja za opremo studija Dobite jo v su- 
permarketu. Potem ie lahko zadnete raziSljati 
o oddajah v ilvo. Ne misllte. da konkurenca 
medtem miruje. Tudi drugisi prizadevajo prido- 
bill dimved gledalcev. Odiodllna prednost je 
Betty. najlepSa tajnlca v zgradbi. Ce si pndobite 
njeno naklonjenost (poskusile z darill). ste sko- 
rajda ie zmagovalec. Bojevatl se boste morali 
tore] tako poklicno kot privatno. Stres bo se- 



stavni del vaiega ilvijenja. Zdravllo zani le obisk 
osihologa. Najamete labko tudl prostore v 13- 
riadetopnem nebotiinIKu. zaposllle nove dslav- 
ce In ie marsikaj. Driali se morale le dolodenlh 
pravll. npr. ne smete jvriSatl fllmov tipa Emma- 
nuels 6 na spored ie ob Sestib rvefier. S tern 
boste izgubili vse gledalce. OOraz vaSe prlljub- 
Ifenostl je baivni zaslon z dru2ino. Star! jo skoraj 
vedno gleda. drug! pa se mu pridruZijo le. ie so 
na aporedu njihove prillubljene oddaje. Naprei 
vam noiem vad soliti pametl in trositi nasvelov. 
Poti do cilja le valiko In vsakdo bo naSal svo;o. 

Igri se vidl. da je skrbno nadrtovana in Izdela- 
na A\rtorji so sl vzeli das in dokazali. da se braz 
nagliee delajO naiboljdi programi. Morda so riav- 
dlh zanjo doblli Iz filmska parodlje UHF. Umet- 
nost le zruZItI toliko podatkov in stallstike. 2e 
posebei v slrateSklb igrah kova -hard-to-get-in- 
hard-to-get-out-. ne da bi s tern izgubili na Igral- 
nostl. Mad TV pa je pridal In pometel s konku- 
renco {Big Bussines) in asocljacliami (Smaan 
TV). Odiikuje se tudi z obiljem komidnih seen 
(Ob bliZnjlh sredanjih z drugimi urednikl se ne 
pozdravljete s prijaznim 'Oober Dan', ampak 
s sovrainim 'Grrri'). Mad TV |e mod instalirali 
tudl na irdi disk 2al nl opcije za dva ali ved 
Igralcev, pa ludi malce arkadnega elementa ne 
bi pogreiall, toda ko se boste enkrat ogrell za 
igro. boste zanjo porablll vsaj toliko dasa. kotga 
obliatino zapravlle « enem meseeu ob gledanju 
prave tslevlzlje. 




boste morall zapeljatl do planeta In ]in uniditi. 
Ko jlh najdets. |lh morale unuditl v pribliino eni 
mlnuti, sicer vas bodo napadli rexxonski unide- 
valel In tanki. Ko (de) opravite nalogo, se vrniie 
na svojo matidno lad|o Redslorm. Doblli boste 
bonus In modnajle oro2je. 

DRUGA MISUA Unidlll morale rexxonski ru- 
darski kompleks. kl oskrbuje svo|d (loto z Zlvili 
to je spet mislis. kier boste morall Isteti na 
planet. Rudarski kompleks je velikanska stavba 
na tleh (vse skupai spomlnis na Him Dune). Med 
akci {0 vas bosta napadli dve eskadrll|i rexxon- 
sklb unidevalcev. 

TRETJA MISUA. Ko se po unideniu rudnika 
odpravlte nazai na Redslorm, vas napade nekai 
rexxonskih .boinin pile- (Warbirdsf), ki zelo 
spommiajo na klingonske vesol|Ske ladje Iz 
Zvezdnin stez 3. Ko jib po napornem bO]U uniii- 
te. utrujeni priletite do svoie matiine ladje in 
veselo ugotovite. da je napadena. Leteli morale 
nad n|o In streljati na vse, kar se glblje. Ko 
pobiiete vse Rexxone, labko mirno prlstanele. 

CETRTA MISUA. Ena izmed vaSIh lovornlh 
ladli le napadena. To je nekakJno leteieskladlS- 
ie in obranitl ga boste moral! pred napadom. de 
boste botell dobitl boljde oroije. brez katerega 
nl mod kondatl poznejSIh misij. 

PETA MISUA. Na bbznjem planetu ie velikan- 
skl rexxonski top. ki ima slabo navado. dastreija 

tega planeta bo potekala vada evakuaeija. Zato 
dimprej unidile ta top in vse rexxonske ladje. ki 
ga branijo. 

SeSTA MISUA. Federacija se je odiodlla. da 
bo unidila rexxonski glavni Slab v mestu Lizard. 
PoJIiejo vas -doi- z ionskim topom. Uniiite 
najvlijO slavbo v mestu (kl je po nakijudju tudl 
glavni Stab). 

SEDMA MISUA. Nad vas bo krenila vsa rex- 

ptid rn rexxonska malidna ladja. Pobijte vse. kar 
se da, in umaknill se bodo. Njihovs matidna 
ladja bo poOrale ostanek svoje flote. 

OSMA MISUA. Preden boste napadli matidno 
ladjo, boste morali unIdIti Poine ladje iz preo- 
slanka rexxonske tioie. Te ladje so superintell- 
gentne In porabill boste precei dasa. da se jih 
boste znebiil. A matidni ladji sta krenlli v medse- 
bojnl frontalnl spopad Pohltlte in unidite rex- 
xonsko ter odlo2lte pregreto Igraino pallco. 
Oglejte sl kondno sekvenco. .. 

Epic le po Robocopu 3 Se ena Oceanova 
mojstrovina. Tudl to igro so napisali (antje Iz 
skupine Digital Image Design m odiikuje jo bltra 
zapoinjena 3D vektorska grafika Naj vam ne bo 
teJko odsteti 25.99 GBP za to igro. 


Verzija za PC 
ROKKCXSAR 


Llegenda je rojena in ta legenda je Epic' Take 
vam Ocean predslavi svojo novo igro. A Epic, 
vsaj V verziji za PC, nl niti dobra igra, kaj dele 
legenda. 


Epic V razlldici za PC deluje le v 256 barvah 
(VGA), zableva pa 620 K pomnilnika In 7 Mb 

Zgodba ja preprosta In dolgodasna. Z moder- 
no vesoijsko ladjo. imenovano Epic, morale va- 
rovali prehod transportnib ladij Federacije, sko- 
al vojno cono Rexxonov. Nalogo opravite 
V osmih misijab, kl pa se skorajda ne razlikujo 
mad sebdj. 

Po uvodni sekvenci, ki bo pri lastnikib POjev 
s -plskadem- minila v moiku (na Sound Blaster- 
ju je zvok zelo dober), se seznanile s prvo misi- 
jo. In tu je 2e prva teiava. saj vse skupaj poteka 
tako hitro, da vam bo verjelno uspelo prebrati le 
detrtino teksta. Morda je Irik v lam, da vas tako 
priaillio, da si naloge preberete v originalnem 
prirodniku, kl je liskan na sivkasto modrib slra- 
neb. tako da jib nl mod totokopirali. Moram vam 
izdali, da se ie na onginalu ne vidl praktidno 
nid, tako da tu ne bo nihde prikrajdan. 

S krmarjaniem vaSe ladje ne boste imeli teiav. 
Vozite jo labko s smernimi tipkami ali z miSko. ki 
JO topio priporodam. Za pospedevanje uporab- 
Ijajte tipko Allan levi gumb na midki. za strelja- 
nje pa Space all desnl gumb na midki. S tipko 
Enter menjate orolja, s furkci)5kimi tigkami pa 
poglede na ladjo in njeno okollco. Sa nekaj 
drugih komand boste sami poiskali v originalnih 
navodillb. 

Epic si vsaj zame (v nekatenb tujib revijati 
menljo drugade) ne zasluil visoke ocene m bo 
lanko navdudil le ljubitelje vesoijskib strelsklb 
iger in slabih simulacij Ce Zelite dobro simula- 
eijo, sl raje priskrbite F-19 all Wing Comman- 

HELP: Hok Koiar. Tugomerjeva 2, 61000 
Ljubljana (tel: (061)553 - 156) 


James Pond - Robocod 
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KEMAM (iRntOVAC 


IVillleniumovi programerji so poslali na trg 
leiko Igro In po mojem mnenju tudl dolgodas- 
no. Zaplet se zadne tako, da Or Maybe (glavni 
negatived) zasuJnji vse pingvine In igradke ter 
jih odpeljB V svoj dvorec. VI ste v viogi prisrine- 
ga In vesalega ljutsnja James Ponda s tajnim 
Imenom Robocod (la imena so mi de kako zna- 
na). Znadli ste se torej pred dvorcem s kakdnimi 
too nadstropji, na vsakem pa sta po dve stopnji, 
lorej se ne boste izognili celodnevnemu sedenju 
pred zaslonom. Moteiih predmetov ni mogode 
predteti - od pile s krill v obliki karle prek 
vozidka. letala. dedkov. kad do posabnib mote- 
dih predmetov. kot je ogromsn piidasti medved. 
velik avto. ki mede ven avtomobiidke. le pa je 
treba zadetl ludi po deselkrat. da jih unidite. 
Vender so programerji dodali tudl posamezna 
pomagala, ki so razpostavijena po raznih dkat- 
lab ali kar nametana po zaslonu. Vedina prinada 
samo toike. nekalera - denimo raznobarvne 
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IGRE 




Slopnje so videli lakSne, kot pri ploseaflnih 
igrah z lestvami. lipa King Kong, LoOe Runner 
S CO,, vender od nikofler nobenih sovraJnikov 
- same domine. In to ne navadne domine. Do- 
mine. ki izginjaio. domine, ki eksplodiraio. do- 
mine, kl vzlelajo, poslavliajo mostove. se kotaii- 
)0 all se oapiiQ na polovloe. Toliko razlICnlh 
domin zadostuje za neSteto postavilev. V Igri iih 
le 100. od otroiie lahkih, do takih. kl paraio 
moigane. Razvrsllll jlh morale tako. da se bodo 
podrle vse, in kot zadnja llsta. ki odpira vrata 
V naslednjo pokrajino. 

Dalo opravliale v viogi Q I.Anla, ki le, po do- 
made povedano. faca. Pradvsem ne more skriti 
obupa nad godljo, v kalari se je znadal. Verjetno 
ob2alu|esvo|a poZrtvovalnost, akai, kotudi sam 
verietno ni vedel, kaj ga daka - kljub svoiemu 
nezadovoljslvu pa mkdar ne obupa prej kol Igra- 
o dudno? Spet le lu lepa stvarca, 
pospeievalnik uma, ali dasovna 

Igra se za razliko od tovrstnih ne prekine, ko 
zmanjka dasa, lemved se zadnejo sekunde od- 
dlevati od nidle. Kai to pomeni, da radunalnik ne 
vidi stanja v mlnusu? Ne. temved nam pusti 
odigrali do konea, potem pa nss neusmlljeno 


obvesll, da smo prepoznl. Ce nam ostane kak 
kredlt. ki ga doblmo po vsaki uspedno kondani 
stopnil. se ga lahko odredemo v zameno za to. 
da nam program spregleda prekoradeni das In 
nas kljub temu spusll na naslednio stopnio. 
Podteno. se vam ns zdl? Vsaka postavilev Ima 
svojo dostopno kodo. v kaleri je Slfrirano tudi 
dievilo prlpada)odin kreditov - da ne bl kdo 
rekel. da kopirajo Lemmings, s katerlmi se kljub 
temu primerjava ponudi kar sama od sebe. 
Pradvsem zahlevata obe igri jporabo mozga- 
nov na podoben nadin. PrI Push-Over sle za 
spoznanje bol| neodvisnl od igralnlh pripomod- 
kov. Saj vesta, prl Lammlnglh, klikanje levo das- 
no, gor dol ltd,, nakar miski spodrsne In kup 
adrenalins gre v prazno 

C.l.-ia jsmerjamo z joystlckom, njegov korak 
pa ustreza podrodju. kl ga zaseda ana domma. 
tako da mmamo teZsv z uglbanjsm. de smo 
dovol) blizu Zeljenl lodki. 

V igri je, kot Za redeno, najvedji napor name- 
njen premisleku. Najvedkrat se za pravlino re$i- 
lvi)0 skriva zelo. Zlata pravila: -sproZIlec-, tisti 
s Iremi vodoravnimi drtami, naj vselej pade zsd- 
n|i: domlna naj nikdar ne pade direktno na dru- 
go. razen. de se spodnja razcepi; izhodna vrata 
nai bodo vedno prosta. UpoStevatl vel|a tudI to, 
da se lahko premikamo nitreie od podirajodlh se 
domin. Vdasih le mogode (ali oelo polrebno) 
domine premikatl celo po tern, ko je podiranje 
Za V toku. Domine torsi razporedimo tako, da se 
bodo podrle. kot je treba, slopimo do ene Izmed 
njlh - pa spat na kalerekoli, jo pollsnemo in 
gledamo. kako se sistem podlra, polnl napeto- 
stl. de bo llo vse po nadrtin. Recimo da gre 
- pravl igralnl uZilek. §ele sedai razumem Ja- 
ponce, kl dneve in dneve posvetljo poatavljaniu 
domin, na karsvedanosproZiioverlZno reakcljo. 
Ne mine mlnula In konec vesslja. 

Se pojasnllo: Quavers TM so nekaj podobne- 
ga smokijem all dipsu. proizvod Smiths Crisps 
Limited, (jolln Curly (pea po vsej venetnosti), pa 
je njihova reklamna maskota. Uvodni scsnarlj 
(ne ideia)za Igro Push-Over torej ni nid drugega 
kot reklamnl pakt med Oceanom (avtorji so sl- 
cer Red Rat sotware) In Smithsom. Celo na 
priloZenl doplsnlcl lahko odgovorlte. all boste 
kupill naslednio igro s Colin Curlyem ter dodate 
domiSlijski sestavek (najved 2S besed) na tamo: 
Zellm SI. da Oi bll Colin Curly moi najboIjSI 
prljateli. ker . . . bia bla bla. V Skatll. mimogrede. 
doOlte tudi kupoh. kl ga lahko vnovdite za pakel 
Quaversov ali kol popust 23 p pri nakupu vedjih 
kolidlr. za ozimnico. Uh! Pa to Se nl vse. Da bi 
akclja de bol| zaZIvela. so organizirall tekmova- 
h|e V Igranju Push-Over. Prijave sprejemaio do 
konca oktobra, zmagovaicu pa bo podelieha 
Amiga 500. Trenira|te. treniraita! 

Se dislo Dsebho mnenie Nobene dkode ne 
bo. de se Colin Curly nsha vmedavatl v Ocearo- 
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MARIO JOSlPOVIt; 


V daljnl daZeli Nedodi|i Ze na tisode let vlada- 
ta darovniks. kl se nepranehoma prepirata tudi 
Q tern, kdo Ima boi|Zo vojsko. Zalo se vsakih pet 
let pomerlta v bojnl Igri 'oaplure the flag- (za- 
piemba zastave). Tokral vl prevzemate vioge 
enega od darovnlkov na zadetku enaga takih 
spopadov. Vse, kar morate storiti, je - zma- 
gall ,. 

Vsak darovhlk Ima 5vo|0 vojsko. VI voditeeno. 
cll| Igra je, da odkrljete In se dotaknete nasprot- 
hlkove zastave (flag), t). da nasprotnlku prepre- 
dlte. da bi se on dotaknll vade. Zvenl lahko. vsaj 
za zdaj. Na zadetku lahko kupite vojake. Na voijo 


so vam: REGULAR TROOPS - navadni vojaki, 
SPECIAL BATTERING-RAM - korislhi so za ru- 
denje nasprotnikovih zgradb, LABOURERS 
- navadni delavcl in NINJA SABOTEURS - po- 
sebne nlndZa enote. 

NI lahko zaplehitl nasprotnikovo zastavo in 
varovati svojO. sprva se je vsekakor zdelo laZje. 
Odioditl se morale, koliko 3vo|ih Ijudl boste do- 
lodlll za Iskanje nasprolnikove zastave. koliko 
pa jih bo ostalo, da bodo branili vado. S svojimi 
moZmi lahko napravlta tudi Zivi zid okoli zasta- 
ve, da boste nasprothiku oieZili pot do n|e Oe- 
lavci vam bodo Koristlli za graditev oOiektov. Ki 
bodo oteZevsIl glbanje nasprotnikov. V Nedodijl 
obstaja samo en most dez reko, kl lodu|e obe 
V0{3kl. Ce pridele prvi, ukaZila dalavcem. naj 



postavijo opednl zid dez most. Zalo Po nasprot- 
hik prlsiljen, da prebrede reko. to pa mu bo 
jemalo morale Ninja saboteurs so posebne 
enote za prodlranje na nasprotnikovo ozemlje. 
Te divjaio okoli sovrsznikovih laborov in rudijo 
zdradbe ter ubljejo vsakega. ki jlm prekriZa pot 
Kot tudi sicerso mojstrskl prevratnlki. sovraZnik 
jlh lahko ugleda le. de sa zadosti pribliZa. ledaj 
pa ja Za prapozno. Vdasih je udlnkovitejde rude- 
nje zgradb kot ubijanje vojakov StavOe mso 
zgrajene zgolj zaradi okrasa Vsaka ima dislo 
dolodenc namembnost za vo|Sko, npr. v naki 
zgradbl je krdma In de bo poruiena. bo vojski 
upadia morale. Vsaka voiska Ima svoje slavbe, 
v katerin hrani rezerve Zlata za obnavljanje svo- 
jih vrst. Ce jlh oropate. boste prepredili sovraZ- 
nlku, da bl obnavijal dele In zidel nova zgradbe. 

Med igro Igra pomembno viogo maglja Ca 
nimate gotovine. lahko kupite nairazlidnejde da- 
robne napltke. ki jih uporabiie proti sovraZniku 
Obstaja tudi napltek. ki Izzove kugo in je preoej 
nevaren. pa tudi konsten. V tern primeru zadod- 
da, da okuZile enega od svojin In ga podliete 
V nasprotnikov tabor - vsak. ki se mu bo pnbli- 
ial, se bo okuZIl m verjetno umrl 

V igri sodelujejo tudi zmajl. ki bruhajo ogenj 
Ko se igra razvija. besno letajo in neusmiljeno 
unldujeio zgradbe jn ljudi. Preden se kakden 
prikaZe. boste ugledali doOro animiran zaslon. 
kl vas opozori. da prihajajo zmajl. Vender mso 
neranljivi In jih je mogoda ubitl. Kako? To od- 
krljle sami. 

Vsi vadi vojaki lahko dobijo samostojne nalo- 
ga. prav tako jlh lahko angaZirale tako. da izOe- 
rata sovraZnIka. de na primer kiiknete na kakd- 
nega nasprotnikovega vojaka; radunalnik bo 
polskal najbliZjega vadega vojaka. ki nima za- 
dolZitve In mu ukazal. naj napada lega vojaka 
Potem ko bo vojak opravll dolodeno nalogo. se 
bo zaustavll m ne bo naredil nid. Zvenl noro. 
vendar je zelo praktldno. Ce bi se tudi tl vojski 
molali naokoli, bl jih zelo teZko lodlll od tistih. ki 
Ze imajo kakdno nalogo. To na pomeni, da je 
Ijjdem treba redi. naj kaj delajo, predan je to 
zares potrebno. Ca ja nasprotnik blizu In hode 
napastl. sa bo vodllni Za odiodil. ali naj se borijo. 
all pa naj beZIjo, kolikor jlh nosijo noge. 

Da se igralec ne bi navelidal Plaga. potem ko 
zmaga, obstaja moZnost igranja dvah Igralcev 
proti dvema radunalnikoma. kl sta povezana. 
Tedaj lahko Izbirate med otenzivno ali detenziv- 
no igro In sami postavile zastavo. kjsr si Zelite. 



zadnjem otokj. Da pridete do niega, morale 
preOKati vse otoke, polne pesti. Vsak otok ima 
svoi scenarii: siednjeveSki, vesoijski. egipian- 
ski . . . In 23 prehod z enega ra drugega morale 
zmerai opravill kakino nalogo. 

Igranje je kombinacija dveh perspekliv: ko 
sibate po cesti. gledste iz prve osebe in ko 
vstopile V slavbo. se pokaie Don Jonz. Na spod- 
njern delj zaslona le Irak sieslimi ikonami. Pna 
je za poblrarie stvari. druga za uporabo izbrans- 
ga predmeta, Irelja za -gledanie-, ceina za po- 
govarjarje. S pnliskom na pato ikono se pokaie 
seznam predmelov, Slevilo denarnih enot In 
procent opravljene igre. Seals ikona je za slan- 
dardne diskovne operacije. Levo od ikon je 
okence. kl zaavell.Kosevam bliia nevarnosl. Na 
desnl sirani pa je Slevllo Zivlienskih lodk. 

Poberele all pogledate lahko samo predmele. 
ki |lh vai jjnak opazi; pojsvl se Snkana drla ad 
Jonzovih oil do prsdmels. Zato le Igra precej 
toga, druga rapaka igre pa le la. da ne podpira 
miike Preko Ikon se namrsd sprehajate s lipko 
TAB. 



Igro zaSnete na cesll v grolov grad. Grof rav- 
no lide heroje In vi ste kot nalaSd. Toda naiprej 
morale preslatl lest. V trdniavl najdlte srednje- 
veiko kamero. infrardeda odala. debulo. vZIgali- 
co In sladico, ki jo dale siratarju. da vas spusti 

V drugo polovico gradu. 

Hodnik, Cez kalerega morale prill 2ivl. je za- 
slop navzdol in desno od zdravnika. V prvi soPI 
uporabite SebJio. PrlOliZajte se velikim odem In 
pusllle. da vas dodobra premodljo s solzami: 
lako vas ogen] v naslednji sobi ne bb opekel. 

V Ireljem prosloru zakridile in Iram bo padel na 
Ha. Zdaj lahko brez leZav predkate luknio. Pojdr- 
te navzgor In levo. Uporablle odala in zagledall 
bosle skrivno pot. V naslednji sobi zakuriie po- 
hlStvo z viigallco. Premaknite rodico v predzad- 
n|l sobi In ploSdad v zadnil sobi vas bo dvignila 
k grofu. Zadal vam bo nalogo. da prelSdete 
drugs otoke. Izrodil vam bo noi. 

Zapusllte grad in spraiujle po poll na drug 
olok. Zvsdeli bosle za plitvino, kl se jo da brez 
teSau predkali. Od neke ienske bosle dobili pi- 
smo. ki ga izrodile njeni hderki na naslednjem 
oloku. Za nagrado bosle dobili broSko - simbol 
upornikov. Ta otok je namred v letu 1789 In 
pripravlja se revolucija. zato vam bo priila bro- 
Ska Se kako prav. Poidite v mesto In se pomerlle 
z Ooksariem. Uporabite no2 In zasluZili bosle er 
GP (denarna enota). Ko boste hotel) v hiSo ene- 
ga od baronov. vas bodo vrgll v jedo. Ponudite 
GP enemu od otrok. ki se igra zunaj . . . 

Info na 061/483-842. 


Hook 

• pustolovidlna • amiga. PC. ST • Ocean 
«a/7 


SERGEJ HVALA 


M. Barrie, avtor nepozabne pripovedke o Pe- 
Panu In njegovi vednl mladosli, gotovo nl 
pridakovBl. da se bo mesarjenja niegovega dela 
nekod lolila otoSka programska hiSa, ki zadnje 
dase nevarno stagrira glede kvalltete svoiih 
Iger. Od zadnjih desetih Oceanovih naslovov 
(Elf, Terminator II, Robocop III, Epic, Addams 
Family, WWF Wresllsmanla, Push-Over, Parasol 
Slars, Sim Ant in Sim Earth) |ih |e pribliino 
Rolovica vredna alroSkov izdaje. Drugo so pro- 
grami, ki §e zdaled niso Izpolnlll prldakovanj 
(Epic), all pa igre, od kalerih pravzaprav nobe- 
den nl kaj posebnega prldakoval (Wrestlema- 
nla). Kakorkoh 2e, cvenk se vseeno nabira, na 
polloah kupcev pa se praSijo §katle z zvenedimi 
naslovl (Addams Family), ki jih bo kdo le de 
poreOkoma odprl. Bo podobra usoda dolelela 
lubi kapitana Kljuko In Petra Pana? Bi rekel. 

Film je prinesel man) dobidka, kot so produ- 
cenli nadnovali. NIC tudnega, ob konkurenel 
V slogu novega Batmana (Michelle Pfeillar 
& Danny DeVito) In Uojega dekleta (Macauley 
Culkin) bl tudi alavni VesolfCek odnesel prece) 
man) kot rekordnih 399.3 (!) milljona dolarjev. 
Podobna -zarota- se odvija tudi v svetu radu- 
nalniSkih Iger - mimo Secret of the Monkey 
Island (2) in slcer prece) nerodnsga Cuybrusha 
Threepwooda Kl|uka ne bo priSel. pa naj se ie 
lako usaja. Slcer pa on ni kriv. Kriv je Ocean. 
Mar§ na dssko In v morje z njim' 

Spel ste postavijeni v viogo pozitivca (oh. vsai 
enkrat bl rad bll Joker In prebarval Michaela 
Keatona v vse mogode barve, all pa vsaj pavelj- 
nik galaktiCna kriSarke, kl bl male pretresla Ha- 
na Sola in njegov ladenl nasmeh ter za hip 
utilala megova rohola . . . - kje ste, zlobni pro- 
gramerji?), tokral je to gospod Peter Banning 
(Robert • Goooood Morning Vietnam! • Willi- 




ams). kl le kot zavzel bandni uradnik Ze zdavnaj 
izgubil spomine na svojo - domnevno - mla- 
dosl. Sele ko mu zlobni Hack (Duslm » laz, Tom 
in Interpol - Hoffman) ugrabi otroka in poleti 
z nilma v deielo NlJe (Neverland). se zave, da je 
nekai izgubil. Na pomod mu prileh stara pfijate- 
Itica, Vila Tinkerbel! (Julia • noge - m - usta 
- Roberts). In skupaj se odpravita na razOurljivo 
puslolovSdma. Tako vsai pravl neverjetno tanki 

flesnica je precej drugadna. Vaste. prece; ne- 
umno je pisati novoigro. de ie od zadetkavesle. 
da na tak radin ne bosle nikoli presegii neke 
druge Igre. Ce se ravno ne udlle programirati a 


e prograi 


>v PD. seveda. H 


ie seZe niti do kolen Grafi- 
ka je sicer lepa, deino celo spommia na kak 
strip, animaeija le gladka. ampak te zadeve Ool; 
vZgejo V arkadnih igrah. PuslolovSdine pad zan- 
tevaio dolodeno globlno. ne samo ponavlianja 
khiajev. Pri Oloku opic sta globina humor in 
osebnost glavnega junaka. prav tako na primer 
pri Sierrinemu Larryiu, ali pa pri dobrem starem 
Zaku McCrackenu. V Hooku morale poznati 
knilgo all film, slcer se z liki ne morete mil 
povezati. kaj dele polstovetiti Na vol{o Imale 
smeSnih pet ukazov (LOOK, TALK TO, PICK UP. 
USE. GIVE TO), 5 katerimi morale podeti duda. 
de hcdele napredovali. Posebe; nagnusen je 
ukaz LOOK (lupa). s kalero morale klikati dobe- 
sedno po celem zaslonu. povrhu pa ]e program 
prece; zahrblen - tudi za koristne predmate 

Ijaite Casa Celo za sidro. vru, vrdek in podobne f 





vik In knk ob izidu prvlh Sierrinin iger -VGA- 
only*. Toda l)ud]e so se s tern sprijaznili, kjplli 
so kartlce. jin vtaknili v svoje dvaosamSestke in 
misllll, da bodo labko s to konfiguracijo igrali 
Igre do konca iivljenia. 

Pri Urigmu pa so Sli naptej. Ze Wing Com- 
mander II je zanteval EMS za govor na sound 
blasterju. Toda njihovi najnovaill igri FRP (Fan- 
tasy Role Playing) Ultima Underworld: The Sty- 
gran Abyss in Ultima VII: The Black Gate eta 
naredlll korak dlje. Obe zahtevata namrec 
3SESX z naimani 2 Mb rama. Seveda ne gre 
pozabiti na karticl VGA in sound blaster. Brez 
zvodne kartlce sta namrei IgrI neml. Prva igra 
zasede na diskj nekaj manj kot IS Mb Oruga pa 
okoll 22 Mb. Ce izpolnjujate ts pogoje in ste 
pripravljeni oddteti za igri 30% veC kot za drjge. 
boste zagotovo preZiveli nekaj procentov svoie- 
ga Zivlienja ob igranjj teh puslolovddin. 

Ultima Underworld le bila ob svoiem izidu (in 
je Se sadajl praucati boom, saj ob njej modno 
zbiedi celo bliSi podobne SSI-|eve uspeSnice 
Eye of the Beholder II. 

Na prvi pogled je igra ena tisoC razlibic Dun- 
geon Masterja: tavanje po neskonCnih labirintih 
bolnih kosli pokojnlh predhodnlkov, pobiranje 
Kupov (ne)uporabnih stvarl In srebevanie s po- 
Sastmi vseh kalibrov. Toda le na prvi pogled. Ne 
gre za obibaino dvodlmenzionalno igro, kakrSne 
so bile doslei vse igre FRP. Po hodnikih dobe- 
sedno drsite, se obrabate po mill vol|l, skabele. 
plavale... Tridimenzionalnost vam da obiulek. 
da V prostoru zares Zivite (In umrete). Vse to pa 
bl zelo oteZilo risanje.zemljevlOa. zato vam ga 
rabunainlk ribe sam. Cisto na zabetku namreb- 
najdete papir in pero (ne morete zgreSIti). Na 
zemljevidu so oznabene glavne stvari kot so 
vrata. voda. lava, mostovi in slopnice. samI pa si 
lahko celo zabelezite opombe nan;. 


Niste pa ujeti samo v prostor. ampak tudi 
v bas. ki neusmiljeno tebe (razen. be mu z uro- 
kom tega ne preprebite). Od njega je odvisno 
veliko stvari, najvaZnejii pa sta lakota in utruje- 


Igra je videti takSnaie: spodnja betrtina zaslo- 
na je namenjens sporobilom, na lev! je lubka. kl 
merl mob vaSega udarce. na desnl oa sta dve 
bubki. Prva vsebuie vaSo ZlvIjensKo tekobino 
(zelo vaino). drugs pa barobno (potrebujete |0 
za baranje). Nad njima le vaS ilk (vodite namreb 
le enegaieno). ki je obkroien z krogl. Nanj pola- 
gate predmete. katerih itevilo ni omejeno, ker 
jih lahko spravljale v razlibne malhe. VaZna |e 
samo tela. Ce obrnete ploskev z likom. dobite 
Irformaclje o rzurienosti vasega junaka. 



Osrednji del zaslona je okno v svet. Nad njim 
le glava. kalere obi sa svetijo glede na pobkode 
nasprotniKa. pod njim pa kompas. Cisto na des- 
ni je best ikon, ki rabi|Q pobiranju predmetov, 
n{lhovi jporabi, komunikaciji... 

Tudi na barovnije ne gre pozabiti. Na zabetku 
na;d0te vrebo z runskimi kamni. Vsak kamen 


ima eno runo (znak), naidete jih pa po poti.. 

za posamezne uroke pa imate v originalnem 
zvebbibu. 

Toda kaj Avatar Uunak). kot ste vl, sploh pob- 
ne V najbolj zioglasnih lemnicah Britannie? 

Baronovo hber je ugrabil zlobnl barovnik. 
Ugrabitve ste bill obtoZeni vi. zdaj pa morale 
dokazati svojo nedoIZnosI, s tern da rebite dekli- 
co In Jbliete Zarovnika, ki se po nakliubju skriva 
pravv teh labirintih. 

Toda to be ni vse. Podzemne hodnike je dal 
zgraditi mogobni Sir Cabirus in zaradi bogat- 
stev. kl jih je skrivsio podzemlje. se je mnogo 
ljudstev, kot so troll, vitezi. barovniki in bkratje. 
naselilo v rovih. Vsako ljudstvo je dobilo od 
Cabirusa enega osmih tallsmanov. Toda po nje- 
govl smrti je zabelo vse propadati: brezno so 
nasellle pobasti in le male ljudstev je oslalo 
pobtenin. Vseh osem tallsmanov pa je bilo all 
ukradeno all Izgublieno. Vaba naloga je. da jih 
najdete. Za informaeijo povem, da so to: knjiga, 
bbit, sablja. kellh. prstan, zastavica. vino in 
aveba. 

Vab zvssti prijsteli sKozI vso Igro je duh pokoj-' 
nega brata zlobnegs barovnlka Tyballa. Ko sled- 
njega ubijele in rebIte dekle. pa se teZave bele 
zabnejo. Britannia je v nevarnostl; nanjo namreb 
preZi zlobni duh. Brilannljo obvarujete prav 
z osmimi talisman! . . . 

Podoben Avatar ste tudi v sedmem (in gotovo 
ne zadnjem) delu Ultima. Pjstolovbblne se zab- 
ne V mestu trinstic v jjgozahodni BrItannIJI 200 
let po Ultiml VI. V mestu se dogajajo budne 
stvari: kovab In njegov pomobnik sla bila umor- 
jena na brutalen nabln. Vaba prva naloga najtl 
morilea. Ko mu sledlte bez vso Britannio, vidite 
zakaj je Igra vredna svoje velikosti. Scenarij je 
Izpopoinjen do potankostl: psi se podijo za 
msckaml. brbotanje mobvirja. nevihte, divjad 

Csloten cllj Igre pa je unibill posebno vrsto 
-lunlnin- vrat (moongate) - brna vrata (black 
gate). Preko njin namerava Guardian (oranZen 
tip, kl vas vodi skozi Igro) pripotovatl Iz svofe 
dimenzije v Brilannljo In ji zavladati. Pred tern 
pa morale unlbltl be tri generalorje. . . 

Igra nadaljuje tradicljo prejinjih delov. Serija 
ie namreb znana po tern, da gledate dogaianje 
od zgoraj. Toda za razliko od greibnjega dels je 
igra razviebena bez ves zaslon. Do podatkov 
0 liku pridete. be nanj kllknets. Vse stvari lanko 
namreb delate z mibko. 

Seveda vseh svari ne bl zmogli saml. zato so 
lukaj vabi star! prijatelji lolo, Shamino in Lord 
British, na pomob pa vam lahko priskobi be 
veliko tjudi. V drubcini imate lahko najveb osem 
clanov. Igra je pestra tudi glede oroZlj in ba- 
rovnlj. 

Pustolovbblna bo zagotovo vbeb vsem Ijubite- 
ijem Ultime, saj je napredek opazen pri vseh 
stvareh, od baranja pa do Intellgentnlh ljudl. kl 
si zapomnijo vse kar ste storlli. 

Pa be tri zanimivosti: kmalu bomo videli drug! 
del Ultime: Underworld. Ultima VII je namreb 
prevellka igra (50 Mb), da bl jo -lansirali- 
V enem kosu, zato so |0 razbill In Orugi del 
Ultime VII: The Serpent Island bomo ugledali be 
letos. Pri Originu so baje Ze napisali scenarij za 
Ultimo X. ki naj bi bila zares ULTIMA (zadnja). ^ 

Into: 061/453-842 ' 


Nagrajencl ankete o Jokerju 

Polletnonarobnino ns Moj mikrosodoblli: 
1 Domlnik Koderman. Jazbebeva 7. 51231 
Ljubljana 

2. Marko PreZelj, Qradabka 16. Ljubljana 

3. BojenKobib.Sp. Bre2nica20.62319 
Poljbane 

Vsem. ki ste sodelovali v nabi ankets. nvala 
za udeleZbo in (dobro) mnenje o Jokerjul 


Temno jje, 
mar ne? 



Ko razmisljate o 


racunalnikih, verjemite 
samo dejstvom. 

Od notebook racunalnikov 
do velikih 486/50 
multiprocesorskih sistemov. 
Poklicite nos in dogovorili 
se bomo. 


ACBR 

COMPUTER 





Opis meseca 
(julij/avgust) 


Nagrada: igra Utopia 


Family), Sergej HvaJa 
(Mignt * Magic III). Miro 
Haiali (Formula One Grand 


r Curovac 
I, Alan Dovii 
la's Snooker). 
Andrei Bonmc. MIrko Ga- 
■ laug 


Izzrebani glasovald: 

tocJanCiO. Izlal- 
). 66000 Koper 
Nagrada: igra The Monkey 

Zalena 


Nagrac 


5. 61000 Ijubliani 

(ratnik. Dergoma- 


Prvih 20 Mojega mikra 


LucasFilm Games 


The Secret of Ktankey laland 2 Lucaslilm (Sames 


Eye of the Beholder 2 


AO-Sports Driving 



pnraSajO le denar, ki ga polem zapravite za prej 
omenjene izboijiave. NaiveOji hec je. 6e junak 
naleti steklenlco z alokoholom. Oditno ga tezko 
.. — I jg atrezni, odgovarja na vase 


vzduSie. Postavliani ste v Oas fevdaina . 
ske. deZele. kjer zivi duh tradlciie In iasti. In 
slednja le bila oskrunjena. Izginil je ramreJ vaS 
druZInski simbol - meC za harakiri in vi veste 
kdo je krivec - demon Toshiba (vse morebitne 
druzinske vezi z znanim proizvajlcem prenosnih 
raOunalnIkov so seveda IzkIjuOene). Kot vam 
a tradicija, ga morale vi. vrii nrndia vrniti 



SKUPNI IZIOGLASOVANJA 
KOI smo napovedali februarje, smo p 
po ilevilu kot po povpreCiu. so jih dc 
Zmagovalec Sergej H\ * * 
156 glaaov. David Tomiii 
radunalniiko igro in 
Zmagovalcem 6e 


iovaniih za opts meseca seiteir giasove. Na;vei glaaov, lake 
ni sodelavci Sergej Hvala, Andre) Bohlnc in Devld Tomtid. 
--"^3 giasove. Andraj Boltlncjeza isloSlevilo opisovdobll 


it Ninja, le da je 



nim ciljem: sestaviti morale besedo BONUS. 
Igra ie po Izdelavi zelo ojaponska-r. se pravl 
oOilje sovrainikov in ekstra '■oborozitve-. 

NaikorisinejAe reel so: baton, s katenm brez 
tezav pot j]ete skozi neprehodne predele. Oarov- 
niji -Nevidni pas- in -ZamrznI- tar klaslOna ru- 
Silna bomba, ki pride prav, ko se znajdele 
V obrodu sovrainikov. Kupi drugih predmetov 


vdruZinskogi .. 
vsakem zaslonj si 
mlmo. Spustivas le. iemjdate, karZeli. In'to 
vse. Borba in merijave predmetov pi 

-da), da dobiS- v siilu The L 

grafika dvodimenzialna. Igra b 
stala hit. Oe bi 
Zadhja. In po tern, kar smo videli, I jdi najbol;- 
6a Igra v kompletu. ja Catch'em. Ujemi )ih toda 
koga? Neumno vpraSanje. Opice na begu Iz 
ifvalskega vrla, vendar! Kar teika naloga za 
enega duvaja. toda sam si js kriv, ce le zaspal na 
delu. Zdat bo moral polovili vseh 30 ubeZnikov. 
PrvI pridejo na vrsto Simpanzr. Presneto ravina- 
ne Zlvali. Nastavijaio banane, po katerih potam 
padate na tia. Zato hitro zabijte bananine Skatle 
z Zebiji. Tb dobite v vaSem kombiju, kakor tudi 
hrano, s katero spravite opice nazaj v klelko. be 
gorlle je Ireba pretentati drjgaCe: z lepimi sami- 
cami. Catch'em je zelo prikupna igrica. ceprav 
bi jl po Izvedbi prisodlll. da le bila narejena pred 
kakinimi patimi (eti. Vendar - vsak zaCetek le 
dober, kajd konkurence na softverskem trgu ni 
nikoil premalo. Zatorei sreCno. Presligel 


Za prvih 20 Mojega mikra 




ike hiSe rastejo kot gobe po deZ- 
iu. Po Rainbow Arts, Thalion, Software 2000 
in... oh. vseh drugih nemSkih se le rodil 6e 
Prestige Software. Da misli resno upraviciti svo- 
|e ime in sieves tudi zunaj svo|e domovine. je 
dokazal s pogodbo z angleikim zaloznikom DMI 
(Digital Marketing International) za Evropo zu- 
nej Nemiije. Prestige starta s tremi igrami. Jih 
bomo lepo sprejeli? Poglejmo. 

Najprej vzemimo pod lupo Dolus, pnjetno in 
zabavno arkadno igro. Ideja ni bogve kaj - go- 
tovo se 6e spomlnjate Chucka Rocka in Ella, 
igar, ki |ima je Dolus zelo podoben. V viogi 
malega deCka in njegovega stalnega apreml|e- 


a raCunalnik imate? 
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PROMOCIJSKODAKILO 
INFORMIX WINGZ 
VREDNO 1600 DEM 


Prvim trem kupcem proizvodov: SCO 
Open Desktop, Server Upgrade ab Deve- 
lopment System podarimo najboljSi pro- 
gram za izdelavo pregleditic INFORMIX 
Wingz. 



Osnova: Pregledniea velikosti 32.7fi8i< 
32.768, 140 funkeij, deluje v oknih po slan- 
dardu OSF/Motif 


Grafika: Kombiniranje stevilk, besed, dia- 
gramov in slik na istem listu. Vkijucena Je 
podpora ja diagrams v trek dimenzijah in 
moznost rotacij in pogledov iz raalicnih 


Baze: Dostop do lokalnih ali distribuiranih 
baz podatkov. 

Aplikactje: OdbSno orodje za razvoj grafic- 
nth aplikaci) v oknih. Vkljucuje pravi pro- 
gramskl jezik fettle generaeije Hyper- 
stript, ki dalec presega zmogljivosti makro 
ukazov navadnih preglednic. 


ICOS. Mednarodm kaozomj za odprti 
software je najvef jl neodvisni distributer 
UNIX softwarea v Evropi. V sodelovanju 
s centraio v AngUji postavlja ICOS d.o.o. 
mrezo, kl poouja vse usluge te 
uveljavljeae orgaiuzaaie. 

Ponujamo vam avetovanje, dobavo, 
podporo in solanje oa podroqu 
vefuporabniakih sislemov UNIX, 
distribuiraae obdelave, muitiprocesiranja 
in standardjiih miei Reatve temelpio na 
proizvodib znanib firm kol so SCO, 
Informix, Uniplex in Visionware. 
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SCO Open Desktop vsebiye vse kar 
potrebujete za transformacijo vasega 
osebnega raCunalnika v pravo delovno 
postajo. Omogo6a uporabo graficnih 
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami 
podatkov SQL, dostop do aplikacij in 
datotek v mrezah ter uporabo razlitnih 
aplikacij za Open Desktop, UNDC, 
XENIX ali DOS, 



INTERNATIONAL 
consortium" 
FOR OPEN SOFTWARE 


ICOS d.o.o. Ljubljaiis 
Dunajska 106. LjuDIjana. 
Sloveniia 

tel. (*3861) 340-575 
fax' (*38 61) 344-788 





Iskra 


V Iskri 

Opticne komunikacije, d.o.o. 
razvijamo in proizvajamo vso 
potrebno oprema za instalacijo in 
uporabo opticnih vlaken. 

Razen opticnih vlaken in kablov imamo 
ves potrebni prikIjuCni pribor, opremo za 
monta2o in merjenje ter vse optoelektronske 


Nase niti pletejo komunikacijske mreze prihodnosti. 

Opticni telekomunikacijski sistemi 
za telefonijo, racunalniske 
mreze in video signaie 


Podrocja uporabe: 

□ prenos analognih in 

□ prenos 

□ prenos video 

□ prenos razlicnih 


telefonskih signaiov 

in alarmnih signaiov 




naprave za prenos informacij. 

Z lastnim znanjem in proizvodi lahko 
ponudimo celostni inzeniring in projekte na 
klluC- 


Opticne komunikacije, d.o.o. 
Stegne 7, p.p.59 
61210 UUBUANA 
teiefon (061) 191-215 
teiefaks (061) 199-205 




PARADOX 4.0 


Koc vodiinu relicijsko sklidiSfc podaikov zs PC je bil 
Paradox za konine uporabnikc zmeraj preprosi za 
uporabo. tnedcem ko je s avojimi bogaEimi 
zmogljivostmi omogoial ra«oJ dobrih namenskih 

prevzele koE staniiird, sodi tudi prcptosco poizvedovanjc 
QBE (Query By Example). Paradox 4.0 je ntjnuvejSa 
razliCica tega prograina, ki uveljavija nova tnerila pn 
upravljanju po*tkov in odpravija cdino -hibo. 
predhodnih razJific; skladiSdc podackov drogega 
proizvajalct je bilo hiircjSc. 

Odlobenost Borlanda, da je najboijsi na vseh podroSjih, 
iidi V hitroiti, je temelj novc tchnologijc WARP Speed 
(Wildly Accelaraied Relational Performance). Pri 
Borltndu so vcd koc 70 odstoikov izvornega besedila 
Paradox 4.0 napisali na novo in uscvarili najhitrejSi 
program na cem podroJju. Na svetu. 


NAJBOLJSE JE ZDAJ TUDI 
NAJHITREJSE. 


Kdo se bolje zavcda koc Borland, da hitrcjst delovanja ni vse? Zato ima Paradox 4.0 poleg WARP hitrosti cnnogo drugih 
izboIjSav in novosti v uporabniSkem, programskem in omce^nem okolju: 



\nvi znakosni upnrabnifki vmeanlk je zgrajen s 
TurboVision orodji (miika. navpifnl meniji. okna. ...t. 
Programski jezik PAL ima vef koi 100 novoaii. 
izboljSan ucejevalnik in orodje Debugger. Velika novosi 
je moznosi programiranja na podlagi dngodkov. 

Nfvd nove vrsle podaikov spadajo blnami vcllki 
predmcii Bl.Ob (Binary Large Objeci) in polja memo, t 
kaierimi lahko v poljih shranjujcmo biname podaike 
Islika. zvok) in poljubno dolga besedila. 

Paradox 4.1) deluje £e bolje koc prej v vec- 
uporabniSkem okolju nmre^a. kar se pozna zlaxii pri 

7. orodjeni Appliealivn \knrkshop lahko konCni 
uporabniki razvijajo omreJne aplikatije brez 
progrumlranja. 

SQL Link 4.0 puvezc Paradox 4.0 s SQL slreznikum 
in omogoJa preprosto upravljanje SQL podaikov z 
navadnimi Paradox ukazi in poizvcdovanjcra QBE. Med 
takSne slreknike spadajo Oracle. Microsoft SQL. IBM 
EE. DEC Rdh. IBM DB2. Novell SQL in InierBase. 


Paradox 4.0 je velik korak naprej na podroCju upravljanju podackov in predmeino usmerjene cchnologijc. Boilandu je uspelo narediii 
vetuporabniSko skladiSfe podackov. ki je hkrati najhilrejSe in najlaije za uporabo. Bralci rcvijc Byle so Paradox izbrali za ntjboljSc 
skladiSde podackov v lecih 1990. 1991, l'W2! Podacki. ki jib bosce zbtall s Paradox 4.0 so seveda zdruiHjivi z novima pcogtamoma Quattto foe 
Windows in Paradox foi Windows. Ali si lahko privoStice, da bi ukicvali? 

V sredo 9. septembra ob 16. uri bo v veliki predavalnicfiJS Iretje srecanje drustva uporabnikov Paradoxa. 
kjer bomo med drugim predstavili tudi PARADOX 4.0. Vabljenij 


M A R A M D 

Glavni zasiupnik pdicii] BORL.ANI) 


Karileljcvs plc^d 24 , i 


BORLAND 

Odlifna programsta oprtma 



